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Resumen.

El presente desarrollo investigativo corresponde al resultado a un proceso de
formacion de Maestria en Ciencias de la Educacion, en la Universidad
Metropolitana de Educacion, Ciencia y Tecnologia de Panamg; el cual fue
denominado “Centro de aprendizaje basado en juego de dados para la
apropiacion y uso de la multiplicacion en estudiantes de grado tercero”,
realizado en la escuela rural La Ruiz del corregimiento de Aragon, Municipio
de Santa Rosa de Osos, Antioquia Colombia. Resumen: El objetivo general
estuvo encaminado a formular una propuesta de aprendizaje matematico de
la multiplicacion para estudiantes del grado 3°, basada en el juego de dados,
aplicada al grado tercero de la Sede La Ruiz del Corregimiento de Aragon,
municipio de Santa Rosa de Osos; utilizando como principal argumentacién
las teorias de aprendizaje aportadas por diversos autores que han
contribuido a la humanidad a lo largo de la historia, entre los cuales se
destaca Vygotsky, Maslow, Montessori, entre otros. Dicho abordaje se dio
desde la metodologia cuantitativa, mediante un disefio no experimental
aportado por las guias de aprendizaje de la experiencia Escuela Nueva,
logrando evidenciar entre otras cosas que a partir de la ludica y
particularmente desde el juego con dados, los educandos asumen su
aprendizaje de una manera las rapida, dinamica y permanente.

Palabras clave: Aprendizaje, Basica primaria, Juego de dados, Ludica,
Matemética.



Abstract.

The following is a description of an investigative work carried out by the
teacher, Gloria Nancy Rendon in her training process as an applicant for the
Master of Science in Education degree at the Metropolitan University of
Education, Science and Technology of Panama; which was called “Dice-
based learning center for the appropriation and use of multiplication in third-
grade students”, held at the La Ruiz rural school in the township of Aragén,
Municipality of Santa Rosa de Osos, Antioquia Colombia. Summary: The
general objective was aimed at formulating a proposal of mathematical
learning of multiplication for 3rd grade students, based on the game of dice,
applied to the third grade of the Ruiz del Corregimiento de Aragén campus,
municipality of Santa Rosa de Osos; For its development, the theoretical
argumentation of learning provided by various authors who have contributed
to humanity throughout history, including Vygotsky, Maslow, Montessori,
among others, was taken into account. This approach is given from the
quantitative methodology, through a non-experimental design provided by the
learning guides of the new school experience; managing to show among
other things that from the playful and particularly from the game with the dice,
the students assume their learning in a fast, dynamic and permanent way.

Keywords: Learning, Basic elementary school, Dice game, Playful,
Mathematics.
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Introduccioén

Partiendo del precepto que indica que las Matematicas son necesarias
para el proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios; ya que permite
ampliar su mundo de conocimiento, se realiza en esta oportunidad un
proyecto académico en la escuela rural La Ruiz, ubicada en el corregimiento
de Aragdén, municipio de Santa Rosa de Osos, Antioquia Colombia, el cual
tuvo como objetivo general, formular una propuesta de aprendizaje
matematico de la multiplicacion para ocho (8) estudiantes del grado 3° de
dicha institucion, basada en el juego de dados, el cual surge de la
identificacion de falencias y dificultades de aprendizaje asertivo y continuo en

el area de matematicas en el grupo muestra.

Dentro de las principales finalidades que se tuvieron al realizar el
presente proyecto, estuvo la de permitir a los estudiantes explorar, descubrir,
crear y a su vez vivenciar experiencias que los llevara a adquirir aprendizajes
significativos que ayuden al desarrollo de la inteligencia, mientras comprende
y practica la operacion basica de la multiplicaciéon; al igual que propiciar

espacios ludicos y atractivos hacia dicho aprendizaje.

Se espera gque con la ejecucion de esta propuesta, los nifios y nifias
del grado tercero y posteriormente de otros grados de ensefianza primaria,
logren desarrollar habilidades e inteligencia, estableciendo patrones sobre
los que se basaran los aprendizajes futuros no solamente en aspectos de
operaciones Matematicas sino no también en diversos aspectos entre los
gue se destacan aspectos fisicos, sensoriales y sociales del desarrollo

humano.
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La problematica central que dirigié la propuesta, se identific6 mediante
la evaluacion por medio de talleres desarrollados por los estudiantes de la
muestra en el centro de aprendizaje, donde en un primer diagnéstico, se
pudo comprobar las falencias y carencias en materia de conocimiento de las
operaciones Matematicas que éstos presentaron, lo que propicié un primer
diagnéstico indicador de falencias y dificultades en el aprendizaje de
matematicas desde la ensefianza tradicional de esta area.

Es asi como en respuesta del interrogante central sobre ¢Como
ensefar la multiplicacion en estudiantes del grado 3° desde un centro de
aprendizaje basado en el juego de dados?, se contempla la idea de
implementar un centro de aprendizaje basado en el juego de dados como
estrategia ludico-pedagdgica para el aprendizaje de la multiplicacion en los

estudiantes de grado tercero de la Sede la Ruiz del corregimiento de Aragon.

La estructura tematica estd dada por capitulos distribuidos de la
siguiente manera: un primer capitulo expone la contextualizacion de la
problematica que esta compuesta por el contexto, la formulacion del
problema, objetivos general, especificos y la justificacion de la investigacion;
seguidamente se expone el capitulo Il el cual presenta la fundamentacion
tedrica de la investigacion: antecedentes, marco teorico y conceptual. En el
tercer capitulo la metodologia, la cual da cuenta del nivel de la investigacion,
su disefio, enfoque técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion. El
cuarto capitulo presenta el andlisis de resultados realizado a la informacion
recolectada mediante los instrumentos y técnicas utilizadas. ElI Quinto
Capitulo expone la discusion de los resultados a partir de la opinidon que
genera la informacion obtenida desde el rol de docente e investigadora, el
cual corresponde al paso previo o complementario, en el cual se hace la
revision critica de la informacion que permite saber cuéles son esos

hallazgos clave de la investigacion. El sexto capitulo describe la propuesta
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de intervencion que se llevé acabo en la poblacion objeto de estudio, la cual
contempla las medidas y aspectos a poner en marcha para contrarrestar la
problematica identificada previamente en el grupo muestra; con un esquema
organizado que expone objetivos, actividades y resultados obtenidos.
Finalmente se presentan las conclusiones y recomendaciones producto de

los resultados en el desarrollo del proyecto.



CAPITULO |

CONTEXTUALIZACION DE LA
PROBLEMATICA
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1. Contextualizacion del Problema

1.1. Descripcion de la problematica

Desde siempre se ha conocido la importancia de las Matematicas y el
aporte que esta ciencia aporta en los procesos mentales de los individuos; a
pesar de ello, debe reconocerse también cierta dificultad, principalmente en
los nifios a la hora de resolver operaciones mentales y/o practicas que
impliquen el funcionamiento agil de la mente cuando de multiplicar se trata, lo
cual se descubre principalmente en la enseflanza primaria, ante lo cual los
docentes y padres de familia se enfrentan a dicha dificultad, recurriendo a
alternativas que potencialicen las capacidades mentales de los menores y
que los alejen de alternativas facilistas como el uso de aparatos tecnolédgicos
que simplifiquen dichas operaciones (Pelaez, Pérez y Taborda, 2016).

Con base en lo anterior, debe reconocerse lo propuesto por Farias y
Pérez, (2010) cuando mencionan que la poca motivacion en los procesos de
aprendizaje en el area de Matematicas, interfiere en el logro de un

aprendizaje significativo en los estudiantes.

Asi mismo, esta realidad queda reflejada en la Sede La Ruiz del
corregimiento de Aragon, municipio de Santa Rosa de Osos, departamento
de Antioquia, con base en los resultados obtenidos en la Pruebas Saber del
afio 2017, puesto que de los estudiantes de grado 3° evaluados en las
Pruebas Saber, 2 de ellos tuvieron un desempefio minimo, 2 tuvieron un

desempenio satisfactorio y 2 tuvieron un desempefo avanzado.

Si bien los resultados demuestran apropiacion de los contenidos en
distintos niveles, en la institucion se considera importante la tarea de innovar

y para ello se concibe la alternativa de incorporar el juego de dados como
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estrategia que incida en la motivacion de los estudiantes para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de la multiplicacion y el clima de aula,
promoviendo una participacibn mas dindmica y activa entre docente y

estudiantes.

De otro lado, se evidencia en los estudiantes del grado 3° de dicha
institucion, una notable apatia por el desarrollo de los contenidos en el area
de Matematicas, especificamente en las operaciones basicas (suma, resta,
multiplicacion y division), lo que incide ademas, en la presencia de una
problematica que hay que abordar desde la parte investigativa, apuntando al
desarrollo de una propuesta que medie en la tarea de fortalecer el
aprendizaje de las Mateméticas y se dé mayor apropiacion de los contenidos
de esta ciencia por parte de los estudiantes. Lo cual lleva a considerar la
necesidad imperante de que desde las aulas se desarrolle la independencia
cognoscitiva, la avidez por el saber y el protagonismo estudiantil, de manera

gue no haya temor a resolver problemas.

Con base en lo anterior, se reconoce que la practica docente requiere
de la busqueda de estrategias y recursos que medien en el aula para
detectar las necesidades que tienen los estudiantes y asi lograr verdaderos
aprendizajes (Ortiz y Figueroa, 2013). Asi es como lo propone Ocafia, (2009)
cuando menciona que el educando necesita aprender a resolver problemas,
a analizar criticamente la realidad para transformarla, a identificar conceptos,
a aprender a aprender, a aprender a ser y hacer, a descubrir el conocimiento

de una manera interesante, amena y motivadora.

Bajo tales perspectivas, se requiere introducir métodos que respondan
a los nuevos objetivos y tareas, lo que pone de manifiesto la importancia de

la activacion de la ensefianza, la cual constituye la via idonea para elevar la
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calidad de la educacion (Navarrete, 2012). Si se articula la ladica con el
proceso ensefianza aprendizaje, el estudiante se encontrard con un recurso
que propicie la motivaciéon en la adquisicion del conocimiento, se podra
encontrar respuesta a un sinnumero de interrogantes que parten de los
conocimientos basicos adquiridos desde la cotidianidad y que conlleven a un
proceso de innovacion frente a los conocimientos previos y al fortalecimiento

del aprendizaje (Orozco y Henao, 2013).

1.2. Formulacién de la Pregunta de Investigacion.
¢, Como ensefar la multiplicacion en estudiantes del grado 3° desde un

centro de aprendizaje basado en el juego de dados?

1.3. Objetivos de lainvestigacion.

1.3.1. Objetivo General.
Formular una propuesta de aprendizaje matematico de la

multiplicacion para estudiantes del grado 3°, basada en el juego de dados

1.3.2. Objetivos Especificos
Establecer el nivel de apropiacion y conocimiento sobre multiplicacion

de los estudiantes del grado tercero de la Sede La Ruiz del corregimiento de
Aragén, municipio de Santa Rosa de Osos.

Evaluar los talleres desarrollados por los estudiantes del grado tercero
de la Sede la Ruiz del corregimiento de Aragon en el centro de aprendizaje
basado en el juego de dados.

Implementar un centro de aprendizaje basado en el juego de dados
como estrategia ludico-pedagdgica para el aprendizaje de la multiplicacion en
los estudiantes de grado tercero de la Sede la Ruiz del corregimiento de

Aragon.
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1.4. Justificacién e impacto

Las Mateméticas juegan un papel importante en la vida humana; por
tanto, como docentes e impulsadores hacia la busqueda de mejoramiento
académico de los educandos; la Institucion Educativa Rural Monsefior Miguel
Angel Builes Sede La Ruiz, esta situacion no resulta ajena al que hacer
docente; y se ha intentado darle un abordaje desde diversas estrategias que
hasta el momento no han arrojado buenos resultados, lo que se refleja en el

bajo rendimiento académico de los estudiantes.

A partir de dicha realidad, se evidencia la necesidad de implementar
estrategias encaminadas al desarrollo de habilidades y destrezas de los
educandos, por medio de alternativas ofrecidas por el aula y por el entorno
académico donde estos se desenvuelven. En esta oportunidad, partiendo
desde la identificacién de falencias en el aprendizaje de un grado especifico
como lo es el grado tercero de la Institucion Educativa Sede La Ruiz del
corregimiento Aragon del Municipio de Santa Rosa de Osos Antioquia, en el
area de Mateméticas a nivel general y puntualmente en las operaciones

relacionadas con la multiplicacion.

En otras palabras, puede decirse que frente a la importancia que tiene
el aprendizaje de los conceptos basicos de las Matematicas en la béasica
primaria, es necesario dar un tratamiento prioritario a esta situacion, por
medio de la estructuracion y puesta en marcha de un centro de aprendizaje
basado en el juego de dados para procurar el fortalecimiento de las
habilidades y destrezas de los estudiantes en los conceptos que tienen que

ver con la operacion de la multiplicacion.

En el centro de aprendizaje basado en el juego de dados como

estrategia para el aprendizaje de la multiplicacion en grado tercero, se
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plantean actividades ludicas y pedagogicas que promueven el aprendizaje
significativo en el area de Matematicas. Esta propuesta se materializa con el

desarrollo de las actividades planeadas en este centro de aprendizaje.

Dicho proceso representara la oportunidad para generar un ambiente
propicio a los estudiantes del grado tercero, que a su vez permite la
construccion y el afianzamiento de conceptos, el desarrollo de los procesos
de pensamiento y la comprension de los procedimientos matematicos,
generando técnicas preliminares (y en ocasiones paralelos) a la

simbolizacion.

Del mismo modo, esta estrategia va a contribuir significativamente en
el fortalecimiento de conocimientos que se veran reflejados en el proceso de
aprendizaje de las Matematicas, teniendo en cuenta que la multiplicacion
representa una operacion basica clave para continuar con la apropiacion de
los de otros conceptos de operaciones basicas en esta éarea, por
consiguiente si se encuentran falencias determinantes dentro de los
estudiantes del grado 3° de la basica primaria, en este aspecto; situacion que
obliga a crear nuevas estrategias, innovar en el proceso de ensefianza y
apropiacion del algoritmo de la multiplicacion, para lo cual la didactica y la
lidica brindan a los docentes alternativas que conllevan a una apropiaciéon

mas facil de las Mateméticas y sus conceptos basicos.

Con lo que hasta aqui se ha dicho, se permite comprender que la
labor docente no debe escatimar esfuerzo alguno dentro del aula de clase y
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje para que los estudiantes
desarrollen destrezas en el area de las Matematicas, las cuales seran la
base para el aprendizaje y dominio de la materia durante el transcurso de su
vida como estudiante y profesional.
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Es asi como el centro de aprendizaje basado en el juego de dados se
concibe como una estrategia que beneficia el proceso de ensefanza-
aprendizaje, en la medida que diversifica la metodologia empleada por el
docente, permitiendo asi la motivacion y la participacion de los estudiantes
en el desarrollo de los contenidos en el area de Mateméticas, de una manera

creativa y amena.

No menos importante, debe destacarse que el juego de dados,
ademas de representar una estrategia para fortalecer el proceso de
aprendizaje de la multiplicaciébn, no corresponde simplemente a un juego
clasico, sino que se trata de una estrategia innovadora que permite
actividades didacticas muy apropiadas en tanto se juega con un unico
propdsito, y es el de alcanzar con ello, el aprendizaje significativo del
algoritmo de la multiplicacién por medio de diversas actividades para trabajar

en clase.

Gracias a ello, se pueden acercar algunos contenidos a los
estudiantes de tal forma que sea mas facil su comprension por el simple
hecho de estar jugando. Por lo tanto el docente, puede ver en ellos un
material mucho mas valido y preciado de lo que puede parecer a simple

vista, de una manera mas comprensiva y asertiva.

Hay que tener en cuenta que para el aprendizaje de las Matematicas,
los estudiantes responden con mayor motivacién si se les proporciona un
entorno atractivo, en el cual puedan contar con el material manipulativo
necesario para alcanzar el conocimiento. En este caso, los dados son el
recurso, el cual debe ser aprovechado para el aprendizaje de la
multiplicacion en los estudiantes del grado tercero.



CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA
DE LA INVESTIGACION
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2. Fundamentacion Tedrica de la Investigacion

2.1. Bases tedricas y conceptuales

La practica pedagogica requiere de la implementacion de alternativas
que contribuyan positivamente en la facilitacion de aprendizajes vy
contribuyan en aspectos relacionados con las dificultades que surgen en los
nifios y niflas en la adquisicion de conocimientos, en esta ocasion haciendo
especial énfasis en aquellas relacionadas con las Matematicas, propiamente

con la operacion de la multiplicacion.

Con base en ello, se exponen a continuacién una serie de elementos
tedricos y conceptuales aportados por diversos estudiosos del aprendizaje
humano, enfocados en las ciencias Mateméaticas, que van a permitir un

constructo argumentativo del objeto de estudio.

2.1.1. Teoria de Piaget

De Piaget, se puede extraer su aporte en cuanto a las operaciones
l6gicas que subyacen a diversas actividades relacionadas con el ejercicio de
las Matematicas basicas, teniendo en cuenta que para este tedrico éstas son
fundamentales para lograr la comprensién del nimero y la medida (Piaget,
1993).

Es preciso mencionar que a pesar de que Piaget no enfild sus
estudios en los problemas de aprendizaje de las Matematicas, hoy en dia
siguen vigentes sus teorias y sirven de base para diversas investigaciones y
han sido incorporadas a multiples metodologias de aprendizaje actuales, lo
cual representa su importancia en el trabajo que aqui se realiza.

Es asi, como tomando los elementos de Piaget, (1993) se parte de la

base de considerar la inteligencia como un proceso de adaptacion que
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verifica permanentemente entre el individuo y su ambito socio cultural. Esto
significa, que la idea de una inteligencia como fendmeno de adaptacion y de
un conocimiento obtenido a partir de la organizacion de la realidad segun
esta concepcion de inteligencia, es uno de los mas significativos aportes

adoptados por la pedagogia.

De acuerdo con la postura de Piaget, (1993), la flexibilidad del
pensamiento que se presenta en los nifios con edades como las del grupo
abordado, permite que éstos aumenten su capacidad de aprendizaje, fijando
su atencién en obtener informacion, descubrir y asimilar nuevos conceptos.
Tomando como base esta teoria y vinculandola directamente a los
planteamientos de la formulacion de una propuesta de aprendizaje
matematico de la multiplicacion para estudiantes del grado 3°, basada en el
juego de dados, es como se buscé a través de las estrategias trazadas,
encontrar herramientas que mejoraran la ensefianza, buscando que los
conocimientos se adquirieran de una forma mas eficaz, didactica, divertida y
ludica, estimulando las habilidades creativas y la capacidad de desarrollar
habilidades Matematicas en dichos estudiantes; en otras palabras, buscando
que el aprendizaje se produzca efectivamente; esto es, con permanencia en

el tiempo y no, de una manera temporal, marcada por el olvido.

2.1.2. Teoria de Vygotsky

Esta teoria representa un ejemplo del constructivismo dialéctico, en el
cual argumenta que el desarrollo intelectual del nifio no es posible de
comprenderse sin basarse en el mundo social donde se desenvuelven;
afirmacion que permite el acercamiento al entorno educativo del menor, a la
lidica como herramienta propia de su desarrollo fisico y académico.

Dentro de los lineamientos propuestos por Vygotsky que pueden

resultar importantes a la hora de ser aplicados en el trabajo central que aqui
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se traza, esta el hecho de comprender que “el desarrollo debe ser explicado
como algo que implica la capacidad que se relaciona con los instrumentos

gue mediatizan la actividad intelectual” (Vygotsky, 1981, p.13).

2.1.3. Teoriade Ausubel

Este tedrico, se ha preocupado por analizar el comportamiento de los
nifios cuando se encuentran en proceso de aprendizaje de las Matematicas,
como realizan sus actividades concernientes a esta materia, enfocado en sus

procesos cognitivos internos.

Para Ausubel, los aprendizajes han de ser funcionales; es decir,
deben basarse en los resultados y aportes que brindaran al individuo; asi
como también deben ser significativos y estar basados en la comprensién; en
este sentido, puede decirse segun este teérico que los nifios deben poseer
elementos para entender aquello de lo que le hablan.

En tal sentido, resulta importante decir que mediante la utilizacion de
los dados como herramienta de aprendizaje, se va a ofrecer a los nifios
opciones faciles a su comprensién, lo que de una u otra manera va a

propiciar su aprendizaje sobre las Matematicas.

Ausubel, (1987) diferencia tres categorias de aprendizaje significativo:
representativa o de representaciones, conceptual o de conceptos y
proposicional o de proposiciones. La primera supone el aprendizaje del
significado de los simbolos o de las palabras como representacion simbdlica.
La segunda permite reconocer las caracteristicas o atributos de un concepto
determinado, asi como las constantes en hechos u objetos. La tercera
implica aprender el significado que esta mas alld de la suma de los

significados de las palabras o conceptos que componen la proposicion. Estas
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tres categorias estan relacionadas de forma jerarquica, como puede
deducirse facilmente de su diferente grado de complejidad: primero es
necesario poseer un conocimiento representativo, es decir, saber qué
significan determinados simbolos o palabras para poder abordar la
comprension de un concepto, que es, a su vez, requisito previo al servicio del
aprendizaje proposicional, en el que se generan nuevos significados a través

de la relacion entre conceptos, simbolos y palabras.

2.1.4. Teoria de Howard

Puede decirse que la teoria de Howard, (1995), representa uno de los
principales lineamientos que ofrece validez a la propuesta del presente
trabajo, ya que dentro de ella se sefala que la inteligencia basada en los
nameros y la logica va ligada a las habilidades de pensamiento secuencial

qgue a su vez implica disfrutar la vida desde el raciocinio y la logica.

2.2. Percepcion sobre las Matematicas.

Histéricamente se ha demostrado que las Matematicas son un
conjunto de conocimientos que estan en continua evolucion, lo que obliga a
la resolucion de problemas de una manera practica, por o que se requiere
innovar, integrar las areas de conocimiento para desarrollar un proceso de
ensefianza-aprendizaje que le permita al educando fortalecer sus

capacidades innatas a propadsito de la resolucion de problemas (Parra, 2014).

En investigacion de Aldana, (2014) queda contemplado que la
ensefanza y aprendizaje de las Matematicas ha sido objeto de investigacion
en procura de profundizar en la importancia que este proceso tiene en la
formacion integral de los estudiantes. De esta forma han surgido diferentes

posiciones, salidas de los estudios realizados por teéricos muy reconocidos y
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comprometidos con presentar argumentos que fortalezcan los recursos
didacticos que deben tener a la mano los docentes para la ensefianza de las

Matemaéticas.

Al respecto Godino, Batanero y Vicent, (2003) consideran que sobre
las propias concepciones hacia las Matematicas habran surgido diversas
opiniones y creencias sobre las Matematicas, la actividad matemética y la
capacidad para aprender Matematicas. Pudiera parecer que esta discusion
estd muy alejada de los intereses practicos del profesor, interesado,
fundamentalmente, por como hacer mas efectiva la ensefianza de las
Matematicas (u otro tema) a sus alumnos. “La preocupacion sobre qué es un
cierto conocimiento, forma parte de la epistemologia o teoria del

conocimiento, una de las ramas de la filosofia” (p. 16).

Por consiguiente, sigue siendo un condicionante para el profesor “la
creencia sobre la naturaleza de las Matematicas”’(Godino, 2004). Para unos
profesores la mejor forma de ensefiar Matemdaticas seria ensefar sus
definiciones y propiedades; esto seria “saber Matematicas”. Las aplicaciones
de los conceptos o la resolucion de problemas matematicos serian
secundarios. Estos se tratarian después de que el alumno hubiera aprendido

las Matematicas.

2.2.1. Aprendizaje significativo:

Para que un aprendizaje sea significativo (Ausubel, 1987), relevante
para el aprendiz y por tanto, duradero y sélido, debe partir del lugar donde
éste se encuentra. Debe relacionarse con sus conocimientos anteriores, a
veces para reafirmarlos y ampliarlos, otras para cuestionarlos, para ponerlos
en duda y proponerle posibles nuevas miradas y abordajes; pero siempre
partiendo de sus conocimientos previos (Suarez y Salinas, 2009).
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Los resultados del aprendizaje significativo se aprecian con mayor
énfasis cuando el practicante logra aplicarlo en la resolucion de problemas
reales y puede realmente llegar a su resolucion; lo cual concuerda con lo
propuesto por Grossi, (1984), cuando menciona que el ejercicio con fines
didacticos por si solo no representa un todo, sino los acontecimientos reales
los que verdaderamente motivan a aprender y al ponerlos en practica es

cuando se habla realmente del aprendizaje significativo.

2.2.2. Aprendizaje por descubrimiento.

Ciertas corrientes afirman que, “se aprende aquello que se descubre
por si mismo” (Piaget, 1975 en Suarez y Salinas, 2009, pag. 47); afirmacion
que permite ver la educacién y el aprendizaje como recurso para explorar e
investigar, como medios importantes para adquirir conocimientos. En
contraposicion a esto, hay quienes afirman que la actividad exploratoria e
investigativa debe estar guiada para facilitar la construccion propia del
aprendiz. Brunner, (1988), al respecto menciona: “estas ayudas son a
manera de andamios, los cuales pueden retraerse cuando se ha logrado la
propia construccion del aprendizaje” (p.184).

Dentro de los principales beneficios atribuidos por Bruner, (1988) al
aprendizaje de indole constructivista, se destaca la oportunidad de estimular
el pensamiento propio de los alumnos; lo destaca como una forma que éstos
pueden generar hipotesis y tratar de confirmarlas de forma sistémica, lo que
genera otro beneficio para este teorista, ya que por este método se puede
ayudar a superar las limitaciones del aprendizaje tradicional; asi mismo,
defiende su teoria al considerar que ésta potencia las estrategias meta
cognitivas; es decir, el alumno aprende a aprender, lo que a su vez
contribuye a la estimulacion de la autoestima y la seguridad en los
aprendices, lo que puede llegar a contribuir a solucionar de forma creativa los
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inconvenientes. En general, para Brunner, (1988), mediante el aprendizaje
por descubrimiento, se logra la interaccion activa de los educandos,
permitiendo la utilizacion de herramientas que los llevan a reflexionar y
deducir las normas, lo que les permite aprender de los errores (Brunner,
1988).

2.3. Practica pedagodgica de la matematica.

Castillo, (2008) describe la practica pedagogica de las Matematicas
como un conjunto de actividades por medio de las cuales se logra la
planificacion, desarrollo y evaluacion de procesos intencionales por lo que se
favorece el aprendizaje de contenidos (conocimientos, habilidades, actitudes
y valores) aplicado a aquellos que poseen necesidades de
formacion.(Castillo, 2008, pag.185).

Para Marcelo, (2001) dicha practica contiene un compendio de
procesos que permiten una ensefianza dirigida hacia el aprendizaje y tiene
un vinculacion directa y necesaria con teorias pedagdgicas que pueden
aplicarse siempre que hayan intenciones de formaciébn o también
denominados ambientes de aprendizaje (Marcelo, 2001, en Bohorquez, et,
al, 2017).

La practica pedagdgica enfocada al area de Matematicas resulta un
tanto mas compleja, segun lo propuesto por Gallardo y Gonzalez (2006), los
cuales hablan a cerca de la comprension de sus tematicas se hace compleja,
al punto de resultar insuficientes los avances que hasta la fecha se han
logrado, lo que conlleva a la adaptacion de estrategias y guias que se

enmarguen menos en su estudio inmediato y en sus propiedades internas.

Segal (2016) permite hacer una importante reflexion acerca de los

métodos tradicionales aplicados al aprendizaje de las Matematicas cuando
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expone: “El mundo y la sociedad cambian constantemente, pero ¢ sucede lo
mismo con la educacion, o por lo menos con los enfoques que utilizan los

docentes en sus clases? La respuesta parece ser negativa” (p.1).

2.3.1. Centros de aprendizaje.

La estrategia de aprendizaje por medio de guias implementada bajo el
concepto de Escuela Nueva, ha resultado significativa a la hora de estimular
competencias de lectura y aprovechamiento de las propuestas didacticas que
esta modalidad plantea.

Colbert, Levinger y Mogollon (1994)

El programa Escuela Nueva viene implementandose en Colombia
desde 1975, como respuesta a los problemas persistentes de la
educacion rural y que otras propuestas no habian logrado
resolver. En la actualidad es el modelo vigente en mas de 28,000
escuelas rurales y es promovida por el Banco Mundial, la UNICEF
y la UNESCO como una de las tres reformas mas exitosas en los
paises de desarrollo alrededor del mundo que impact6 las politicas
publicas. (p. 27)

Los centros de aprendizaje, se constituyen en alternativas para
conjugar elementos del ambiente, literatura, aprendizajes tecnoldgicos e
interaccidbn humana, bajo la perspectiva de “Aprender a aprender”; dicha
metodologia esta basada principalmente sobre dos hipotesis fundamentales;
la primera un cambio en los aprendices respecto a la posicion de los
maestros y la segunda el disefio de un programa que contiene estrategias
para que los estudiantes puedan ampliarse hacia la busqueda de nuevos

conocimientos, mediante la interpretacion y la investigacion (Calvo, 1996).

Dentro de los distintos componentes y objetivos de Escuela Nueva,
vale la pena enfatizar, para el caso de la presente investigacion, en el

curricular. Este componente fomenta el aprendizaje activo y reflexivo, la
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capacidad de pensar, analizar, investigar, crear y aplicar los conocimientos.

Ademas, aumenta la autoestima del nifo.

Los nifios, por si solos o acompafiados por sus maestros, encuentran
en los centros de aprendizaje elementos que intensifican sus aprendizajes a
través del desarrollo de destrezas y habilidades que fomentan la
investigacion y la experimentacion. Pero no basta ofrecer una amplia gama
de material educativo; es necesario crear un ambiente de trabajo a través de
programas que faciliten la apropiacion y el uso éptimo de los recursos. Cada
escuela, por iniciativa propia, recurre a los centros de aprendizaje para

solicitar apoyo a sus propuestas.

Su fundamentacion tedrica viene de la Psicologia Genética de Piaget
y de los posteriores desarrollos de Vygotsky y la Pedagogia Operatoria. Su
objetivo fundamental es “constituirse en una estrategia frente al fracaso
escolar, al promover métodos de ensefianza que tengan en cuenta los
intereses, necesidades e inquietudes de los educandos a partir de la solucién

de situaciones problema”. (Calvo, 1996, pag. 1).

2.3.2. Docenciay aprendizaje de las Matematicas.

En el &mbito colombiano, el Ministerio de Educacién Nacional (MEN)
menciona que “se hace necesario la implementacion de una metodologia de
ensefianza que impligue al docente fomentar el desarrollo de habilidades
Matematicas” (MEN, 2006, p.1). En la ensefianza tradicional el docente
implementa un modelo de ensefianza tradicional, en el cual busca desarrollar
los contenidos de la malla curricular, lejos de buscar la formacion del
pensamiento critico en sus estudiantes, y de despertar un espiritu de

indagacién constante (Posada y Uzuriaga, 2018, p. 15).
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Teniendo en cuenta la indicacion del MEN, se realiza una propuesta
basada en la implementacion de una unidad didactica fundamentada en la
metodologia de indagacion, cuyas actividades apuntan al fortalecimiento de
la ensefianza de habilidades Mateméticas como razonar y resolver
problemas, y de las magnitudes, especificamente longitud y superficie, las
cuales no son muy trabajadas en el aula de clase a pesar de que deben ser
uno de los temas en la ensefianza del area de las Matematicas (Florez,
2009, p. 7). Ademas, se busca que el docente adquiera destrezas en la
implementacion y desarrollo de unidades didacticas, en el fortalecimiento de
su saber conceptual, procedimental, y actitudinal, y en el mejoramiento de las

relaciones entre el sistema didactico.

2.3.3. Estandares Basicos de Matematicas.

“Los Estandares Basicos de Competencias en Matematicas
seleccionan algunos de los niveles de avance en el desarrollo de las
competencias asociadas con los cinco tipos de pensamiento matematico:
numeérico, espacial, métrico, aleatorio y variacional” (Garcia, 2014); p... 14.
Por ello aparecen en cinco columnas que corresponden a cada uno de
dichos tipos de pensamiento y a los sistemas conceptuales y simbdlicos
asociados a él.

En el estandar de cada columna se pone el énfasis en uno o dos de
los cinco procesos generales de la actividad mateméatica que cruzan dichos
tipos de pensamiento (formular y resolver problemas; modelar procesos y
fendbmenos de la realidad; comunicar; razonar, y formular, comparar y

ejercitar procedimientos y algoritmos).

2.3.4. Derechos Basicos de Aprendizaje

Los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), son el conjunto de
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aprendizajes estructurantes que construyen las nifias y los nifios a traves de

las interacciones que establecen con el mundo y por medio de experiencias y

ambientes pedagdgicos en los que esta presente el juego, las expresiones

artisticas, la exploracion del medio y la literatura.

NS NERNEEN < AR NEENEEN

<\

Las actividades rectoras de la educacion inicial son:

Usa nameros de 0 a 999 999. Tiene claro el concepto de unidad,
decena, centena, etc.

Resuelve distintos tipos de problemas que involucren sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones.

Entiende que dividir corresponde a hacer repartos equitativos.
Multiplica nUmeros de hasta tres cifras.

Comprende la relacion entre la multiplicacién y la division.
Comprende el uso de fracciones para describir situaciones en las que
una unidad se divide en partes iguales.

Compara fracciones sencillas y reconoce fracciones que aungue se
vean distintas, representan la misma cantidad.

Comprende el significado de la igualdad y utiliza el simbolo " ="
Puede ampliar o reducir figuras en una cuadricula.

Ubica lugares en mapas y describe trayectos.

Mide y estima longitud, distancia, area, capacidad, peso, duracion,
etc., en objetos o eventos.

Interpreta y representa datos dados de diferentes maneras.

Usa correctamente las expresiones posible, imposible, muy posible y
poco posible.

Puede describir variaciones.

Reconoce y propone patrones con niimeros o figuras geométricas.

Los nifios construyen su identidad en relacion con los otros; que son
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comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y emociones y que

disfrutan aprender y explorar el mundo para comprenderlo y construirlo, los

DBA proponen diversas maneras de vivir estos propdésitos, segun el contexto

y la cultura a la que ellos y ellas pertenecen, lo cual propone los DBA como

marco para establecer acuerdos sociales frente a
habilidades que la educacion inicial promueve, lo

construccion colectiva de un mejor pais (Aprende, 2010)

2.4. Sistema de variables

Tabla N° 1. Sistema de variables

los aprendizajes y

gue redunda en la

Variable Definiciéon Conceptual Definicion
Operacional
Problemas de | La operacion basica de la| v Dificultad en el

Vi aprendizaje de | multiplicaciéon forma parte del

las curricuum de educacion
Matematicas infantil porque su aprendizaje | v’
en nifios de | es simultaneo a la adquisicion
primaria. del concepto de adicion.

De acuerdo con el esquema
de Mialaret, el nifo ha de
pasar por una serie de etapas | v’
hasta el aprendizaje de la
multiplicacion.

Juego de | La inteligencia basada en los | v
VD | dados como | nimeros y la logica va ligada | v/
alternativa de|a las habilidades  de
aprendizaje pensamiento secuencial que | v’
significativo. a su vez implica disfrutar la
vida desde el raciocinio y la | v
l6gica (Howard, 1985)

aprendizaje de las tablas
de multiplicar.
Calificaciones deficientes
en las pruebas de
Matematicas
Desmotivacion a la hora
de realizar ejercicios con
las operaciones basicas.
Problemas de
concentracion en clases
de Matematicas.
Actividad ltdica
Estimulacion para el
aprendizaje

Interaccién entre
estudiantes

Estrategias didacticas




2.4.3. Operacionalizacion de variables

Tabla N° 2. Operacionalizacion de variables
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PROBLEMA OBJETIVOS VARIABLES | INDICADORES PREGUNTAS FUENTES
Establecer el | Problemas de
nivel de | aprendizaje
L de las
apropiacion Y| Matematicas
conocimiento en nifios de
sobre primaria.
multiplicacion de Juego de
los estudiantes | dados como
del grado tercero | alternativa de
de la Sede La apre.n.dlz:jije
) ) significativo. ¢,Cémo fomentar
¢Como Ruiz del o
o el  aprendizaje
ensenfar la | corregimiento de

multiplicacion

en estudiantes

del

desde

grado

centro
aprendizaje
basado en el
juego
dados?

30
un
de

de

Aragon,
municipio de
Santa Rosa de
Osos.
Evaluar los
talleres
desarrollados por
los estudiantes
del grado tercero
de la Sede la

del

corregimiento de

Ruiz

en el
de

Aragon
centro
aprendizaje
basado en el
juego de dados.

Implementar un

El juego de dados
como recurso de
ensefanza,
contribuye al
del

algoritmo de la

aprendizaje

multiplicacion.

del algoritmo de
la multiplicacion
los
del

en
estudiantes
grado 3°

¢Qué incidencia
tiene el juego de
dados en el
aprendizaje del
algoritmo de la

multiplicacion?

Estudiantes
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Fuente: elaboracién pro autores




CAPITULO 1lI
ASPECTOS METODOLOGICOS
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3. Aspectos Metodolbgicos

3.1. Enfoque y Método de Investigacion.

La investigacion fue abordada desde el método de investigacion
cuantitativa, teniendo en cuenta que la informacién se adquirié por medio de
la especificacion de las propiedades importantes halladas en bases de datos
previamente estudiadas donde se obtienen cifras relacionadas con el
aprendizaje de las Matematicas en la educacion primaria, las cuales fueron
sometidas a un andlisis categorico y sustentadas con indagacion teorica.
Ademas de la recoleccion de datos mediante medicion numérica que permitid
descubrir y afinar la pregunta de investigacibn en el proceso de
interpretacion. Se realizd la busqueda en articulos y revistas cientificas y
posteriormente esta informacion fue estudiada y comparada para emitir los

resultados finales (Hernandez, et, al 2014).

Del mismo modo, el enfoque cuantitativo permitié un analisis integral
de la informacioén individual, por medio de un estudio estadistico de los datos
mas relevantes para la investigacion, permitiendo interpretarlos de una forma
subjetiva y légica mediante la fundamentacién de los hallazgos desde lo
particular a lo general. (Hernandez, et, al 2014).

3.2. Tipo de investigacion.

El nivel de la investigacion que aqui se plasma, fue de tipo descriptivo,
por medio de la cual se da una vision general, de tipo aproximativo, respecto
a una realidad latente de una poblacion, revelando su situacion actual frente
al aprendizaje de las Matematicas por medio de evaluacibn mediante
variables, que permitieron conocer la alternativa del juego de dados como
opcion didactica para lograr una motivacion de los educandos hacia dicha

area.
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En relacién a lo anterior, (Hernandez, et al 2014) indican que una
investigacion a nivel descriptivo tiene como propdésito describir fenémenos,
situaciones, contextos y sucesos, lo que significa detallar como son y como
se manifiestan. Con respecto a la presente investigacion tiene como alcance
descriptivo, ya que con este se pretende formular una propuesta de
aprendizaje matematico de la multiplicacién basada en el juego de dados,

aplicada al grado tercero de una Institucién Educativa en particular.

En esta misma linea, (Rojas, 2011) afirma que “su propdésito es
describir la realidad objeto de estudio, un aspecto de ella, sus partes, sus
clases, sus categorias o las relaciones que se establecen entre varios
objetos, con el fin de esclarecer una verdad, corroborar un enunciado o

comprobar una hipotesis” (p. 34).

Es por ello, que se tomé como base la investigacion descriptiva;
ademas de considerar que por medio de esta se puede puntualizar las
caracteristicas de la poblacién, en este caso los alumnos del grado tercero
que participan en la investigacion que esta estudiando. Lo que ha permitido
centrarse mas en la identificacion de la problematica para la busqueda de

solucion, antes que investigar el por qué se da el suceso.

3.3. Disefio.

La investigacion se desarrolld6 mediante un disefio no experimental,
transversal correlacional causal; teniendo en cuenta que no hubo
manipulacion y control del comportamiento de las variables, en la cual se
describe los problemas de aprendizaje de un grupo de nifios hacia los
contenidos del area de Matematicas, describiendo problemas puntuales en la
memorizacion de las tablas de multiplicar y su aplicacion en las operaciones

basicas (multiplicacion, division, suma y resta). Por otra parte, para encontrar
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la problematica, se realizé una serie de pruebas en un solo momento para
medir la capacidad de aprendizaje, lo que coincide con Hernandez, et al,
(2014), cuando al respecto menciona los disefios no experimentales
corresponden a “Estudios que se realizan sin la manipulacion deliberada de
variables y en los que solo se observan los fenbmenos en su ambiente

natural para analizarlos” (p. 185).

Al abordar la investigacidbn desde este disefio, se reconoce la
necesidad de realizar una planificacion y la toma de decisiones a lo largo de
su desarrollo y proceso; parte de esta planificacion la representa la pregunta
de investigacion, la decision de la muestra, y los procesos necesarios para
determinar como se va a generalizar y el propésito y otras decisiones

inherentes a la investigacion

3.4. Hipotesis.

3.4.1. Hipotesis Investigacion (Hi)

El centro de aprendizaje basado en el juego de dados representa la
herramienta ideal y necesaria para fortalecer el aprendizaje de la
multiplicacion en los estudiantes de grado tercero de la Sede La Ruiz del

corregimiento Aragon en el municipio de Santa Rosa de Osos.

3.4.2. Hipotesis Nula. (Ho)

El centro de aprendizaje basado en el juego de dados no corresponde
a la herramienta ideal y necesaria para fortalecer el aprendizaje de la
multiplicacion en los estudiantes de tercero de la Sede La Ruiz del
corregimiento Aragon en el municipio de Santa Rosa de Osos.
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3.4.3. Hipotesis Alternativa. (Ha)

El centro de aprendizaje basado en el juego de dados es una
alternativa para el aprendizaje de la multiplicaciéon en los estudiantes de
grado tercero de la Sede La Ruiz del corregimiento Aragon en el municipio
de Santa Rosa de Osos.

3.5. Poblacion y muestra

3.5.1. Poblacion.

El universo poblacional, estuvo compuesto por estudiantes
matriculados en el grado tercero de la Sede La Ruiz de la Institucién
Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes del corregimiento de Aragon
den el municipio de Santa Rosa de Osos, a los cuales se les orienta en todas
las areas del conocimiento con la metodologia Escuela Nueva y que fueron
identificados en pruebas del area de mateméticas, las cuales arrojaron
resultados negativos, evidenciando falencias y dificultades de aprendizaje

en diferentes tematicas relacionadas con esta area.

3.5.2. Muestra.

Se selecciona una muestra de 8 estudiantes, 3 nifias y 5 nifios;
correspondientes al 24,8% de los estudiantes del grado tercero; los cuales
presentan dificultades para el manejo del algoritmo de la multiplicacion. La
seleccion de la muestra ha sido no probabilistica, ya que los resultados
fueron extraidos del consolidado de las Pruebas Saber Pro del grado tercero
del afio 2017, contando con un minimo de 33 estudiantes adscritos al grado
tercero de la Institucién Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes Sede
La Ruiz del corregimiento de Aragon en el municipio de Santa Rosa de Osos.
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion.
Para recolectar la informacion que surge durante el proceso

investigativo se han utilizado las siguientes técnicas:

3.6.1. Caracterizacion de habilidades

Al iniciar la investigacion se aplica una caracterizacion inicial a los
estudiantes del grado tercero, la cual consiste en una prueba diagnéstica;
mediante la cual se evidencian las debilidades, oportunidades, fortalezas y
amenazas que poseen los nifios al momento de comenzar con la secuencia

didactica para dar solucion a la situacién problema. (Ver anexo B).

3.6.2. Observacion participante

Mediante la prueba diagndstica y/o caracterizacion, se evidencian los
conocimientos previos de la muestra escogida frente a los contenidos que se
desarrollaran en el proyecto. La observacion participante natural permitio
recoger informacion descriptiva del ambito escolar. Esta informacion se
recolect6 en la intervencion pedagogica mediante guia de observacion que
buscé hacer registros de manera objetiva, emitiendo comentarios y analisis
objetivos de las observaciones en el aula durante el proceso de elaboracion y
desarrollo de la estrategia. La apropiacion tedrica, analisis de contenido de
los escritos y reflexibn permanente, tanto de la fundamentacién como de la
practica misma se llevo a cabo en las jornadas de asesoria y en encuentros
extra clase que se realizaron paulatinamente. Se introduce el concepto de la
observacién participante que implica tener en cuenta la existencia del
observador, su subjetividad y reciprocidad en el acto de observar. (Sampieri,
2010, p. 586)
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La caracterizacion de habilidades y procedimientos utilizados en los
estudiantes del grado tercero en el area de Matematicas, midio las
habilidades esperadas para el nivel educativo de éstos, entre ellos: La
identificacion de numeros, descomposicién, valores posicionales de los
nameros, operaciones basicas, entre otros, los cuales se analizaron desde el
pensamiento numeérico y el pensamiento variacional; para que a partir de los
resultados se lleve a cabo la toma de decisiones pedagodgicas y la
actualizacion de planes de aula que contemple estrategias de mejoramiento.

Finalmente se aplica nuevamente la prueba diagndstica, con el objetivo de
verificar los cambios que se obtuvieron en el proceso de aprendizaje de la

multiplicacion al aplicar el centro de aprendizaje.

3.7. Procesamiento de la informacion
Esta investigacion se llevo a cabo en tres fases, desarrolladas de la
siguiente manera:

e Fase de planeacién: se concibié la idea del proyecto y se solicitdé permiso
a las directivas de la Institucion Educativa para llevar a cabo la
investigacion y se realizé reunién de sensibilizaciéon con los docentes
donde se comentaron los objetivos del proyecto.

e Fase de ejecucion: se difundieron entre los estudiantes con el
acompafiamiento de los maestros, los objetivos de la investigacion; se
entregaron los consentimientos informados para la firma de los padres, se
recogieron los consentimientos una vez diligenciados y se aplicd la guia
de observacion

e Fase de verificacion: se tabuld la informacidn obtenida de la aplicacion de

los instrumentos y se generaron los resultados.
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4. Analisis de resultados

Se muestra a continuacion una serie de resultados obtenidos durante

la aplicacion.

Bajo estas apreciaciones y para poder desarrollar el centro de
aprendizaje basado en el juego de dados, se hace necesario el trabajo en

equipo, especificamente, en pares.

Durante el desarrollo de la actividad, se pudo deducir que se ha
llevado a cabo un “verdadero trabajo en equipo”, ya que las tres parejas de
estudiantes, debieron acordar entre ellos, la manera de manejar el material
didactico (llamado en el centro de aprendizaje, material manipulativo), para
poder obtener los resultados esperados, segun el objetivo del juego: ver la

multiplicacion como una suma repetida de sumandos iguales.

Al observar el desempefio de las tres parejas de estudiantes durante
el desarrollo del juego, se pudo constatar: autocontrol de cada uno de los
jugadores, la puesta en comun de los conocimientos adquiridos, la
participacion activa y el aprendizaje progresivo del algoritmo de la
multiplicacion; favoreciendo asi, el compartir de conocimientos y la puesta en
practica de habilidades y destrezas particulares, pero compartidas con el
otro, para beneficio no soélo propio, sino para todos los integrantes del grupo.

A continuacién se presenta la descripcion gréfica de los resultados de
las pruebas diagnosticas inicial y final. Determinado de esta manera el
progreso obtenido por los estudiantes a partir de la implementacién del
centro de aprendizaje para avanzar en el manejo del algoritmo de la

multiplicacion.
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4.1. Resultados prueba diagndstica inicial guia de observacion

Gréfico 9: Tarea 4. Primer momento: Comparar nUmeros

Comparar numeros

3,38%

B Bueno M Regular Malo

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

COMPARAR NUMEROS

BUENO REGULAR MALO | TOTAL
N.° | % N.° % N.° | % N.° | %
3 37% 3 37% 2 |25% | 8 100%

Al analizar en la muestra evaluada las capacidades relacionadas con
la comparacion de numeros, se obtienen unas cifras tendientes a la
calificacion regular, seguida de un buen desempefio; sin embargo el nivel

mas bajo resulta significativo para la muestra.
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Grafico 10: Tarea 5 primer momento: Usar las operaciones basicas en

contexto

Usar las operaciones basicas en contexto

1,14%

6, 86%

M Correcto M Incorrecto

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

USAR LAS OPERACIONES BASICAS EN
CONTEXTO
CORRECTO INCORRECTO TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
2 14% 7 86% 8 100%

Se evidencia una falencia en el uso de las operaciones basicas en el
contexto escolar, con unos significativos porcentajes sobre el uso correcto de
estas.
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Grafico 11: Tarea 7. Primer momento: Completar los nameros
faltantes

Completar numeros faltantes

3,43%

4,57%

B Correcto M Incorrecto

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

COMPLETAR NUMEROS FALTANTES

CORRECTO INCORRECTO | TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
5 57% 3 43% 8 100%

En las actividades relacionadas con completar nimeros faltantes, fue
superior el grupo que las realiz6 correctamente; sin embargo no resulta
suficiente, ya que el porcentaje de quienes las realizaron incorrectamente es

significativo.
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Grafico 12: Tarea 8: Completar los nimeros desconocidos

Calcular los valores desconocidos

H Correcto M |ncorrecto

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

CALCULAR LOS VALORES DESCONOCIDOS

CORRECTO INCORRECTO TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
6 71% 2 29% 8 100%

Cuando se realiza la prueba encaminada a calcular valores
desconocidos, sobresalen los estudiantes que lo realizan correctamente; sin
embargo el porcentaje de los que la llevan a cabo en forma incorrecta es

considerable.

Hasta aqui se han analizado las pruebas realizadas en un primer
momento; se contindia describiendo los resultados obtenidos en un segundo
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momento, el cual es el resultado de la implementacion del juego de dados en
el centro de aprendizaje.

Grafico 13: Tarea 4. Segundo momento: Comparar nimeros.

Tarea 4: Comparar numeros
0, 0%

7,100%

B Correcto M Incorrecto

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

COMPARAR NUMEROS
CORRECTO | INCORRECTO TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
8 100 0 0% 8 100%
%

Mediante la caracterizacion de habilidades utilizadas por los
estudiantes en un segundo momento se obtuvo que el 100% de los
estudiantes respondieron correctamente a la solucién del problema
propuesto, se evidencia entonces que los estudiantes obtuvieron estos
conocimientos mediante el desarrollo del centro de aprendizaje basado en el

juego de dados.
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Gréfico 14: Tarea 5. Segundo momento: Usar las operaciones basicas en

contextos

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

Usar las operaciones basicas en

H Correcto M Incorrecto

contexto

0, 0%

7,100%

USAR LAS OPERACIONES BASICAS EN

%

CONTEXTO
CORRECTO INCORRECTO TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
8 100 0 0% 8 100%

El 100% de los estudiantes respondieron acertadamente al ejercicio

planteado en el segundo momento de la caracterizacion de habilidades en el

area de Matematicas.



Grafico 15: Tarea 7. Segundo momento: Completar los nimeros

faltantes

TAREA 7: Completar los numeros

B Correcto ™ |ncorrecto

faltantes

0, 0%

7, 100%

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

COMPLEAR LOS NUMEROS FALTANTES

%

CORRECTO INCORRECTO TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
8 100 0 0% 8 100%

51

El 100% de los estudiantes dieron solucion al problema propuesto

demostrando asi el manejo de habilidades propias para la aplicacion de

operaciones basicas.
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Grafico 16: Segundo momento: Calcular los valores desconocidos

Calcular los valores desconocidos

0, 0%

7,100%

m Correcto M Incorrecto

Fuente: Estudiantes grado 3° Sede La Ruiz, (2017)

CALCULAR LOS VALORES DESCONOCIDOS

CORRECTO INCORRECTO TOTAL
N.° | % N.° % N.° | %
8 100% 0 0% 8 100%

Mediante este problema propuesto el 100% de los estudiantes pudieron
evidenciar el manejo del algoritmo de la multiplicacién, dando solucién
correcta al problema.

4.2. Triangulacion de resultados

Después de analizados tanto los argumentos tedricos como los
resultados arrojados por la investigacion, se logran precisar algunas

consideraciones que reivindican tanto las teorias, como la necesidad y
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pertinencia de la busqueda de estrategias que propicien espacios de

aprendizaje idoneos para los menores en el area de matematicas.

Es asi como en primer lugar, se hace alusiébn a lo propuesto por
Vygotsky, (1981), cuando expone la inteligencia como un proceso de
adaptacién que verifica permanentemente entre el individuo y su ambito
socio cultural; afirmacién que aplica plenamente con la muestra, cuyo
espacio de aprendizaje es la escuela.

Por tanto, se establece la idea de inteligencia relacionado con la
adaptacion; resultando la pedagogia uno de los principales propiciadores;
razén que permite a su vez, establecer que, en el centro de aprendizaje
basado en el juego de dados, se pone de manifiesto el desarrollo de
competencias de los educandos y se pone a prueba la habilidad para
resolver problemas matematicos relacionados con el algoritmo de la
multiplicacion y por ende estimular las habilidades y la inteligencia de
los menores.

Haciendo la observacion directa de las parejas de estudiantes, al
desarrollar las actividades sugeridas en el centro de aprendizaje, se logro
evidenciar un mayor dominio del tema, por cuanto iniciaron con el juego de
dados como preambulo para el aprendizaje de la multiplicacion, asociandola
con la adicion y al reconocer y confirmar a través del juego con los dado, que
la multiplicacion es una suma repetida de sumandos iguales.

Lo anterior, permite aseverar una vez mas la teoria de Piaget,
(1993) en lo relacionado a la flexibilidad del pensamiento que se presenta
en los nifios con edades como las del grupo abordado, permite que éstos
aumenten su capacidad de aprendizaje, fijando su atencidon en obtener

informacion
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Al tener claro el concepto de multiplicacion, se pasa al desarrollo de
las demés actividades, basado en la teoria comportamental que propone
Ausubel, (1987) finalizando el centro de aprendizaje con la resolucién de
problemas mateméticos, en los cuales ponen a prueba la capacidad de
analisis, comprension y razonamiento del problema, llegando a su solucién,

aplicando las operaciones Matematicas de la adicion y la multiplicacién.

La didactica es una herramienta pedagoégica que se aplica de manera
simultdnea con otros métodos de ensefianza para garantizar el maximo

desemperio en el proceso.

La didactica permite al grupo de estudio y a su lider implementar
diferentes estrategias de ensefianza, para complementar el ya acostumbrado
compendio de libros, el cual no garantiza completamente la absorcion de
conocimientos. Es necesario la puesta en practica de actividades didacticas
con las que el estudiante asocie aspectos de la vida diaria y el tema en el

estudio.

Se ha descubierto que el uso de la didactica para ensefiar vuelve las
clases mas interesantes, menos aburridas y los receptores de informacion
estdn mas dispuestos a recibir la informacion. Esto se debe a la
incorporacion de juegos, de entretenimiento y debate en el curriculo

educativo.

Todos los integrantes del grupo de estudio hacen una participacion
consagrando términos de cooperacion y ayuda. La didactica es el método

pedagogico mas social.
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Al articular trabajo en equipo, resolucion de problemas y didactica
pedagogica para el buen desarrollo de las actividades propuestas en el
centro de aprendizaje, se pudo detectar que los grupos de trabajo pusieron
en practica los conocimientos adquiridos a través del juego de dados, siendo
el proposito principal de esta actividad ludica, el fortalecer el proceso de

aprendizaje de la multiplicacion.

Ambos integrantes del grupo pusieron a prueba sus habilidades y
destrezas individuales, haciendo de la clase un compartir de saberes, un
espacio de esparcimiento y entretenimiento, siendo el juego de dados un
pretexto para lograr en los grupos de trabajo, interés por el tema,
participacion activa, disposicion para recibir la informacién y lo mas
importante, el agrado y buena actitud para realizar las actividades, todas
ellas disefiadas con una unica finalidad: hacer del proceso de aprendizaje de
la multiplicacién un saber compartido, un conocimiento adquirido a través de
la ludica y la puesta en préactica de dicho conocimiento con la resolucion de
problemas matematicos multiplicativos, demostrando asi, la apropiacion del

algoritmo de la multiplicacién.

4.3. Propuesta.
4.3.1. Titulo.

Aprendamos a multiplicar jugando

4.3.2. Descripcion.

La propuesta “Aprendamos a multiplicar jugando” se trata del
desarrollo de un centro de aprendizaje basado en el juego de dados,
experiencia que se lleva a cabo con los estudiantes del grado 3° de la
Institucion Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes del municipio de

Santa Rosa de Osos, en la Sede La Ruiz.
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4.3.3. Fundamentacion

Luego de realizar una prueba diagnéstica a los estudiantes del grado
tercero de la Institucién Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes Sede
La Ruiz, se evidencian falencias en el manejo del algoritmo de la
multiplicacion. Los resultados advierten que un 70% de los estudiantes del
grado 3° presentan falencias en el manejo de la multiplicacién, lo que se
convierte en una idea de investigacion, que permita la intervencién de este
grupo de la poblacién, con el propdésito de proponer alternativas de solucion a
partir de estrategias que generen conocimiento y den oportunidad de
fortalecer sus habilidades y destrezas en el area de las Matematicas,

especificamente con el aprendizaje de la multiplicacion.

4.3.4. Objetivo General.

Desarrollar estrategias didacticas con los estudiantes del grado tercero
de la Institucién Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes Sede La
Ruiz, basado en el juego de dados procurando el fortalecimiento del

aprendizaje del algoritmo de la multiplicacion.

4.3.5. Objetivos Especificos

Diagnosticar los conocimientos de los estudiantes del grado tercero con
relacion al algoritmo de la multiplicacion.

Proponer la resolucion de problemas mediante el centro de aprendizaje
basado en el juego de dados.

Implementar a los estudiantes del grado tercero un centro de aprendizaje
basado en el juego de dados para la resoluciébn de problemas con el

algoritmo de la multiplicacion.
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4.3.6. Beneficiarios

Con el desarrollo de la propuesta se beneficiaran los estudiantes del
grado tercero de la Institucion Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes
Sede La Ruiz.

4.3.7. Producto

Se desarrollaron todas las actividades que integran el centro de
aprendizaje, evidenciando la pertinencia de esta metodologia para fortalecer
las habilidades en el manejo de los conceptos propios del algoritmo de la

multiplicacion.

En el centro de aprendizaje se utilizaron los dados para calcular
resultados de distintas multiplicaciones utilizando fichas para representar los
resultados obtenidos; se utilizaron materiales como: dado, de cifras y
multiplicaciones previamente ensamblados, fichas u otros objetos, hojas de

puntajes.

4.3.8. Localizacion

La propuesta de intervencion se llevd acabo en La Institucion
Educativa Rural Monsefior Miguel Angel Builes Sede La Ruiz del
corregimiento de Aragon.

4.3.9. Metodologia

Se utiliza como metodologia el juego de dados, recurso que se
caracteriza por su naturaleza didactica, y que despierta en los estudiantes
motivacion, interés y agrado por el trabajo en equipo; siendo una ventaja
significativa para la resolucién de problemas. Se trata de una metodologia

que involucra a todos los participantes de la investigacion, en especial los
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estudiantes del grado tercero y la docente. Se propone un centro de
aprendizaje y el recurso central para el desarrollo es el juego de dados
(dados de numeros y dados de multiplicaciones), construidos en cartulina y

ensamblados por los mismos estudiantes.

Grafico 9: Dados para el centro de aprendizaje

Iveces 4

4 veces 2 veces 6 veLes 2

1ver

5 veces [ & [
N &

[

Fuente: Elaboracion propia

Es de anotar que este juego de dados es un recurso sencillo y con
ellos se pueden realizar ejercicios de sumas repetitivas, las cuales a su vez
se convierten en multiplicaciones. Gracias a ellos los estudiantes pueden
profundizar en el algoritmo de la multiplicacion de tal forma que sea mas facil
su comprension ya que se estad pasando de la teoria a la practica de una
manera ludica. Por lo tanto el docente, puede ver en los dados un material

mucho mas valido de lo que puede parecer a simple vista.

La metodologia aplicada en la propuesta permite a los estudiantes
involucrarse tanto en la estrategia como medio para adquirir conocimiento al
igual que en el contenido mismo. Es una metodologia que los docentes

pueden utilizar para agrupar a los estudiantes e impactar de forma positiva.
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Quienes utilizan este método aseguran que hacerlo permite que los

estudiantes mejoren la atencion y la adquisicion de conocimientos.

4.3.10. Cronograma
Tabla N° 3. Cronograma de actividades

FECHA | Junio | Julio Agosto Sept Octubre Nov
ACTIVIDAD

Primer momento:
Introduccién al centro de
aprendizaje

Segundo momento:
Elaboracién del material
manipulativo

Tercer momento: Lo que
estoy aprendiendo.

Cuarto momento:
Ejercicios
contextualizados

Caracterizacion de
habilidades utilizadas por
los estudiantes de 3°

Fuente: elaboracion propia

4.3.11. Recursos
Texto Guia de Matematicas

Papel

Tijeras
Pegante
Colores

Lapiz

Borrador
Sacapuntas
Fichas

Hojas de block
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5. Conclusiones

La primera conclusién a la que se llega después de la puesta en
marcha de la presente investigacion y que puede describirse como un
logro, corresponde a que el nivel de apropiaciéon y conocimiento sobre
multiplicacion en los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa
Rural Monsefior Miguel Angel Builes Sede La Ruiz del Corregimiento de
Aragén en el municipio de Santa Rosa de Osos, mejoré ostensiblemente
mediante el desarrollo de las actividades en el centro de aprendizaje basado
en el juego de dado.

Asi mismo puede decirse que la estrategia resultd ser una muy
buena alternativa para generar un mejor dominio en el aprendizaje del
algoritmo de la multiplicacion; lo cual propicid una interaccion significativa,
demostrando interés de los alumnos hacia un area que ya representaba
para ellos una dificultad; por tanto, mediante su implementacion, se logré
superar las falencias encontradas en la primera caracterizacién que se hizo

para dar inicio a la propuesta de investigacion.

Al evaluar los talleres desarrollados por los estudiantes del grado
tercero de la Sede la Ruiz del corregimiento de Aragon en el centro de
aprendizaje basado en el juego de dados, se puso en evidencia una notoria
diferencia en comparacion con talleres iguales realizados antes de su
implementacion; lo que permite concluir que es un método que contribuye en
el aprendizaje de los estudiantes, ademas de considerar que por medio de
estrategias, en donde el juego es el recurso central, los nifios aprenden mas

facil el algoritmo de la multiplicacion.

La propuesta de implementaciéon de un centro de aprendizaje basado

en el juego de dados como estrategia ludico-pedagogica para el aprendizaje



61

de la multiplicacion en los estudiantes de grado tercero de la Sede la Ruiz del
corregimiento de Aragodn, servira para fortalecer el nivel de apropiacion del
algoritmo de la multiplicacion, lo cual se evidencia en la solucion de
problemas propuestos y talleres a desarrollar; vigorizandose con el
intercambio de saberes a proposito del desarrollo del trabajo grupal y la
lidica como tactica pedagogica y el aprovechamiento de los dados como

recurso didactico.
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6. Recomendaciones

A partir de la experiencia como docente, es importante que las
instituciones educativas en la basica primaria tengan en cuenta estrategias
basadas en el juego para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje
de una forma diferente, saliéndose de lo rutinario de las clases magistrales y
apropiandose de los recursos que le brinda el juego y la ludica para llevar a
cabo un aprendizaje significativo; asi lo argumentan los tedricos del
aprendizaje, especialmente en lo relacionado con los aprendizajes
significativos, los cuales logran estimularlos en el a&mbito cognitivo, ludico,
social y practico.

Para la aplicacion de este tipo de estrategias, deben fortalecerse los
ejes estructurales por medio de compendios tedrico que ofrezca
herramientas necesarias para apropiarse de la tematica y que fortalezca los
conocimientos tendientes a estimular adecuadamente a los menores, con
ello se lograra potencializar capacidades, descubrir nuevos talentos y
evidenciar posibles falencias o problemas cognoscitivos a temprana edad,
teniendo la capacidad suficiente de detectarlos, influir en su mejoria y ofrecer
métodos de perfeccionamiento constantes.

Se debe tener presente que propuestas como la que aqui se expone

requieren de estrategias metodoldgicas que varien en la medida en que las



63

instituciones donde se apliquen ofrezcan espacios adecuados; es decir si ya
estan propiciados las herramientas y los ambitos para su desarrollo. Se debe
dar continuidad y retroalimentar cada dia el proceso, realizando la etapa de
socializacion de la idea y puesta en practica de la misma. La ruta de esta
practica es la correcta ya que va a permitir un analisis general de las

necesidades y el panorama de las fortalezas que en él se encuentren.



Referencias

Aldana, B, E. (2014). La argumentacion como estrategia de ensefianza y de
aprendizaje de las Matematicas-The argumentation like strategy of
education and of learning of the mathematics. Revista cientifica, 3(20),
37-45.

Aprende, C. (2010). Colombia aprende. Recuperado de: http://www.
colombiaaprende. edu. co/html/directivos/1598/propertyvalue-3418.
html.

Bohorquez C, K. S., Duran B, Z. J., Tivabisco S, J. A., Aguirre V, J. M., &
Pérez P, G. (2017). Caracterizacion de las préacticas pedagogicas
docentes y las préacticas de aprendizaje de los estudiantes en relacién
con los enfoques de la propuesta pedagdgica de la UNAC (Doctoral
dissertation).

Brunner, J. (1988) “Desarrollo cognitivo y educacion” Morata. Madrid.

Castillo, S. (2008). Propuesta pedagogica basada en el constructivismo para
el uso optimo de las TIC en la ensefianza y el aprendizaje de la
matematica. Revista latinoamericana de investigacion en matematica
educativa, 11(2), 171-194.

Colbert, V., Levinger, B., & Mogollon, O. (2006). Hacia una nueva escuela
para el siglo XXI. Guias de formacion docente en estrategias para el
mejoramiento de la educacion basica y para el aprendizaje
personalizado y colaborativo, 2.

Farias, D., & Pérez, J. (2010). Motivacibn en la Ensefianza de las
Matematicas y la Administracién. Formacion universitaria, 3(6), 33-40.

Gallardo, J. y Gonzalez, J. L. (2006). Una aproximacion operativa al
diagndstico y la evaluacion de la comprension del conocimiento

matematico. PNA. Revista de Investigacion en Educacion Matematica 1


http://www/

65

(1), 21-31.Recuperado de: http://www.pna.es/Numeros/pdf/Gallardo

2006Una.pdf.
Godino, J. D., Batanero, C., & Vicent, F. (2003). Fundamentos de la

ensefianza y el aprendizaje de las Matematicas para maestros.
Universidad de Granada.

Godino, J. D., & Font, V. (2003). Razonamiento algebraico y su didactica
para maestros. Universidad de Granada, Departamento de Didactica de
la Matematica.

Herndndez S, R., Fernandez C, C., & Baptista L, M. D. (2014). Disefios no
experimentales. Metodologia de la Investigacion. México: Mcgraw-
hill/interamericana editoressa de cv, 152.

Navarrete Ortega, R. (2012). Utilizacion de actividades ludica y su incidencia
en el proceso aprendizaje de los estudiantes de educacion basica del
colegio fiscal “Quevedo” del canton Quevedo afio 2011 (Master's thesis,
Babahoyo UTB) Ecuador.

Ocafia, A. O. (2009). Didactica problematizadora y aprendizaje basado en
problemas. Alexander Ortiz Ocafa. Ed. Elitoral. Cuba.

Orozco, A. M. M., & Henao, A. M. G. (2013). El material didactico para la
construccion de aprendizajes significativos. Revista Colombiana de
Ciencias Sociales, 4(1), 101-108.

Ortiz, C., de J, T., & Figueroa R, A. E. (2013). La préactica docente en
educacién superior: una mirada hacia su complejidad. Sinéctica, (41), 2-
18.

Parra, K. N. (2014). El docente y el uso de la mediacion en los procesos de
enseflanza y aprendizaje. Revista de Investigacion, 38(83), 155-180.
Pelaez O, L. A., Pérez A, R. M., & Taborda C, A. P. (2016). Actividades

lidicas como estrategia metodologica para un aprendizaje significativo

de las operaciones basicas Matematicas.


http://www.pna.es/Numeros/pdf/Gallardo%202006Una.pdf
http://www.pna.es/Numeros/pdf/Gallardo%202006Una.pdf

66

Posada-Torres, L. Y., & Uzuriaga-Lépez, V. L. (2018). Cambios en la practica
docente en la ensefianza de las Matematicas aplicando la metodologia
de indagacion. Revista Latinoamericana de Estudios Educativos
(Colombia), 14(1), 109-123.

Rojas, V. (2011). Metodologia de la Investigacion . Bogota: Ediciones de la
u.

Suérez, E. J. C., & Salinas, E. R. (2009). Experiencias en e-Learning en
Instituciones de Educacion Superior en Colombia. ELIZCOM SAS.
Vygotsky, L. S. (1981) Pensamiento y Lenguaje. Buenos Aires: La Pléyade.



Anexos

Anexo A. Resultados del tercer grado en el area de Matematicas.

Resultados de tercer grado en el drea de matemadticas

Distribucién de los estudiantes segtin niveles de desempefio en matematicas, tercer grado

Fuente:
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Anexo B: Planilla consolidada sobre caracterizacién de habilidades
inicial.

PLANILLA CONSOLIDADA SOBRE CARACTERIZACION DE HABILIDADES
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Anexo C: Estandares Basicos de Matematicas de 1° a 3°

PENSAMIENTO

NUMERICO Y
SISTEMAS
NUMERICOS

Reconozco
significados
del ndmero
en diferentes
contextos
(Medicion,
conteo,
comparacion,
codificacion,
localizacion
entre otros).
Describo,
comparo y
cuantifico
situaciones
con numeros,
en diferentes
contextos y
con diversas
representacio
nes.
Describo
situaciones
gue requieren
el uso de
medidas
relativas.
Describo
situaciones
de medicién
utilizando
fracciones
comunes.

PENSAMIENTO
ESPACIAL Y
SITEMAS
GEOMETRICOS

e Diferencio °
atributos y
propiedades
de objetos
tridimensional
es.

e Dibujo y
describo
cuerpos o fi
guras
tridimensional
es en distintas
posiciones y
tamanos.

e Reconozco
nociones de
horizontalidad
, Vverticalidad,
paralelismo y e
perpendiculari

dad en
distintos
contextos y su
condicion
relativa con e
respecto a
diferentes
sistemas de
referencia.

e Represento el
espacio
circundante
para

PENSAMIENT

O METRICO Y

SISTEMAS DE
MEDIDAS

Reconozco
en

objetos
propiedade

S (0]

atributos
que
puedan
medir
(longitud,
area,
volumen,
capacidad,

peso y
masa) y, en

los

eventos, su

duracion.
Comparo y
ordeno
objetos
respecto a
atributos
medibles.

Realizo vy

describo
procesos
de
medicién
con
patrones

arbitrarios y

algunos

los

se

PENSAMIENT

O ALEATORIO

Y SISTEMAS
DE DATOS

Clasifico vy

organizo

datos de

acuerdo a
cualidades y
atributos vy
los presento

en tablas.
Interpreto
Cualitativam
ente  datos

referidos a

situaciones
del entorno
escolar.
Describo
situaciones o

eventos a

partir de un
conjunto de
datos.
Represento
datos
relativos a mi
entorno
usando
objetos
concretos,
pictogramas
y diagramas
de barras.
Identifico
regularidade

PENSAMIENT
o
VARIACIONAL
Y
SISTEMAS
ALGEBRAICO
SY
ANALITICOS

Reconozco y
describo
regularidade
S y patrones
en distintos
contextos
e (Numérico,
geomeétrico,
musical,
entre otros).
e Describo
cualitativam
ente
situaciones
de cambio y
variacion
utilizando el
lenguaje
natural,
dibujos y
gréficas.
e Reconozcoy
genero
equivalencia
S entre
expresiones
numeéricas y
describo
cémo
cambian los
simbolos
aunque el
valor  siga



Uso
representacio
nes -
principalment
e concretas y
pictéricas—
para explicar
el valor de
posicion en el
sistema de
numeracion
decimal.

Uso
representacio
nes -
principalment
e concretas y
pictoricas—
para realizar
equivalencias
de un nimero
en las
diferentes
unidades del
sistema
decimal.
Reconozco
propiedades
de los
nameros (ser
par, ser
impar, etc.) y
relaciones
entre ellos
(ser  mayor
que, ser
menor  que,
ser multiplo
de, ser
divisible por,
etc.) en
diferentes
contextos.
Resuelvo vy
formulo
problemas en
situaciones
aditivas  de
composicion
y de
transformacio

establecer
relaciones
espaciales.
Reconozco y
aplico
traslaciones y
giros  sobre
una fi gura.
Reconozco y
valoro
simetrias en
distintos
aspectos del
arte vy el
disefio.
Reconozco
congruencia y
semejanza
entre fi guras
(ampliar,
reducir).
Realizo
construccione
s y disefios
utilizando
cuerpos y
figuras
geomeétricas
tridimensional
es y dibujos o
figuras
geomeétricas
bidimensional
es.

Desarrollo
habilidades
para
relacionar
direccion,
distancia y
posicion en el
espacio.

estandariza

dos, de
acuerdo al
contexto.
Analizo vy
explico
sobre la
pertinencia

de patrones
e
instrumento
[ en
procesos
de
medicion.
Realizo
estimacion
es de
medidas
requeridas
en la
resolucion
de
problemas
relativos
particularm
ente a la
vida social,
econdémica
y de las
ciencias.
Reconozco
el uso de
las
magnitudes
y sus
unidades
de medida
en
situaciones
aditivas vy
multiplicativ
as.

S y
tendencias
en un

conjunto de
datos.
Explico -
desde mi
experiencia—
la posibilidad
o}
imposibilidad
de
ocurrencia
de eventos
cotidianos.
Predigo si la
posibilidad
de
ocurrencia
de un evento
es mayor
que la de
otro.
Resuelvo vy
formulo
preguntas
que
requieran
para su
solucién
coleccionar y
analizar
datos del
entorno
préximo.

70

igual.
Construyo
secuencias
numéricas y
geométricas
utilizando
propiedades
de los
nameros Yy
de las
figuras
geomeétricas.



n.
Resuelvo vy
formulo
problemas en
situaciones
de variacién
proporcional.
Uso diversas
estrategias
de calculo
(especialmen
te calculo
mental) y de
estimacion
para resolver
problemas en
situaciones
aditivas y
multiplicativa
S.
Identifico, si a
la luz de los
datos de un
problema, los
resultados
obtenidos
son O no
Razonables.
Identifico
regularidades
y
propiedades
de los
ndmeros
utilizando
diferentes
instrumentos
de calculo
(calculadoras
, abacos,
bloques
multibase,
etc.).

Fuente:

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf

Mineducacion; Recuperado

71

en


https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf

Anexo D: Evidencias fotograficas del desarrollo del centro de

aprendizaje.




Anexo E. Caracterizacion de habilidades utilizadas por los estudiantes

de 3° en el area de Matematicas.

Tarea 1: Identificar un nimero.
' *Aqui hay unz imagen dz |a papsleria con varios nomeros. Quiero que cuande yo sefale un numera, 1 me digas ousl es ese numero”,
*Vamos a practicar”,

*2Qué reimero es este?” (£ docente senaia con el deda & numero 23, -corespendiente al sacapuntas)

I:Eacapuntas $23

*Ahora sl vamos a inidar”

*$Qué ramero es este?” (€ docente sefiala bos nimeros en el siguente arden: 83, 150, 352 y finalmente el 1.765)



Tarea 2: Descomponer un nimera, ‘

*Agqui tengo varos telletes de 1, 10, 100 y 1.000 pesos sobre ks mess” (o doceme sefisls cada mortdn). “Ousero que nos Maginemas que Vamos 4 ¥ 4
hpapmnuMuvmmlmdmnuw.hM)vqmmnmbﬂemqnmmbmwamwcmmmﬂ

“POmRro, vmos A peacticar.

Sacapuntas|
$23

"Dy bty da 10y S beter de 1°

“Ahora si vamos @ inciar®,

“Lscoge kos Salietes que NecesiTan Pars DAEA UN pagants que cussts 13 peson™.

-+ *Escoge fos billetes que necesitas Para pagar una caja de lipices que cuesta 150 pesos”™.

Caja de
lapices $150

“Escoge ics biliatas que necesitas pars pagar un diccionarko que cuesta 352 pesos®.
-‘E-I
oo
Diccionario $35
“Escoge Jos billetes gue necesitas para pagar una machila que cuesta 1.765 pesos®,

=

)
o



Tarea 3: Reconocer el valor posicional,
“Aqui tengo unas fichas con ndmeros del 0 4l 9 (o docente sefials &l montdn). Quiero gue escojas las Nichas de ramenos ¢ 1as cologues on el lugar gue
corresponde para representar el precko de cada articulo®.

"Vamos a practicar”.

Centenas Decenas Unidades

"Reprusents ol preco de un
cuadermo cuyo valoe es de
GuUInientos Treints y sels
pesos”,

"ahora sl vamos a imicar”,

Centenas Decenas Unidades
“Toegresents of precio de ung

tijera cuyo valor es de
trescientos cusrents y dos

pesos”.

Centenas | Decenas | Unidades
"Tepresents ol preco de un

lapicero cuyo valor es de
ochenta y dos pesos”™,

Centenas Decenas Unidades
“Representa el precio de una

Catuchern Cuyo vior s de
NOVECiontos Onco pesas”.

Centenas Decenas Unidades
“Representa el preco de un

DO Rdor Cuy valor es de
den pesos”

&




Tarea 4: Comparar nimeros. h N

Aqui estan las imagenes de algunos productos de la papeleria. Debes mirar
el precio que esta debajo de cada producto y encerrar aquel que tiene el

mayor precio.

9 pesos
5 pesos
905 pesos 83 pesos
342 pesos

1.765 pesos




Tarea 5: Usar las operaciones basicas en contextos.

A continuacion, encontraras unos problemas que debes resolver utilizando
cualquier procedimiento.

Juan tiene 12 lapiceros de color azul y 5 lapiceros de color negro ¢cuantos
lapiceros tiene en total?

Si en una caja hay 10 sacapuntas ¢ Cuantos sacapuntas hay en 3 cajas?

Pedro tenia 10 colores en su cartuchera y se le perdieron 3 ¢ Cuantos
colores le quedan?

Si reparto 12 colores entre 4 nifios en partes iguales ¢ Cuantos colores le
corresponde a cada uno?




Tarea 6: Reconocer las operaciones basicas.

Resolver las siguientes operaciones de suma, resta, multiplicacion y division:

526 220
+ 659 — 156

321

X5

12 +3=



Tarea 7: Completar los nimeros faltantes.

Aqui hay varias secuencias de niumeros que corresponden a las distancias

que recorre cada animal cuando salta. Debes seguir la secuencia y escribir el
numero que hace falta en el cuadro vacio.




Tarea 8: Calcular los valores desconocidos.

Aqui hay unas operaciones incompletas. Debes escribir el nimero que hace
falta en el cuadro vacio para que se mantenga la igualdad.

10 + = 15




(A A!ELWumm

Slnmou




Anexo F: Planilla consolidada sobre caracterizacion de habilidades
final

PLANILLA CONSOLIDADA SOBRE CARACTERIZACION DE HABILIDADES
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cional

Comprensién de b

c
5 sstructura de los
& [ Comprensicn detas retscion Usey sertde de eaprosedinentond| |, . pretacomes o s nimerce| | RN
2 nimeroz y opsracion estrategias con nimeros y 9z operadionts ¢ contextoz. redubaridades
oy CpR=E €490 | siguificados cala
e racelucién de
2.
DEA
3
4 DBA S Interprats, formuls v rasualee reprasenta loz
0 & et tmermprers e EENE . problemasaditivos RN o | oo io que
s i Propans, desartollyy justifica A i
z cantidades y axpracioncs que " - tranzformacin y camparacisn «n cambiany
8 2 [fmvohcron operscionesadvssy | atitesi: paro bacerestimacioncz cotestos, § maltiplctivos, | permanccen
2 multiplicativaz y 2uz reprezentaciones | G C2 oRaradionss bisicac an constantas an
£ solucién de problemas vy [ quesporecen
E eounenarer | dues
3 e SR | desconocidos
& varincidn "
58| Terear1 Tarea#4 Tarea#2 Tarea#3 Tarea#5 Tarea#6 Tarea#7
= Uzar las
5 Recomacer €l Reconacer Ias | Completar loz
25 m | Comparar | Descomponer s < s .
5 exos. A
] vrcee | Wiic | fwnes. |wauaes: | TOtal de Estudiantes: 7
H TOTAL X TAREA X
E E g|e Ele EHE S
N £ als|El=|-(2]|2|2 SlE (= ESTUDIANTE Total X Estudiante
28 H AHHEHBEH = 15|
o =|z|Ble HHENE E El3|z =
Nombre del estudiante =z [=)|E[B|E|5(8 HERERHEENEA S ENNEEE 2|9|8||ofe|2]|~]m1|T4|T2| 73| 75| 16| T7|T8| Verde |AmarillojNaranj
JSTIVEN ARCILA [ T il ol I
2| DARWIN ATEHORTUA -+ Cll
WICHEL ERA ll I W ¥
SANTIAGO DGUENDD Cdl T Tl T
| s YUMALAY OCHODA [ | Ed CACd
|__#|=mENA CarD o | o | o |
SANTIAGO ZAPATA, o [ | [ o o [ o




