UNIVERSIDAD METROPOLITANA DE EDUCACION

CIENCIA Y TECNOLOGIA

Decreto Ejecutivo 575 del 21 de julio de 2004 Acreditada mediante
Resolucion N°15 del 31 de octubre de 2012

FACULTAD DE EDUCACION

MAESTRIA DIDACTICAS DE LAS TICS
Utilizacidon de los recursos tecnoldgicos para el
fortalecimiento del aprendizaje experiencial en
los estudiantes de Preescolar Maestro Arenas

Betancur
Sector Castilla municipio de Medellin

Trabajo para optar el titulo de Magister en Didacticas de las
TIC’S

Lic. Ledy del Carmen Restrepo Osorio

Dr. Rogelio Vasquez Bernal

Medellin, Junio, 2021



UNIVERSIDAD METROPOLITANA DE EDUCACION, CIENCIA Y
TECNOLOGIA

Decreto Ejecutivo 575 del 21 de julio de 2004
Acreditada mediante Resolucién N°15 el 31 de octubre de 2012

Facultad de Educacion

Maestria en Didacticas de las Tics

Informe de practica profesional
Realizado en: Medellin.

Autora: LEDY DEL CARMEN RESTREPO OSORIO

Asesor: ROGELIO VASQUEZ BERNAL

Medellin, junio 2021



NOTA DE ACEPTACION

Nombres y Apellidos
Jurado Principal.

Nombres y Apellidos
Comité de Investigaciones.

Medellin, Junio de 2021.



DEDICATORIA

A mi esposo Juan Carlos y mis hijos: Juan José y Maria Camila, por su
apoyo incondicional, por la paciencia y ser testigos del esfuerzo y dedicacion

a este proyecto.

A mis estudiantes y sus familias, porque con su dedicacion y

compromiso hicieron posible este trabajo.



AGRADECIMIENTOS

A DIOS por inspirar y acompafiar en este nuevo proyecto académico,
a los docentes y comparfieros de la Maestria, porque contribuyeron a mi
formacion como Magister en Didacticas de las Tics, a mi asesor el Magister
Rogelio Vasquez Bernal por su tiempo, asesoramiento y apoyo para hacer

posible esta investigacion.

A las docentes, estudiantes y familias participantes en esta

investigacion por sus aportes y colaboracion.

A mi familia: esposo, hijos y hermanas por su apoyo incondicional en

este proyecto.



CONTENIDO

Pag.
RESUMEN ... .ttt et e e e e e et e e e e e e e e s s s eeeeeaeas 13
ABSTRACT ..ttt e e e e e e e e e e e e r e e e e e e e n e aaaaeas 14
INTRODUGCCION .....cuviuiitieeeeeeeeeee ettt ettt eae e eae e e s 15
CAPITULO Lttt 21
CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA ......ccoeoeveeeeeeeeeeeeee, 21
1.1. Descripcion de la problematica............occuvviiiiiiiieiiiiie e 22
1.2. Formulacion de la pregunta de investigacion.............cccceveeeeeeeeeiiiiinnnee. 28
1.3. Premisa y Proposicion Cualitativa...............eeeveiieeiniiiiiiiiiiieeeeeeeeiiee 29
R O L o] =11V 0 29
1.4.1. ODJEtiVO GENETAL .....uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie bbb 29
1.4.2. ODbjetivOs eSPECIfICOS. ....ccuuiiiiiieiee e 30
1.5. Justificacion € IMPACLO...........uviiiiiieeeiiiieee e 30
CAPITULO 112 11ttt ne s 38
FUNDAMENTACION TEORICA DE LA INVESTIGACION.........ccooeerinnne. 38
2.1. Bases Tedricas, Investigativas, Conceptuales y Legales. ............c........ 39
A I B = T Ty =0 = T 39
2.1.2. Bases INVESHQAtiVAS. .........oiiiiiiiiii e 47
2.1.2.1. Antecedentes HiStOrICOS. ..........uuuuuuuummmrniiiiiiiiiiniiiniiiinineninnnnnnnnnennnane 49
2.1.2.2. Antecedentes INVeStIgatiVOS. .......ccouuiieiiiiiiieee e 51
2.1.3. Bases Conceptuales Conceptos Definidores y Sensibilizadores. ....... 56
2.1.4. BaSES LEJAIES. ....coeeiiieeee e 63
2.2. Conceptos Definidores y Sensibilizadores (cualitativa)......................... 65

2.3. Operacionalizacion de las Categorias ...........ccoovvvvviiiiiieeeeeeeeeeee e 67

Vi



Vii

(071 ] UK ST 69
ASPECTOS METODOLOGICOS DE LA INVESTIGACION .....c.cccoveeveenenen 69
3.1. Paradigma, Método - Enfoque de Investigacion. ............cccccvvvvvvieeneennn. 70
72 N o To Jo (=T [ 0N VZ= 1] (o = Tod o o [ 72
3.3. Disefio de 1a INVESHIGACION ......ccoeeeeieiieeci e 75
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos ............ccccvvvvvevvvnnnnnns 76

3.5. Poblacion, Muestra y Muestreo. Unidades de Estudio y Sujetos de la

INVestigacion CUANTALIVAL ............cceiiiiiiiici e e e 81
3.5.1. Poblacion y/o Descripcion del Escenario de Investigacion. ................ 81
3.5.2. Muestra -Descripcion y Criterios de Seleccion de los Informantes

O3 o 82
3.6. Procedimiento de la investigacion............ccccoeeeivviiiiiiiii e 82

3.7. Validez, confiabilidad y credibilidad (cualitativa) de los instrumentos .... 86

3.8. CONSIAEracioNes ELiCAS.........uuuuuuuuuurneriiiniiirriiinnananaeanraernraa——————. 86
3.8.1. Criterios de confidencialidad. ..............oeiiiiieiiiiiici e 87
3.8.2. Descripcion de la obtencién del consentimiento informado. ............... 87
3.8.3. Riesgos y beneficios conocidos y potenciales. ............cccccvvvviinnininnnnns 87
CAPITULO V-t 89
ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS O HALLAZGOS 89
4.1. Técnicas de Analisis de Datos 0 Hallazgos ..........ccccceviiiiiiiiiiieniiennnnne 90
4.2. Procesamiento de los Datos (cualitativa) ............ccooeeeeeeeeiee 90
4.3. Discusion de los Resultados (cuantitativa) y/o Contrastacion y

Teorizacion (CUANITALIVA) .......coeeee e 108
CAPITULO V..ot 112
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. ... 112
S0 I o o (1] o] 1= S UUP 113
5.2. RECOMENAACIONES ......cceeeieiiiiiiiii e e e et e e e e e e e e e e e eeeannn s 117
CAPITULO Vit 120



viii

6.1. Denominacion de la Propuesta ...........ccevvveiiiiieeeeeeeeeiiee e 121
6.2. Descripcion de la Propuesta ..........ccovvvveiiiiiiiieee e 121
6.3. FUNAAMENTACION ......uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii bbb bbbeeennannnee 131
L @ o] = 1 1Yo PP 133
6.4.1. ODbjJetivo GEeNEral. .......ccoovviiiiiiie e 133
6.4.2. Objetivos eSPECITICOS. ...ouvvreiiieie e 134
6.5. BENETICIAINOS. .eevvviiiiiie e e e e e 136
LT = (0 o B o (01 PP 140
LA I T 4- i T o I 161
LGS 1Y/ 1] (0 To [ 166
(S I O (o] gTe T | =11 o - PSP PPPPP 174
B.10. RECUISOS.... ittt e e e e et e e e e eb e e e e eeaa e eaeees 175
O.11. PreSUPUESTO ......uuieieeeie et e e e e e e eees 176
BIBLIOGRAFIA ... .ottt 177

ANEXOS . 181



LISTA DE TABLAS

Pag.
Tabla N°. 1. Lista de Categorias y Subcategorias. ..........cccccceevvvevvvviicineeeenn. 65
Tabla N°. 2. Operacionalizacidon de las Categorias............ccccceevvvvvvviiieneeeenn. 67
Tabla N°. 3. Proceso de ContrastacCion. ...........ooeeeeeeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 109
Tabla N°. 4. Proyeccion y corresponsabilidad. ...............coocoovvviiiiiiiinnneenn. 137
Tabla N°. 5. Plan de acCCiOn. .......coooeeiiiiiiiieeeeeee e 139
Tabla N°. 6. Fase Pre-activa de la EXperiencia............ccccccceevvvvviviviieneeennn. 142
Tabla N°. 7. Fase pre — activa de preparacion............cccceeeeeeereeeeiiiiiiieeeeenn. 146
Tabla N°. 8. Fase Activa en la Experiencia.....148Tabla N°. 9. Fase Activa de
[T =T 0= = Tox o ] o 1A 149
Tabla N°. 10. Fase Post activa en la experiencia..............ccccevvvvvvveeeeennn. 150
Tabla N°. 11. Fase post activa de intervencion............cccooeeeevevvviiiiiiieeeeennn, 152
Tabla N°. 12. Fase Situada en la experiencia. ...........ccceeeeeeeeveieiiiiiiieneeennn. 153
Tabla N°. 13. Fase Situada en la preparacion del encuentro...................... 158
Tabla N°. 14. Hallazgos y logros.......... 170Tabla N°. 15. Lista de Control a la
experiencia del estudiante. ...........ccooiiiiiiiiiiii s 173
Tabla N°. 16. Cronograma Periodo de Trabajo 2021.............cccoeeeeeeeeeeennn. 175
Tabla N°. 17, RECUISOS. ...cceveiiiiiiiei e e eeeeeeiitiee s e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e eees 175

Tabla N°. 18. PreSUPUESTO. .....cccoeeieiee e 177



Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura 12.
Figura N°.
Figura N°.
Figura 15.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.
Figura N°.

LISTA DE FIGURAS

Pag.
1. Practicas escolares.........ccccoeeiiiiiiiee 79
2. Uso de herramientas tecnoldgicas............cccvvvvvvviiiiieeeeeeennnn, 89
3. Herramientas Utilizadas. ..............eevvvuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeneeenn, 91
4. Momento de la clase en que se utiliza. .............ccooevvviineennneennn. 91
5. Utilidad del computador como herramienta. .............cccccevvvnnnn. 92
6. Aspectos utilizados por 10s docentes. .........ccovvvvvvviiiiieeeeeeeeennns 93
7. Valoracion y frecuencia de utilizacion del computador. ........... 93
LT N Fo AV =To =T (0] =S TR 94
o I @0 1= To I =1 (=1 ] | o] o T 94
10. PAQINA WED. ...oeiiiiiiiiiiee e 95
11. Herramientas para trabajos colaborativos. .....................oc... 95
Disponibilidad de equipos en la Institucion. .............ccccccceeeeeennnes 95
13. Motivacion frente a la herramienta...............ccccceeeeeeeeeee. 96
14. Adaptacion al Curriculo. ...........coooiiiiiiiiiiiee e 97
Escasez de Materiales. ... 97
16. Propuesta de inclusion a la practica. ..........cccoeeeuvvvieeeeeennnnns 97
17. Estrategias SUgeridas. .......coooovvvviiieiiiiiii e 98
18. Nivel de favorabilidad..............ccoooviiiiiiiii e, 98
19. Nivel de IMPOortanCia. .........ccoveeeiiiiiiieeie e 99
20. Nivel de aprendizaje. ........ccooevvvviii i 99
21. Aspectos que facilitarian la labor del educador. ................. 101
22. Actividades que resuelve en el computador. ....................... 102
23. Actividades que realiza el estudiante...............cccceeeieeeennnnnnn. 102
24. TranSCripCiON OFal. .......covvvviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee e 104



Xi

Figura N°. 25. Participacion de los padres de familia en la formacion y apoyo

(0 L=T I o )= o1 (o J PP 106
Figura N°. 26. Exposicion de [0S Nifi0S. .........coovvvviiiiiiiieeeeeeeecee e 107
Figura N°. 27. Interactuar con la Informacion. ..............cccccvveviiiiiniieeeeeeeenns 125
Figura N°. 28. Durante el Desempefio Escolar Sincrénico y Asincronico. .. 128
Figura N°. 29. FOros TelematiCOS. .......cccoeeieiiiiiiiiiiiiie e 129
Figura N°. 30. Componentes de 10S ENCUENtrOS. ........ccceevvvveviviiiiiiieeeeeeeennns 130
Figura N°. 31. Estrategias y Actividades. ............ccceeeiiieeiiiiiiiiiiiii e, 1365
Figura N°. 32. Rubrica Comprensiva de la Propuesta. .............cc.ceeeeveenns 142
Figura N°. 33. Contacto CON Mi €NTOINO. ......cccvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 143
Figura N°. 34. EXplOro y Aprendo. ... 144
Figura N°. 35. Imaginacion y Creatividad...........ccccccceeviiiiriiiieeeieeeeeeiiee 145
Figura N°. 36. Aprendizaje AULONOMO...........uuuiiiiiiieeeeiiiiiiie e 148
Figura N°. 37. Comunicacion y Entornos de Conocimiento. ................... 15251
Figura N°. 38. Procesos psicopedagogicos y de familia. ..............ccceeeeee. 1576
Figura N°. 39. Entornos de colaboracion. ..........cccccceeiiuiiiieeeeeeeeeeiiiee 158
Figura N°. 40. Comuna 5. Castilla Medellin. ..........ccccooiiiiiiiiiiiieene 164
Figura N°. 41. Aplicacion del modelo experiencial ............cccccceveeeiiiiiineneee. 167



Xii

LISTA DE ANEXOS

Pag.

Anexo N°. A. Ambientes Escolares espacio para el reconocimiento 183Anexo

N°. B. Hora del descanso comparten eXperiencCias. .........cccccuvvviieeeeeeeeennnnns 184
Anexo N°. C: Los padres de familia partiCipan...........c.ccccevvvevvviiiiiiieeeeeeennnns 184
Anexo N°. D. Encuesta a8 DOCENLES. ..........iviiiiiiiiieiiiiee e 1865
Anexo N°. E. Enlaces y programas para realizar las actividades. .............. 190

Anexo N°. F. Consentimiento informado. .......c.oveeeiee e, 192



Ledy del Carmen Restrepo Osorio: Utilizacion de los recursos
tecnoldgicos para el fortalecimiento del aprendizaje experiencial en los
estudiantes del Preescolar Maestro Arenas Betancur Sector Castilla
Municipio de Medellin. Universidad Metropolitana de Educacién, Ciencia y
Tecnologia. Magister en Didacticas de las Tic's. Medellin, 2021.

RESUMEN

La ley general de educacién en Colombia, en la seccién segunda, define la
educacién preescolar, como un proceso con el que se busca desarrollar de manera
integral, los aspectos: bioldgico, cognoscitivo, sicomotriz, socio afectivo y espiritual
de los estudiantes a través de experiencias de socializacion PEDAGOGICA Y
RECREATIVA. Para llevar a cabo esta tarea tan importante, se han descrito 5
dimensiones que desarrollan el curriculo de manera integral, las cuales buscan
basicamente, formar un ser desde la integralidad y la interdependencia.
Desarrollando todos estos procesos, cada estudiante presenta unas habilidades que
le permiten asimilar de manera mas eficaz los diferentes contenidos y actividades
gue las dimensiones permiten ejecutar. Y es aqui donde el ambiente, la cultura y las
caracteristicas individuales de cada ser, se manifiestan de una manera importante.
La presente investigacion se desarrollé con una poblacion de 32 estudiantes, con el
objetivo de fortalecer el aprendizaje significativo de las cinco dimensiones
planteadas por la ley, mediante el uso de estrategias metodolégicas que involucren
las TIC (TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION), las
cuales permiten que los estudiantes tengan experiencias significativas y alcancen de
una mejor manera las competencias planteadas para este nivel. El presente
proyecto de investigacion se inscribe en el marco del enfoque cualitativo que
permite comprender la realidad social y asi realizar una propuesta bajo los criterios
de un aprendizaje innovador, donde las estrategias formuladas respondan al
llamado urgente de la transformacion de la educacion a través de las multiples
herramientas que nos brinda las TIC, buscando que los estudiantes demuestren un
mayor interés frente a los aprendizajes, interactien con herramientas virtuales,
resuelvan situaciones propias, afiancen su percepcion, atencion y memoria.
Igualmente se pretende que la propuesta desarrollada sirva de insumo a otras
investigaciones y potencie el trabajo de otros docentes, dentro y fuera del entorno
escolar.

Palabras claves: Educacion preescolar, aprendizaje experiencial, tecnologias
de informacion y comunicacion, estrategias de aprendizajes significativos,
mediacion, alfabetizacion digital.
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Ledy del Carmen Restrepo Osorio: Use of technological resources to
strengthen experiential learning in the students of the Teacher Arenas
Betancur Preschool Sector Castilla Municipality of Medellin. Metropolitan
University of Education, Science and Technology. Magister in Didactics of
Tic’s. Medellin, 2021.

ABSTRACT

The general education law in Colombia, in the second section, defines
preschool education, as a process that seeks to develop in an integral way,
the aspects: biological, cognitive, psychomotor, socio-affective and spiritual of
the boys and girls to through PEDAGOGICAL AND RECREATIONAL
socialization experiences. To carry out this important task, 5 dimensions have
been described that develop the curriculum in an integral way, which basically
seek to form a being from integrality and interdependence. By developing all
these processes, each student presents skills that allow them to more
effectively assimilate the different contents and activities that the dimensions
allow to execute. And it is here where the environment, the culture and the
individual characteristics of each being, are manifested in an important way.
This research was developed with a population of 32 students, with the aim of
strengthening the meaningful learning of the five dimensions established by
the law, through the use of methodological strategies that involve ICT
(INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGIES), Which allow
students to have meaningful experiences and better reach the skills set for
this level. This research project is part of the qualitative approach that allows
us to understand social reality and thus make a proposal under the criteria of
innovative learning, where the strategies formulated respond to the urgent call
for the transformation of education through the multiple tools provided by ICT,
seeking that students show greater interest in learning, interact with virtual
tools, solve their own situations, strengthen their perception, attention and
memory. Likewise, it is intended that the developed proposal serves as input
to other investigations and enhances the work of other teachers, inside and
outside the school environment.

Keywords: Preschool education, experiential learning, information and
communication technologies, meaningful learning strategies, mediation,
digital literacy.
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INTRODUCCION

La presente investigacidon se inscribe a la linea de “Educacion y
Sociedad”, desde la cual se piensan los problemas de aprendizaje en el aula,
en esta misma linea se buscan las posibles alternativas para solucionar
mencionados problemas. A partir de lo anterior, la fundamentacion teérica del
ejercicio investigativo, hacia el modelo de aprendizaje experiencial, es un
proceso que le permite al individuo construir su propio conocimiento,
desarrollar habilidades y reforzar sus valores directamente desde la

experiencia.

Ahora bien, la utilizaciébn de los recursos tecnolégicos para el
fortalecimiento del aprendizaje experiencial en los estudiantes de Preescolar
de la Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur, permite que los
estudiantes tengan experiencias significativas y alcancen las competencias
planteadas en las dimensiones de desarrollo requeridas para el nivel, por
ende, la propuesta plantea entonces, estrategias metodoldgicas de apoyo al
aprendizaje experiencial de los procesos Yy el potenciar los Dispositivos
Basicos de Aprendizaje apoyadas en tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Se considera en este proceso de intervencién educativa que el
entorno natural y social, es un escenario pedagogico que contribuye de
manera pertinente a la construccion de conocimientos significativos para los
estudiantes, permitiendo a través de las actividades motivantes disefiadas en

una fuente general de informacion, herramienta de investigacion e interaccion
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entre personas y contenidos en tanto que facilita el desarrollo de un proceso

de aprendizaje mas significativo.

A su vez dicho proceso enmarca el objetivo de proponer estrategias
metodoldgicas de apoyo al aprendizaje de los procesos, dimensiones y
potenciar los Dispositivos Basicos de Aprendizaje en el Grado Preescolar,
sugiere en la teméatica seleccionada la vinculacion de las TIC en la formacién
educativa desde el grado inicial de Preescolar, proceso que actualmente a
nivel mundial implica un reto a la mayoria de instituciones educativas, donde
los docentes enfrentan las exigencias y requieren de actualizar sus
curriculos, preparacion y formacion en las tecnologias y sus diversos

programas.

Siendo asi, en la actualidad, la educacion Preescolar para nuestro
pais, se rige por la Ley General de Educacién, Ley 115 de 1994, que sefala
que el Nivel Preescolar comprende como minimo un grado obligatorio en los
establecimientos estatales para nifios menores de seis afios de edad, con la
cual da la posibilidad del ingreso al sistema educativo a los nifios desde su
primera infancia, generando en ellos las bases necesarias para su

escolaridad, con fundamentos legales que los respaldan.

En esta Ley General de Educacion se consigna que la educacion
Preescolar es la ofrecida al nifio para su desarrollo integral, en los aspectos
bioldgico, cognoscitivo, psicomotriz, socio afectivo y espiritual, a través de
experiencias de socializacion, pedagdgicas y recreativas, con el desarrollo de
estas dimensiones se acerca al nifio a una educacién que busca mejorar de
manera articulada e integral el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma

significativa.



17

Es entonces, para los estudiantes del Grado Preescolar Maestro
Arenas Betancur Sector Castilla municipio de Medellin una oportunidad que
a través del proyecto se disefien variadas actividades y logren el desarrollo
de la responsabilidad, en interdisciplinariedad con otras tematicas de las
areas del conocimiento, lo que estimula los deseos de aprender, conocer y
prevenir los riesgos, vinculando esto a procesos de investigacion, al
mejoramiento de los planes curriculares y nuevas metodologias para la

ensefianza situada de los nifios y escolares en general.

En el contexto actual de la globalizacion, la internacionalizacion del
conocimiento y el auge dinamico de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién que exigen, cada dia mas, habilidades para la gestién de la
informacion y el conocimiento, donde el sistema educativo en general y sus
procesos especificos en particular, confluyen en el d&mbito experiencial que
implica programar estrategias de ensefianzay se aspira en la formacion del
docente que, con liderazgo e idoneidad, se convierta en un gestor de
procesos de ensefianza y de aprendizaje para no limitar al estudiante a la
acumulacion de conocimientos, sino mas bien disponerlo al manejo
adecuado de herramientas que propicien, poco a poco, el aprendizaje
autonomo y significativo y asi, consolidar las competencias cognitivas,

actitudinales, y comunicativas en las diferentes areas del saber.

Lo anterior implica una nueva mirada a la infancia que constituye hoy
un proposito como legado en formacion en valores de cuidado frente a si
mismo y gestores de un aprendizaje significativo, es la garantia para una
sociedad mas justa y equitativa: de ahi la necesidad de revisar nuestro rol y
nuestro papel educador con la infancia, porque es, en la infancia donde se

forman las actitudes basicas frente a los nuevos roles vy los valores que nos
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determinan a lo largo de la vida y permiten actuar de una manera

responsable y ética frente a los demas y el entorno.

En general, este proyecto y el disefio de actividades con énfasis en
las tecnologias de la comunicacion y la informacion permite incursionar los
nifios en una directiva de aprendizaje situado autdbnomo y de comunicacion
frente a los procesos iniciales y como educadores asumir un rol activo de
aprendizaje; tomar decisiones sobre el proceso a seguir, segun el ritmo e
interés; aprender a aprender; incrementar y mejorar los conocimientos al

integrar la presentacion a través de multiples medios.

En las actividades propuestas son los estudiantes responsables de su
proceso de aprendizaje; ellos deben buscar informacién e interactuar con los
contenidos de su curso mediante la tecnologia, desarrollar su juicio critico y
tener la iniciativa de aprender continuamente todo aquello que sea esencial

durante el proceso para cumplir con las intenciones educativas.

El aprendizaje experiencial es el modo mas efectivo y natural de
aprender y producir nuevos conocimientos, lo que conduce naturalmente a
gue se puedan ver e interpretar las cosas de maneras nuevas, a evolucionar
en la préactica personal y a consolidar la confianza sobre la cual pueden

desarrollarse los nuevos aprendizajes.

El documento que se presenta da cuenta del proceso de investigacion
y aplicacion de diversas estrategias metodolégicas, para la cual se exponen
ocho apartes o capitulos distribuidos de la siguiente forma: en el capitulo
uno, se formula el problema: como la utilizacion de los recursos tecnologicos
fortalecen el aprendizaje experiencial en los estudiantes del Preescolar

Maestro Arenas Betancur Sector Castilla municipio de Medellin, a su vez se
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describe con los respectivos eventos la caracterizacion del problema, en
consecuencia los objetivos y la justificacion en el caracter innovador del

proyecto.

El capitulo dos presenta las bases tedricas que sustentan la
investigacion para lo cual se retoman algunos antecedentes histéricos,
investigativos y legales; de igual forma se expone a nivel general el marco

tedrico, conceptual y tecnoldgico en el que se enmarca la propuesta.

En el capitulo tres se presenta el disefio metodoldgico de la propuesta
por lo que se encuentra descrito el tipo de investigacion que se realiza, las
variables, el impacto, la hipétesis de investigacion, la poblacién, la muestra,
el método, el procedimiento, las técnicas, fuentes e instrumentos y la

evaluacion y validez de estos.

El capitulo cuatro expone la caracterizacion de la poblacién para lo
cual se describe la tabulacion y andlisis de los resultados de cada una de las
técnicas utilizadas, entrevistas a padres de familia y la encuesta a

estudiantes.

En el capitulo cinco “Ambiente de aprendizaje” se presenta la
herramienta metodoldgica, sus objetivos, marco teérico y las diversas fases
de disefio como lo son: planificacion, factibilidad, disefio del componente
tecnolégico y aplicacion, la cual se describe en forma detallada en seis
sesiones de trabajo; asi mismo este capitulo presenta las evidencias de
aplicacion de la propuesta y un analisis e interpretacion de datos post-test

gue permiten evidenciar el impacto de la propuesta.
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El capitulo seis expone el cronograma del trabajo en el cual se
especifican las fases, etapas, pasos y tiempos en los que se desarrolla el

trabajo.

En el capitulo siete se presenta el presupuesto general, el factor
humano, los recursos, materiales bibliograficos y técnicos vinculados en la

investigacion.

El capitulo ocho expone las conclusiones del trabajo y para finalizar en
el capitulo nueve se presentan las limitaciones identificadas durante el
proceso, en el diez las recomendaciones y en el once la bibliografia
retomada durante todo el proceso.



CAPITULO I:
CONTEXTUALIZACION DE LA
PROBLEMATICA
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1.1. Descripcion de la problematica

El Plan Nacional de TIC Ministerio de Comunicaciones (2008),
considera que las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion
constituyen el conjunto de herramientas, equipos, programas informaticos,
aplicaciones, redes y medios que permiten la compilacion, procesamiento,
almacenamiento, transmision de informacion como voz, datos, texto, video e
imagenes y se puede inferir a partir de dicha conceptualizacion, que las
Tecnologias de la informacion y la Comunicacion, hacen parte de los
dispositivos y aplicaciones que permiten la produccion, transmision,
circulacion y resignificacion de la informacion, facilitando asi, la comunicacion
entre personas de diferentes ubicaciones geograficas empleando recursos

audiovisuales y redes de comunicacion.

El Ministerio de Educacién Nacional (2002) en los estandares basicos
de tecnologia e informatica, sostiene la necesidad de una alfabetizacion
tecnoldgica, es decir, es importante que estudiantes y docentes, se formen
para el uso de las TIC, y el reto de la sociedad actual exige a la educacion,
un uso apropiado de la ciencia y la tecnologia, por lo que éstas son un
recurso y componente indispensable en el aula, no sélo para aprender a usar
las herramientas tecnoldgicas, sino también para apoyar las distintas areas

obligatorias, impulsando asi procesos de mejoramiento de la educacion.

Para el contexto situacional y geografico del presente proyecto,
multiples manifestaciones revelan la desmotivacion, el desinterés y la apatia
de las nuevas generaciones frente a los modelos de formacion y educacién
que el sistema tradicional les ha ofrecido, lo que exige desarrollar materiales,
estrategias y ambientes para la ensefianza y el aprendizaje que atraigan,

seduzcan y comprometan el espiritu y la voluntad de los nifios.
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Es de considerar, que las actividades implementadas por si mismas,
no son suficientes para transformar la escuela, ni sirven para transformar
practicas si se emplean para perpetuar una educacion tradicional; la mirada
debe ir mas all4 de que estén presentes en el aula o en la vida cotidiana de
la escuela; se trata de visibilizar como dichas herramientas cambian la forma
de ensefar, la forma de crear vinculos entre docentes-estudiantes,
estudiante-estudiante y estos con los contenidos, en tanto que la experiencia
programada ha de contener intencionalidades méas gratificantes.

Con lo anterior se infiere que emplear las herramientas de escritura
existentes en los programas computacionales, y las actividades
experienciales programadas para indagar los conocimientos previos de los
estudiantes y sus habilidades en el manejo de cualquier dispositivo pueden
aportar en su proceso de aprendizaje y creacidn de ambientes, ensefiar a
sus pares influye y permite dar cabida a nuevas formas de escritura y
valoracion en la indagacion de las ideas previas.

Para lograr la integracion curricular es necesaria la creacion de
ambientes de aprendizaje que tengan en cuenta las experiencias que el
entorno cultural de los estudiantes les provee, que faciliten el aprendizaje
significativo, el desarrollo de habilidades y competencias con las demandas
actuales de la educacion y estas demandas en los procesos de aprendizajes
cuentan con un engranaje interesante en las TIC, al integrar recursos que
pueden jalonar procesos de aprendizaje y obtener informacion para el

desarrollo de proyectos con los estudiantes.

Frente a este reto de utilizar la ciencia y la tecnologia, la Institucion
Educativa Maestro Arenas Betancur localizada en el Sector de Castilla

municipio de Medellin asume los requerimientos e implementa las
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herramientas que a través de alianzas y convenios interinstitucionales,
vinculan a la ensefianza y el aprendizaje a través de las variadas
herramientas multimediales, como espacios de mediacion en los procesos
de adquisicion de aprendizajes mas significativos, indicando que la escuela
es uno de los lugares que las tecnologias han logrado influenciar la labor del
maestro, haciéndolo parte de las actividades escolares y proyeccion al

campo formativo profesional y comunitario.

Para Diaz (2013) el incluir a las tecnologias de informacion y
comunicaciéon en las escuelas es mucho mas que proveer herramientas es
dimensionar el recurso desde diversas orientaciones al interior del aula que
logren construir de manera didactica un aprendizaje mas significativo con
base en la tecnologia, siendo su uso un apoyo y mediacién entre el acto

experiencial, de interaccion social y cultural en la primera infancia.

Se sugiere entonces, que no basta que se cumplan variadas rutinas
representadas en la actividad en el aula, requiere que, en el proceso
permanente, la educacion apunte a ajustar las experiencias de aprendizaje a
las necesidades individuales de los estudiantes, reto de adquirir las
competencias para llevar adelante un aprendizaje autbnomo a lo largo de
toda la vida y que depende en gran medida del uso de una ensefianza desde

diversos estilos y con apoyo didactico claro e intencional.

Se corrobora cuando el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia
(2017) recomienda con respecto a la actividad pedago6gica que cuando los
estudiantes se enfrenten a las actividades escolares, es pertinente en la
intencionalidad del acto mismo de aprender, hacerlos participes de un nuevo
manifiesto y traerlos a la conciencia para tomar asi, decisiones sobre su

pertinencia a diferentes contextos, al ambiente de aprendizaje, con otros, en
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estilos colaborativos y en expresion del cuidado de si mismo, porque un
aprendizaje motivado y que trasciende a la conciencia y a las emociones
constituye para la primera infancia el momento favorable para la interaccién
experiencial en las etapas de iniciacion y preparacion en la adquisicion de

competencias basicas.

En consecuencia, se aprecia entonces, en la observacion preliminar
cuando los estudiantes ingresan al Grado Preescolar, como en sus inicios
qgue enfrentan la practica con respecto al desarrollo de sus habilidades la
frecuente respuesta repetitiva, mecanica y sin sentido asociada a practicas
tradicionales de ensefianza y de aprendizaje que fragmentan la construccion
del sistema de escritura en el acercamiento inicial al conocimiento de la
lengua materna, ejercicios de aprestamiento; planas de letras, silabas,
palabras y frases simples, preguntas y copias literales, que inciden en su

comprension del lenguaje escrito y de los textos reales en su globalidad.

Esta situacion podria tener como una de las explicaciones, las
practicas de ensefianza que se han perpetuado, desconociendo la variedad
de estrategias y herramientas de ayuda pedagdgica existentes en la
actualidad y apoyadas en modelos vanguardistas donde los nifios son
protagonistas y no solo receptores de conocimientos, eventualidad que
interfiere en la comprension profunda de procesos logicos y de abstraccion
requeridos en las diferentes fases de desarrollo, por lo que se le hace mas
complejo al estudiante plantear propuestas y posibles soluciones a

situaciones reales.

Con relacion a lo anterior, Trevor (2011) plantea que: tenemos que
repensar los enfoques de la ensefianza de la comprension, donde los

educadores necesitan proveerse de estrategias que ayuden a los nifios a
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crear el significado y no solo a reproducirlo, es decir, es necesario que los
docentes propongan alternativas para enseflar a los estudiantes a

comprender lo que leen y a producir eventos y textos con sentido.

Esto se puede lograr, si se crea contextos que permitan hacer uso de
situaciones y experiencias en eventos reales de comunicacion que
efectivamente, se organice un aprendizaje situado y mediado, en este
sentido, las TIC, pueden convertirse en un recurso valioso, que permita
interaccidn y comunicacion, desde contextos propios de los estudiantes
creaciones mas didacticas pensadas a través de formas multimodales
comprensivas, lo que apunta a incorporar las herramientas y los contextos
virtuales al aula donde los nifios con otros, reciben clase para convertirse
en participes de unas practicas innovadoras gestoras de un lenguaje mas

comprensible distribuido y situado.

Al respecto se evidencia la carencia de un plan institucional que
integre las TIC en el proceso inicial de aprestamiento y desarrollo en las
diferentes dimensiones durante la cotidianidad y experiencias vividas al
interior del aula en el Grado de Preescolar, si bien es cierto que la planeacion
representa las exigencias del Ministerio de Educacion Nacional aun es
incipiente la integracibn de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC) y la variedad de herramientas multimediales a la

cotidianidad y experiencias integradoras durante el proceso de aprendizaje.

Por ello se hace necesario plantear, organizar y desarrollar un
proyecto a nivel institucional que contribuya al desarrollo integral de los
estudiantes , en el grado preescolar, en tanto utilizar estrategias provenientes
del enfoque social y constructivista, permite a cada nifio su desarrollo

particular en funcibn a sus motivaciones e intereses, incorporando a estas
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habilidades el entrenamiento repetido y sistematico que favorezca la
formacion de héabitos que la perduren a lo largo de su vida para utilizarlas
donde y cuando sea requerido, incluso especialmente fuera del ambito

escolar familia o comunidad.

Ademas, un valor agregado a la iniciacion de la alfabetizacién en los
nifios pequefios al respecto, Kriscautzky (2012) sostiene que la incorporacion
de las TIC en la vida cotidiana implica, de alguna manera, ampliar el
concepto de alfabetismo, en tanto que algunos dispositivos tecnoldgicos
posibilitan practicas sociales de intercambio de informacién y comunicacion
novedosa, la alfabetizacion se concibe como un largo proceso de
construccion de un conocimiento mucho mas amplio que el de las letras: el
conocimiento de las funciones sociales de la escritura, de las practicas
asociadas a ellas y de las pautas que rigen los intercambios mediados por la

escritura.

En este sentido, estudiantes del Preescolar Maestro Arenas Betancur
localizada en el Sector de Castilla municipio de Medellin se veran incluidos e
intervenidos a la entrada de las TIC en el aula como forma de reconocer el
nuevo sentido que dan estos avances a lo que se entiende por alfabetizacion
y, como valor agregado, reconocer que el acceso a la informacion y los

dispositivos tecnoldgicos es una forma de participacion ciudadana.

Entonces, el fortalecimiento del aprendizaje experiencial a través los
recursos tecnoldgicos permite un espacio de crecimiento personal a partir del
conocimiento de si mismo, que se encuentra inmerso en los procesos de la
toma de conciencia desde la reflexion constante, una interaccion permanente
entre la accion y la reflexion, lo cual favorece la posibilidad de generar

cambios positivos de un punto de vista tanto individual como colectivo, lo que
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mejora la estructura cognitiva en la medida que soluciona situaciones
aplicando modelos sencillos desde la exploraciéon de los dispositivos y
herramientas, ayuda a modificar las actitudes, valores, percepciones, permite
ampliar las posibilidades de construccion de conocimientos valorando asi los
logros propios y de los demas en ambientes colaborativos y mas equitativos,
donde la experiencia programada reunird el requisito de ser actividades

situadas y distribuidas.

El contexto de grupo genera un enriquecimiento acelerado del
aprendizaje, que puede lograrse, si se crea espacios que permitan hacer
uso del lenguaje légico y experiencial en situaciones reales de comunicacion,
y que efectivamente, se organice el conjunto de situaciones de aprendizaje
en un proceso de descubrimiento y en construccidon permanente, en el que
los saberes previos sirven de plataforma para explorar, construir otras ideas,
conocimientos, relaciones y experiencias, que mediadas y convertidas en un
proceso activo, se derive de la comprension socio cultural que se ha

presentado.

1.2. Formulacién de la pregunta de investigacion

¢,Como mediante el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, las estrategias metodologicas y el aprendizaje experiencial,
los nifios de Preescolar de la Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur

mejoran las habilidades y competencias de aprendizaje?
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1.3. Premisa y Proposicion Cualitativa

Al integrar la tecnologia se espera mostrar la importancia de usar las
herramientas tecnoldgicas para fortalecer los ambientes de aprendizaje
experiencial de los estudiantes del Grado Preescolar de la Institucion
Educativa Maestro Arenas Betancur ademas de mejorar sus Dispositivos

Basicos de Aprendizaje (DBA) para el logro de los objetivos escolares.

* A través de ayudas tecnoldgicas, los estudiantes de la institucion se
motiven frente a los aprendizajes, interactien con herramientas virtuales,
resuelvan problemas propios de su proceso de aprendizaje y afiancen su

motivacion, percepcion, atencion y memoria.

Otros de los alcances planteados es que el grupo muestra mejore
significativamente en la interaccion con las TIC, aplique estrategias
pedagdgicas utilizando éstas como herramientas que posibiliten la
interaccibn de los estudiantes con nuevos y avanzados recursos de
aprendizaje. Igualmente se pretende que la propuesta desarrollada sirva de
insumo a otras investigaciones y potencie el trabajo de otros maestros dentro

y fuera del aula de clase.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General.

Fortalecer el aprendizaje experiencial en los estudiantes del Grado

Preescolar, mediante el uso de estrategias metodoldgicas que involucren las
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tecnologias de la informacién y la comunicacidn disponibles en la Institucion

Educativa Maestro Arenas Betancur Sector Castilla municipio de Medellin.

1.4.2. Objetivos especificos.

* Proponer estrategias metodoldgicas de apoyo al aprendizaje de los
procesos y dimensiones en el Grado Preescolar apoyadas en Tecnologias de

la Informacion y la Comunicacién.

* Realizar eventos de experiencias de aprendizaje a través de la
utilizacién de las herramientas tecnolégicas como tablero digital y programas

informaticos.

* Diseflar una propuesta bajo los criterios de aprendizaje experiencial
donde las estrategias formuladas respondan a las herramientas de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion para los nifios del Grado
Preescolar en la Instituciébn Educativa Maestro Arenas Betancur Sector

Castilla municipio de Medellin.

1.5. Justificacion e impacto

No existe una sola forma de aprender, debido a la manera como se
relacionan las personas con el mundo y la intencién que tenga cada uno
frente a lo que quiere aprender, esta realidad lleva a que cada persona tienda
a desarrollar ciertas preferencias o disposiciones generales definiendo los

estilos de aprendizaje.
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Al respecto, Rodriguez (2017) afirma que proponer estrategias de
ensefianza basadas en los estilos de aprendizaje de los estudiantes, en las
cuales se incluyan actividades acordes a las caracteristicas propias de cada
dimension y de cémo los nifios aprenden son en perspectiva una preparacion
positiva a fin de alcanzar las competencias y su rendimiento académico, a
su vez, es importante que los estudiantes conozcan sus fortalezas de
aprendizaje, permitiendo asi, planear algunas estrategias acordes a sus

caracteristicas, para potencializar su aprendizaje autbnomo.

En consideracion con lo anterior, se reafirma la inclusion de los
principios del aprendizaje experiencial, como pilar novedoso que permite que
el aprendizaje exista e incorpore una experiencia nueva, contribuyendo asi a
la revision para concluir algo y que influya en la planeacion de una nueva

experiencia.

Con la presente investigacion “Utilizacion de los recursos tecnoldgicos
para el fortalecimiento del aprendizaje experiencial en los estudiantes del
Preescolar Maestro Arenas Betancur sector Castilla” el cual pretende
intervenir en la enseflanza, desde una investigacion cualitativa de accion
participativa cuyo proceso permitié la obtencién de informacién y aplicacion
de instrumentos que con la categorizacién se determina los eventos propios
del problema que ayudaran en la contrastacién desde los datos obtenidos, la
produccion propia y disciplinar en la formacion de la maestria. Centrada en
los procesos aprender haciendo, donde se requiere una reflexion y consenso
entre los participantes en los procesos educativos y con la implementacién
de las TIC en el aula, el papel del estudiante del Grado Preescolar se vuelve
mucho mas activo, hay que tener en cuenta que el ordenador, los programas
y los entornos participativos son algo carente de significado sin una correcta

mediacién por parte del educador quien dirige el proceso.
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Los nifios y las nifias tienen ideas, conjeturas y suposiciones
construidas sobre qué quieren hacer y como pueden suceder las cosas;
planean, predicen y anticipan, y les interesa hacerlo junto a los otros. Por ello
conforman grupos y amistades basadas en la empatia, acentta la afirmacion
de la identidad como movimiento entre lo colectivo y lo individual de llegar a
acuerdos, reconocer las caracteristicas propias de la comunidad y la familia
en que viven, se interesan con mayor intensidad en las herramientas
culturales como la lectura y la escritura, de ellas también hacen hipétesis y

las ponen a prueba.

Como en todo, es la mano de las personas las que dan vida a las
herramientas, y es en esa mediacion que se construira el aprendizaje, asi,
con la incorporacion de las habilidades se desea sensibilizar, concientizar y
formar a la comunidad que rodea a la institucion Grado Preescolar Maestro
Arenas Betancur Sector Castilla municipio de Medellin, hacia la busqueda de
un cambio de actitud que genere la interiorizacion de estilos de ensefianza
mas mediados, de tal manera que haya una apropiacion de las tecnologias
de la Comunicacion y la informacion como una herramienta especial para

lograr aprendizajes significativos en los estudiantes.

La importancia de la escuela en su conjunto y el aula en particular son
espacios donde se facilitara la adquisicion de habilidades comunicativas que,
a través de la propuesta planteada en el proyecto con las nuevas
tecnologias, los nifios y las niflas puedan de una manera agradable y
significativa adquirir aprendizajes experienciales para poder concretar
proyectos creativos, iniciativas ciudadanas, relaciones sociales y familiares

para fomentar comunidades virtuales educativas.
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En consecuencia el aprendizaje experiencial Benavides (2015) es
determinante los rasgos tanto cognitivos, como psicosociales que permiten a
una persona auto referir la mejor manera como aprende y como le resultaria
mas sencillo interactuar con un determinado ambiente de aprendizaje, de ahi,
que dichas maneras de aprendizaje de cada individuo, sus caracteristicas,
perdurables en el acto mismo de enfrentar las experiencias en expresiones a
través de su conducta y mediada en parte por su personalidad son propios
de la cognicién.

La cognicion humana esta anclada en el contexto social y cultural en el
que ocurre, en este sentido se habla de cognicion situada, y por eso el
funcionamiento cognitivo no debe considerarselo en términos de conciencia
individual sino distribuido en el entorno de herramientas y agentes sociales
intervinientes, lo que implica que el grupo puede ser considerado una unidad
de funcionamiento, la cognicion socialmente distribuida porque la experiencia
puede apoyarse en la mediacibn por equipos, grupos de trabajo u

organizaciones.

En este proceso, la experiencia proporciona la plataforma para el
aprendizaje, mientras que el analisis cuidadoso y la reflexion de la
experiencia desarrollan el aprendizaje, aqui el rol del educador anima a los
estudiantes de Preescolar a resolver las cosas por si mismos, los guia hacia

y a través de su aprendizaje en lugar de ensefiarles.

En el aprendizaje que desarrollan los estudiantes esta implicito que no
existen formas correctas de pensar, seguir reglas o comportamientos
perfectos que se deben aprender y aplicar, lo que supone que el aprender
con otros también aumenta la motivacion del estudiante e involucran

experiencias de aprendizaje relevantes, donde el producto tiene mas
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importancia que una nota, genera mayor motivacion para aprender y provoca

momentos de comunicacion y reflexion.

A su vez incorporar y explorar las plataformas, seguir instrucciones
para ayudar a otros genera estudiantes autonomos, capaces de resolver
problemas y completar tareas en situaciones desconocidas en un contexto
del mundo real, los estudiantes deben por si mismos descubrir lo que saben,
lo que no saben y cédmo aprenderlo.

El aprender con otros Vila (2000), inculca que la educacién infantil con
la reflexibon en la resolucibn de pequefas actividades profundiza el
aprendizaje y ayuda a los estudiantes a transferir su aprendizaje previo a
nuevos contextos, aprender nuevos conceptos, principios y habilidades vy

comprender como adquirieron este aprendizaje.

También, la variedad de estrategias situadas planeadas dentro de la
programacion experiencial posibilita a los nifios que al interactuar con las
herramientas y la tecnologia adquieran mas confianza, construyan
habilidades y participan exitosamente en trabajos de grupo pues desarrollan
tenacidad, curiosidad y responsabilidad, en tanto prepara a los estudiantes
para las competencias del mundo real, como el compromiso civico, el trabajo
en equipo y el liderazgo, donde las habilidades son inculcadas al usarlas y

perfeccionadas a través de la practica.

Frente a lo anterior, y respecto a su potencialidad, Mart (2010) plantea
gue los computadores poseen potencialidades para favorecer el aprendizaje,
aungque reconoce que su mera utilizacion no garantiza el saber, también
expone gue los computadores serian uno de los factores acompanantes de

otras condiciones externas como: el contexto de aprendizaje, pautas de
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ensefianza, modelo pedagogico, para poder potenciar la modificacion de los
aprendizajes en profundidad, para lo que se requiere que el docente asuma

un rol de mediador en el aprendizaje de los estudiantes.

A su vez, latrascendencia de las TIC como apoyo metodoldgico en
la motivacion de los nifios genera las bases de futuros aprendizajes
significativos, se adquieren habitos de conducta y de convivencia, hay una
mayor predisposicion al cambio, en tanto que la informacion le llega al nifio a
través de distintos canales lo que la hace mas eficaz y permite mayor
seguridad a si mismo ante los retos volviéndolos activos, formando parte de
la interaccion con la educacién y convirtiéndolos en protagonistas de su
propio aprendizaje a su ritmo Yy estilo, desarrollando competencias
fundamentales para desenvolverse eficazmente en el mundo actual y en un

futuro.

En consecuencia, se evidencia la estructuracion de procesos
educativos en las instituciones que atiendan tanto las necesidades como las
fortalezas, mirando siempre hacia un futuro promisorio del desarrollo

individual y social de la poblacién de la primera infancia.

Finalmente el impacto esperado, aduce, a la forma como se puede
aprender con otros en los ambientes de aprendizaje, que implican una
relacion entre sujetos, materiales y recursos, en este caso, mediados
tecnolégicamente, asi que estos ambientes resignifican el concepto de
trabajo colaborativo reconocimiento del otro, un rol activo del estudiante, por
la dinamica de trabajo que él mismo gestiona, critico por cuanto interviene y
participa, un compromiso personal por los procesos de indagacion, las
busqueda que hace en la red, lo cual forma en investigacion y redunda en su

formacién auténoma.
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Se considera en este proceso de intervencion educativa que el
entorno natural y social, es un escenario pedagogico que contribuye de
manera pertinente a la construccion de conocimientos significativos para los
estudiantes, constituyéndose a través de las actividades motivantes
disefladas en una fuente general de informacién, herramienta de
investigacion e interaccion entre personas y contenidos en tanto que facilita
el desarrollo de un proceso de aprendizaje cooperativo, se centra en la

bldsqueda, tratamiento, procesamiento y presentacion de la informacion.

Con la utilizacion de las herramientas tecnolégicas se puede
considerar como instrumento de mediacién donde un sistema de accién o
programa creado con una intencionalidad pedagdgica permite una actuacion
educativa renovada dentro de unos lineamientos tecnoldgicos, esa nueva
forma de orientar la accion que nos proporcionan las TIC, y con ello los
efectos cognitivos gracias a la interaccion con la tecnologia que ponen en
evidencia que éstas modifican las estrategias de pensamiento, sus formas de
representacion, las estrategias de meta cognicion, las formas de ver el
mundo y ciertas habilidades de procesamiento y comunicacion de la
informacion, que efectivamente sirven de guia, apoyando y organizando, el

proceso de aprendizaje.

Entran entonces el impacto a la forma como se puede aprender con
otros en los ambientes de aprendizaje, que implican una relacion entre
sujetos, materiales y recursos, en este caso, mediados tecnologicamente. Asi
gue estos ambientes resignifican el concepto de trabajo colaborativo
reconocimiento del otro, un rol activo del estudiante, por la dinAmica de
trabajo que él mismo gestiona, critico por cuanto interviene y participa, un
compromiso personal por los procesos de indagacion por las basqueda que

hace en la red, lo cual forma en investigacion y redunda en la formacion en
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autonomia y capacidad de enfrentar los retos de aprender en otros contextos
diferentes al aula de clase, en figuras creadas como la alternancia,
ambientes sincronicos y asincrénicos que hicieron a la humanidad

repensarse en la forma de aprender con otros desde la familia.



CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA DE
LA INVESTIGACION
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2.1. Bases Teoricas, Investigativas, Conceptuales y Legales.

2.1.1. Bases Tedricas.

La educacion es esencial para el desarrollo del aprendizaje a lo largo
de la vida, y el éxito se garantiza como lo concibe la Cepal (2013) en el
conjunto de oportunidades que, para el desarrollo humano, se pueda brindar
a los individuos desde la primera infancia, en tanto que el cumplimiento de
unos niveles minimos de educacion y de calidad constituyan bajo una
perspectiva intercultural, ladica, y recreativa en la posibilidad de superacion

de la marginalidad y la pobreza.

Una de las lineas que sustenta el proyecto es la concepcion acerca de
educacién y el aprendizaje, siendo la educacion preescolar el nivel regulado
por la Ley 115 de 1994 que oferta y establece que los nifios requieren para
su desarrollo integral contemplar en los aspectos biolégicos, cognoscitivos,
psicomotriz, socio afectivo y espiritual, variedad de experiencias de

socializaciones pedagdgicas y recreativas.

En el Articulo 16, se definen los objetivos especificos de la educacién
Preescolar, que tienen pertinencia, en tanto las TIC, son artefactos culturales
y su uso repercute en el desarrollo de la creatividad, las habilidades y
destrezas propias de la edad, como también su capacidad de aprendizaje, y
el estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar

y social.

De manera reciente, la Politica de Estado para la Atencion Integral a la
Primera Infancia, de Cero a Siempre, Ley 1804 de 2016, materializa los

avances normativos y técnicos, la postura y comprension que tiene el estado



40

colombiano sobre la primera infancia. En su planteamiento, reconoce que el
desarrollo integral de los nifios y las nifias es posible gracias a un trabajo
articulado que, en sintonia con la perspectiva de derechos, propende por
asegurar que en cada uno de los entornos en los que transcurre su vida,
existan las condiciones humanas, sociales y materiales necesarias (Ley 1804
de 2016, Articulo 2).

Bajo este contexto, el Ministerio de Educacion Nacional presenta las
Bases Curriculares (2017) como un referente que orienta la organizacion
curricular y pedagogica de la educacion inicial y Preescolar, que propende
por la generacién de propuestas educativas pertinentes y contextualizadas,
en el marco de los Proyectos Educativos Institucionales PEl de los
establecimientos educativos, y de los proyectos pedagogicos de las
diferentes modalidades y escenarios educativos que trabajan por la garantia

del desarrollo integral de los nifios y las nifas.

Las orientaciones para cada nivel son un punto de partida para el
consenso pedagogico sobre el disefio curricular de la educacién para la
primera infancia en el que se evidencia el qué, el para qué y el como
favorecer el desarrollo y aprendizaje de los nifios y las nifias, parten de la
experiencia y hacen un énfasis en la accién, en las relaciones que
construyen en la cotidianidad, como el escenario privilegiado donde los

procesos educativos y pedagogicos cobran vida.

Con respecto al aprendizaje, se hace referencia que puede ser
distribuido, situado, por descubrimiento y significativo coincidiendo en todos
ellos, como el cambio en la estructura cognitiva de la persona, que se
genera gracias a la contrastacion de nuevas representaciones, ideas y

conceptos con los que ya posee el individuo, donde originar el aprendizaje,
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supone para Coll (1987) en relacion de como se produce y cuando una
persona con conocimientos e intenciones media entre el mundo y otro ser

humano.

Es entonces, en el acto de aprender donde el individuo propende al
cambio, una mediacién desde los recursos tecnoldgicos, que cobra vida,
cuando se le ofrece al nifio las herramientas adecuadas para enriquecerse
de los estimulos, la experiencia convoca a la formacion de una concepcion
del mundo propia en la solucion de problemas relacionados con la vida
practica y a través de los recursos tecnoldgicos abordar la experiencia de

una manera mas sencilla.

Entendiendo el aprendizaje como mediacion, también es distribuido,
no solo esta presente por el hecho de enfrentarse con la herramienta
tecnoldgica o la tarea sugerida en el proceso de ensefianza aprendizaje, sino
que al distribuirse Coll & Engel (2018), refleja la idea donde las situaciones
de aprendizaje colaborativas, el ejercicio propuesto o tarea asignada se
distribuye entre todos los participantes, y la confianza en si mismos desde las

actuaciones permite alcanzar el éxito.

Lo anterior promueve los procesos comunicativos, sociales vy
cognitivos implicados en el aprendizaje, es un modelo instruccional que
permite al profesor, a los estudiantes y al contenido disciplinario, el ubicarse
en diferentes locaciones que no responden a una emision central, de forma

gue el aprendizaje y la ensefianza ocurren en diferente tiempo y lugar.

Finalmente, el desarrollo de la internet, ha hecho que elegir el recurso,
implique el aprendizaje distribuido, en apoyo con bibliotecas virtuales, las

revistas electronicas, las Web, los foros de discusion, que permiten al
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estudiante en interaccion aprender con otros, bajo orientaciones de

mediacién y acercamiento al momento instruccional.

De acuerdo con lo anterior, las formas de aprender en otras esferas y
con otros en la distancia, situacion global que le ha tocado enfrentar a la
humanidad, la ensefianza distribuida es la estrategia educativa basada en la
aplicacion de la tecnologia del aprendizaje sin las limitaciones de lugar,
tiempo, ocupacion o edad de los estudiantes. Puede ser individual o por
grupos, constituye asi en una alternativa condicionada por las caracteristicas
de los estudiantes a quienes va dirigido, no es necesario que el educador y
los estudiantes estén en un mismo espacio y tiempo, también pueden ser

participes integrantes de la familia del estudiante o comunidad invitada.

El conocimiento es una relacion activa entre un agente y el entorno, y
el aprendizaje ocurre cuando el aprendiz est4 activamente envuelto en un
contexto instruccional complejo y real, a continuacién, a través de los
siguientes exponentes se fundamenta dicha realidad en referencia a la

experiencia.

Para Ausubel (1991) todo aprendizaje significativo y mediado por la
variedad de situaciones novedosas necesita entrenar, ejercitar, estimular la
puesta en marcha de los dispositivos basicos del aprendizaje y sus
habilidades, siendo el aprendizaje con significado un proceso que consiste en
relacionar la nueva informacion con la ya existente en la estructura cognitiva.
Las cosas y las palabras poseen un significado que va mas alla de lo que el

nifio da por su propia necesidad.

Por ello la mediacion del significado se refiere, con respecto a la

poblacién intervenida el deseo de despertar la conciencia y la necesidad de
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los diversos significados de las palabras y situaciones; a la adquisicion de
medios que ayuden a distinguir los significados, de los grafemas, textos e

imagenes y a atribuir valores sociales y culturales a diferentes fenémenos.

Para Bruner (1990) el aprendizaje en los primeros afios de vida se
basa en saber hacer existiendo una reflexion minima. Entre los 5y 7 afios se
hace importante el desarrollo intelectual de cada persona que se aprecia por
la creciente independencia hacia los estimulos externos, a favor de la

abstraccion y la comunicacion.

En este sentido el aprendizaje por descubrimiento ubica al estudiante,
con la labor del educador, en el itinerario de ser capaces de descubrir las
relaciones entre los conceptos y construir sus propias teorias de manera
auténoma, en un dialogo activo que supone a su vez, un curriculo organizado
en espiral, para que los contenidos se trabajen periddicamente y cada vez
con mayor profundidad. A los estudiantes se les debe ensefiar en primer
lugar la estructura y los patrones basicos de lo que estan aprendiendo, para

luego centrarse en hechos concretos.

Asi mismo, Diaz y Herndndez (2002) sostienen que luego de descubrir
ha de situarse la informacién y constituye el aprendizaje situado es un
aprendizaje de conocimiento y habilidades en el contexto que se aplica a

situaciones cotidianas reales.

El aprendizaje situado es un aprendizaje social mas que un
aprendizaje individual, basado en herramientas mas que un aprendizaje
independiente de herramientas, ocupado en los objetos mas que un
aprendizaje dependiente de simbolos y finalmente aprendizaje basado en

una situacion especifica mas que un aprendizaje teorico.
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Con lo anterior el reto pedagogico en el aprendizaje y la ensefianza
constituye un compromiso para la sociedad del conocimiento ante el
requerimiento de la adecuacién de ambientes para aprender. Como lo afirma
Carretero (2002) un ambiente de aprendizaje es el escenario donde se
desarrollan condiciones favorables de aprendizaje, en el cual se contemplan

elementos potenciales como son:

* Las condiciones materiales necesarias para la implementacién del
curriculo.

* Las relaciones interpersonales basicas entre profesores y
estudiantes

* La organizacion y disposicion espacial del aula

* Las pautas de comportamiento que en ella se desarrollan

* El tipo de relaciones que mantienen las personas con los objetos y
entre ellas mismas

* Los roles que se establecen

* Las actividades que se realizan

Teniendo como referente a Ausubel (1991) se puede decir que los
nifios desarrollan competencias, que implica que el docente adopte nuevos
roles: de guia, de facilitador, de mediador, siempre propiciando ambientes y
actividades que generen aprendizajes significativos, se puede contrastar en
la habilidad de los estudiantes del Preescolar cuando por la necesidad de
comunicar sus desempefios escolares han de recurrir a la interaccion en
linea y asi ofrecer las producciones personales como también el dialogo

asistido con la educadora de grado.

Prosiguiendo con lo anterior la comunicacion facilita también

momentos de interaccibn con los otros, teniendo en cuenta las
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caracteristicas de desarrollo de los estudiantes, sus conocimientos previos la
creacion de contextos y situaciones de intercambio, para lo cual, la
intervencion orientada y con sentido hace que el maestro haga parte en la
conformacion y acomodacion de los conocimientos previos de los nifios con
los nuevos, mediante la utilizacion de estrategias pedagdgicas acordes con
los intereses y necesidades de sus estudiantes haciendo del proceso
formativo un disfrute y una verdadera contextualizacion con la realidad en la

cual se encuentran.

De esta manera, es importante que, desde el aula de clases, tanto
docentes como estudiantes, favorezcan estrategias motivadoras que
provoquen la atencion, y despierten el interés por explorar e innovar con la
tecnologia, aportando cada uno su cuota de responsabilidad durante el
proceso de acceso, uso y apropiacion de las herramientas informaticas e
Internet, en ambientes enriquecidos con las TIC y que provoguen
aprendizajes significativos tanto dentro como fuera del aula.

Segun Vygotsky el nifio actla sobre la realidad para adaptarse a ella,
evolucionandola y evolucionando su aprendizaje propio a través de los
instrumentos psicolégicos del aprendizaje mediado. El mediador debe llevar
al sujeto a pensar antes de actuar, regulando su comportamiento y
dominando su impulsividad. Es importante que el mediador lleve al sujeto a

tomar conciencia de su propia manera de actuar ante una tarea dada.

Con relacion a lo anterior el modelo practico que propone Vygotsky
(1991) para un proceso de ensefianza aprendizaje basado en sus teorias, ha
de tener un caracter comunicativo y cooperativo, estableciendo una relacion:

sujeto que aprende mediador o ayudante, objeto- conocimiento.
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Los principios vigotskianos para desarrollar la labor docente son:

* El aprendizaje y el desarrollo son una actividad social y colaborativa
gue no puede ser enseflada a nadie, depende del estudiante construir su

propia comprension en su propia mente.

* La Zona de Desarrollo Préximo puede ser usada para disefar
situaciones apropiadas durante las cuales el estudiante podr& ser provisto del
apoyo pertinente para el aprendizaje O6ptimo, lo que significa que la
planeacién de actividades en el escenario educativo constituye la modalidad
alterna por las situaciones apropiadas, en consideracion que el aprendizaje
deberia tomar lugar en contextos significativos, preferiblemente en

colaboracién y distribuida, el cual el conocimiento va a ser aplicado.

* El desarrollo del aprendizaje se ve potenciado en la interaccion con
el otro. Segun Lev Vygotsky el aprendizaje mediado es aquel en donde el
adulto actia como mediador del aprendizaje del estudiante optimizando asi
sus capacidades. Este aprendizaje mediado se realiza por medio de la
socializacion entre iguales que es donde se puede potenciar las actitudes,
competencias y formas de percibir el mundo.

* Ademas es de anotar que todos estos aprendizajes se tornan
significativos, en la medida en que el profesor sea mediador en el desarrollo
de estrategias motivadoras para los nifios, proporcionandoles las
herramientas necesarias para construir sus conocimientos, teniendo en
cuenta que ellos no vienen a las instituciones ausentes de saberes, que
desde sus hogares traen conceptos que han construido dentro de su
contexto y es ahi donde el docente debe aprovechar para que avancen en

los procesos cognitivos y sociales.
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Con respecto al aprendizaje y el conocimiento mediado por la
tecnologia Coll (1991), contempla que el conocimiento es definido como un
proceso de negociacion o construccion conjunta de significados, y esto vale
para todo el proceso de ensefianza aprendizaje, lo que resalta en la
interaccidon cognitiva entre pares, el aprendizaje colaborativo que involucra
también al docente, 0 sea a todo el contexto de la ensefianza, no se trata,
pues, de la aplicacién circunstancial de técnicas grupales, sino de promover
el intercambio y la participacion de todos en la construccién de una cognicion

compartida.

En la teoria de las inteligencias multiples Gardner (1994) plantea: La
inteligencia como la capacidad de resolver problemas o de crear productos
gue sean valiosos en uno o mas ambientes culturales, un compromiso
resultante de la promocion de la capacidad motivante, integradora y creativa
que para los estudiantes supone el rol protagdnico que incentiva la

construccion de esquemas de conocimiento amplios y pertinentes.

Al respecto, el estudiante que se enfrenta a la resolucion de problemas
desde la experiencia, adquiere una vision de la realidad que supera los
limites del saber cotidiano y los acerca méas al conocimiento y al potencial
creativo, el cual desarrolla y activa la toma de decisiones, mejora formas de

conducta, aumenta la estima y desarrolla habilidades y destrezas.

2.1.2. Bases Investigativas.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) es un
término que contempla toda forma de tecnologia usada para: crear,
almacenar, intercambiar y procesar informacion en sus varias formas, tales

como: datos, conversaciones de voz, imagenes fijas o0 en movimiento,
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presentaciones multimedia y otras formas, incluyendo aquéllas adn no
concebidas. Su objetivo principal es la mejora y el soporte a los procesos de
operacion y negocios para incrementar la competitividad y productividad de
las personas y organizaciones en el tratamiento de cualquier tipo de

informacion.

De acuerdo con Cabero (1998), las TIC giran en torno a tres medios
bésicos: la microelectronica, la informatica y las telecomunicaciones; pero
giran, no solo de forma aislada, sino lo que es mas significativo, de manera

interactiva, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ofrecen a la
sociedad del conocimiento variadas formas de acceso y uso de la
informacion, sociedad que segun Castell (2009) es: una sociedad en la que
las condiciones de generacion de conocimiento y procesamiento de
informacion han sido sustancialmente alteradas por una revolucion
tecnoldgica centrada en el procesamiento de informacién, la generacion del
conocimiento y las tecnologias de la informacion, es por esto que las
sociedades actuales se estan viendo abocadas a cambios no solo de
herramientas y de tecnologia, sino también de la capacidad de procesar

informacion y distribuir funciones para la generacion del conocimiento.

La CEPAL (Comision Econdémica para América Latina y el Caribe),
citado por Sunkel y Trucco (2012) propone entonces que se incorpore al
sistema educativo las TIC, bajo un enfoque que supone la concepcién de que
las herramientas tecnoldgicas no son un fin en si mismo sino instrumentos al
servicio de las necesidades de los sistemas educativos; se habla, entonces,
de TIC para la educacion, asi como medios para un objetivo de desarrollo

que esta claramente centrado en las personas.
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UNESCO, en julio de 2002, citado por el Ministerio de Ciencia y
Tecnologia (2003), sostiene que la Sociedad de la Informacion debe girar en
torno a los derechos humanos, sobre principios de igualdad, dignidad
humana y justicia social, ademas ajustarse a las necesidades y aspiraciones
de todos los grupos sociales, porque uso de Internet y las aplicaciones
relacionadas con las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién deben
servir para avanzar en los principios democraticos y para progresar en areas,

como: la educacion, la ciencia o la cultura.

El acceso a la Sociedad de la Informacion, cumplira el reto y su misién
en tanto que pueda llevar la era digital a cada ciudadano, hogar y escuela,
debe ser un objetivo, tanto local como global, siendo necesario contar con los
medios, como el gobierno, para el ambito interno y de cooperacion, a nivel

internacional.

2.1.2.1. Antecedentes Historicos.

Con las politicas nacionales para el apoyo de las TIC en la educacién
Sunkel y Trucco (2012), en Colombia establece la correlacién y participacion
entre el periodo comprendido de los afios 2002 y 2010, el contexto facilito la
consolidacion de una serie de iniciativas de fomento de la integracion de las
TIC en la politica educativa del pais, plan sectorial denominado la revolucion
educativa y su objetivo era crear las condiciones que permitieran dar a todos
los colombianos una educacion de calidad que fuera un factor para el

progreso y la modernizacion del pais.

Sin embargo y aunque este fue un punto de partida importante para la
integracion de TIC a la educacion, el pais ya habia incursionado en otras

iniciativas en el uso de TIC en el territorio nacional, esto se pone de
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manifiesto en el afio 2000 con el programa computadores para educar (CPE),
Programa informética y bilingiismo del MEN (1997-1999) y Aulas de
informatica (2000-2002).

Para la poblacién escolar el gobierno nacional en concordancia con
esta nueva perspectiva de integracion de TIC y a través del Ministerio de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, cred el plan Vive Digital;
este fue el plan de tecnologia propuesto para los cuatro afios siguientes en
Colombia (2010-2014), que buscaba que el pais diera un gran salto
tecnolégico mediante la masificacion de Internet y el desarrollo del
ecosistema digital nacional; ademas a través de su iniciativa, se pretendio
‘promover el acceso a las TIC para la poblacién, respetando su derecho a
acceder a la informacion y a las comunicaciones reduciendo la brecha digital
y promoviendo la inclusién educativa, laboral y social, de manera que se
aprovechen las ventajas de su utilizacion en pro de la inclusién para el
desarrollo social, econémico, y cultural del pais y en términos de lo contenido
en las Bases del Plan Nacional de Desarrollo 2010-2014 Prosperidad para
Todos, contribuyeran a un crecimiento sostenible, a la igualdad de

oportunidades y a la consolidacién para la paz” .

El futuro Digital es de Todos un Plan TIC 2018-2022 establece en la
politica de conectividad que el internet es la herramienta para la equidad,
implica al momento la transformacion a través de la conectividad y el uso
productivo, con la opcion de mejoramiento afirma una solucidon que cerrara
la brecha digital tanto en zonas rurales como urbanas; masificando de esta
forma, la cobertura y el acceso a la red, en condiciones de optimizacion de la
velocidad y calidad de los servicios, lo que cambiara las condiciones sociales
y economicas del pais, en tanto que propende por incluir dentro de los

entorno de las TIC los aspectos para el desarrollo digital, Inclusién social
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digital, Ciudadanos y hogares empoderados del entorno digital y

Transformacion digital sectorial y territorial.

2.1.2.2. Antecedentes Investigativos.

A nivel nacional se encuentra poca referencia de investigaciones
realizadas con la tematica planteada, se ha tomado asi en cuenta la tesis
realizada en la Universidad Nacional de Colombia a saber:

Lilia Bricefio-Pira Universidad Nacional de Colombia. Volumen XIIl.
Numero 24. Enero - junio 2019 los usos del TIC en Preescolar hacia la
integracion curricular constituyen los canales de comunicacion que haciendo
uso de la tecnologia, tienen una funcion corresponsal donde se transmiten la
informacion en forma simultanea permitiendo acceder a su contenido a
grandes grupos desconocidos por el emisor, el fin solo es informar y
entretener, en esta clasificacion encontramos a la prensa, revistas,

historietas, television, radio.

La Multimedia: Es aquel que utiliza diferentes medios de expresion
para transmitir una informacion. De ahi la palabra multimedia porque los
medios son variados, ya sea textos, videos, imagenes o animaciéon. Cuando
el usuario tiene libre control de la presentacion se puede decir que es una

multimedia interactiva.

La investigacion desarrolla y clasifica las TIC teniendo en cuenta el
enfoque educativo: medios transmisivos, que se encargan de entregar el
mensaje en forma efectiva al destinatario. Como ejemplo los tutoriales,

bibliotecas virtuales, sitios en la red para la distribucion de informacion.
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Para el Ministerio de Educacion (2016), la Educacion Inicial es el
primer nivel de la educacion basica regular. Se atiende a nifilos menores de 6
afos con respeto, siendo de gran importancia porque es en esta etapa donde
se establecen las bases que busca desarrollar las competencias y
potenciales de los estudiantes que se articularan en el nivel primario. La
atencion se realiza tomando en cuenta las necesidades y caracteristicas de
los estudiantes buscando su desarrollo integral, crecimiento socio-afectivo y
cognitivo, expresion y psicomotricidad.

Proponen a su vez, mejorar el proceso de ensefianza a través de la
aplicacion del modelo de aprendizaje experiencial, en alusion a la tesis de la
Universidad Catolica de Manizales (Colombia) que destaca el uso del modelo
de ensefianza propuesto en la educacion basica y su influencia en la

modificacion de aprendizaje.

El modelo de aprendizaje experiencial de Kolb en el aula: Claudia
Lorena Garcia Zuluaga (2016) desarrolla la concepcion ciclica del
aprendizaje del modelo primario de Kolb (1984) concluye para el respectivo
estudio no sélo una aproximacion a las caracteristicas psicolégicas de los
nifios; también determina, en cierto grado, sus preferencias a la hora de
aprender y diagnostica como intervenir prontamente, ante posibles

dificultades de aprendizaje y/o problemas de enfoque curricular.

El modelo de aprendizaje de Kolb en las adaptaciones de las teorias
constructivistas, para formular y proponer su modelo de aprendizaje ciclico-
experiencial, estan basadas en dos dimensiones estructurales. La primera
dimensiéon de Kolb la consider6 como un estudio de la percepcion del
contenido que un determinado individuo debe aprender (dimension

aprehensiva). La segunda dimension esta relacionada con el procesamiento
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de la informacion resultante de dicha percepcion, para lo cual, Kolb (1984-

1986), denominé como “dimensién de procesamiento o transformacién”.

De acuerdo a la primera dimension, que obedece a los estilos activos
y reflexivos, lo que a la percepcion es al individuo, que enfrenta a contenidos
y que realiza a través de la experiencia concreta, variadas aplicaciones, es
decir, esta dimensién es posible en virtud de los acontecimientos a los que

esta sujeto un determinado individuo.

No obstante, siempre se partiria de la percepcion como condicion
operante para que se pudiera dar la dimensién de aprehension. En todo
caso, la percepcion, de acuerdo a lo que plantea Kolb (1984-1986), esta
enfocada en las vias de la experimentacion activa o directa y en la via de la
observacion reflexiva o perceptiva sobre dicha experimentacion. Esto lleva a
que el individuo realice un ciclo constante entre lo que ve, como lo ve y las

ideas que de ello puede generar.

Marcillo, Veloz, Solis & Haro (2019), Aprendizaje experiencial y su
aplicacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje, Editorial Grupo
Compés, Guayaquil Ecuador, muestra que el modelo de aprendizaje
experiencial puede ser aplicado en distintos ambientes educativos también a
contextos de la vida personal donde se requiera de propuestas aplicables
para el desarrollo del mismo y lograr los objetivos planteados, siendo asi un
tema de investigacion relevante puesto que se enfoca en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de una asignatura especifica.

César Garcia-Rincon de Castro (2014) ¢ Como secuenciar actividades
de Proyecto ED - FISC César Garcia-Rincon de Castro (2014) ¢Como
secuenciar actividades desde la teoria experiencial desarrolla la Teoria del
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Aprendizaje Experiencial (“Experiential Learning Theory”) de David A. Kolb
(1976) se centra en el papel clave que juega la experiencia en el proceso de
aprendizaje? Desde este punto de vista experiencial, el aprendizaje es el
proceso por medio del cual construimos conocimiento mediante un proceso

de reflexién y de “dar sentido” a las experiencias.

Las TIC en el contexto pedagdgico: Las Instituciones Educativas de
todo el mundo, continuamente, deben adaptar sus modelos de ensefianza a
las posibilidades educativas que ofrecen las Tecnologias de informacion y
Comunicacion (TIC), como herramienta de apoyo para el desarrollo del
proceso de enseflanza aprendizaje. Los cambios en las herramientas
disponibles sumado a los nuevos intereses de los estudiantes, han
significado, para estas Instituciones, el desarrollo y planificacion de modelos
de aprendizaje mucho mas flexibles, accesibles e interactivos, donde el
profesor asume un rol de orientador de proceso y de facilitador de recursos
que permitan al estudiante explorar y elaborar nuevos conocimientos de

forma mas efectiva, responsable y comprometida con el propio aprendizaje.

Las TIC en el contexto pedagdgico, constituye una herramienta pero
también reto y exigencia, como lo afirma el compromiso decenal, para el
Ministerio de Educacion Nacional (2004) lo corrobora al manifestar la
intencionalidad de las TIC como una alternativa pedagdgica, porque se
centra en fortalecer la formacion de los estudiantes aspiracion del presente
trabajo investigativo realizado en la Institucion Educativa, Preescolar
Maestro Arenas Betancur Sector Castilla municipio de Medellin deseo
contrastado para que los estudiantes alcancen a lo largo de su formacion ser
criticos, reflexivos, analiticos, capaces de resolver problemas de la
cotidianidad, lideres positivos, interesados por las nuevas y cambiantes

tecnologias, capaces de administrar y crear productivamente procesos de
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informacion y comunicacion, con una vision global de su entorno y del

mundo.

Diversos estudios sobre el uso de las TIC en educacion, afirma
Bricefio (2019), al reportar que la propuesta de uso mas adecuado en
cualquier nivel educativo es la integracién curricular, puesto que permite
enriquecer los ambientes de aprendizaje por medio del uso de diversos
dispositivos, y es un elemento motivador de los intereses y participacion de
los estudiantes, ya que pueden avanzar por sus propias capacidades e
interactuar con otros para colaborar y aprender usando las tecnologias como

mediadoras.

Por lo tanto, se pretende generar otras estrategias de mediacion para
la apropiacibn de conocimientos mas significativos por parte de los
educadores en el ser, saber, hacer, para que induzcan en los estudiantes la
construccion del conocimiento y la formacién para la vida ciudadana,
aprovechando sus habilidades, actitudes, aptitudes y valores que se
desarrollaran por medio de actividades que permitan la transversalidad de

todas las areas del saber; en proyectos o situaciones problemas.

Informatica  Educativa: El desafio que presenta la informatica
educativa en el sector educativo es la aplicacién vy utilizacion de las nuevas
tecnologias de la informacion en el desarrollo del quehacer educativo, toda
persona debe tener un conocimiento fundamental de coémo funcionan los
computadores, sus capacidades y limitaciones, la habilidad de leer, escribir y
analizar problemas simples, asi como desarrollar un entendimiento tedrico
acerca del computador, sus procesos auxiliares y sus sistemas como
herramienta intelectual, contribuye a, un entendimiento del significado e

impacto de los computadores en la sociedad y una demostracion de la
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habilidad para utilizar el computador en la solucibn de problemas
intelectuales, al respecto Moreira (2011), sustenta que uno de los fines
didacticos ha de ser mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, es decir,
cuando un docente usa el computador para explicar un contenido de una
asignatura o producir una guia de estudio en el procesador de palabras ya
hay informatica educativa, pone al servicio de la educaciéon programas de
computador y dispositivos que se convierten en medios didacticos,
dinamicos y flexibles.

2.1.3. Bases Conceptuales Conceptos Definidores y Sensibilizadores.

Para el proceso de aprendizaje y la ensefianza, el aprendizaje segun
la Unesco (1999) en Revista Internacional de Educacion destaca a John
Dewey como oficialmente representante del aprendizaje experiencial, donde
por la accién y la reflexibn en el tipo de aprendizaje se diferencia del
abordaje tradicional, en que los facilitadores involucran primero a los
estudiantes en la accion y luego les piden que reflexionen a cerca de la

experiencia que han tenido para que descubran los conceptos teoricos.

El aprendizaje experiencial propone una actitud activa del estudiante,
gue se establece a partir de su relacion con los contenidos desde el angulo
gue le despierta mayor interés, lo que favorece la motivacién por el proceso
de aprendizaje y la retencion de lo aprehendido, en dicho proceso, a su vez,
parte de lo concreto y particular en la observacion de lo que acaba de
suceder y se va hacia lo general y abstracto con la formulaciéon de una

hipétesis o teoria apoyada en la experiencia.
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De igual forma, revindica el potencial de la experiencia para promover
conocimiento, entendiendo que los individuos aprenden, cuando encuentran
significado en su interaccién con el medio, donde la aplicacion, supone la
capacidad de transferir el nuevo conocimiento a otras situaciones. Ademas,
el marco tedrico comentado, enfatiza el papel clave que el conocimiento
previo y las experiencias vividas anteriormente por el sujeto, tienen sobre

todo el proceso.

Con Kolb (2015), amplia las teorias de Dewey con el modelo de
aprendizaje experiencial, relaciona los estilos de aprendizaje con los
procesos de actividad cognitiva desarrollada en una experiencia concreta; se
crea conocimiento a través de la trasformacion provocada por la experiencia,
siendo el vinculo perfecto de aprender, es decir que las personas a través de
la experiencia vivida obtienen un aprendizaje el cual logran percibir y

procesar mediante el actuar, reflexionar, teorizar y experimentar.

Sostiene, ademas, que los individuos tienen distintas maneras de
aprender con relacion a los procesos de actividad cognitiva desarrollada en
una experiencia concreta, lo que crea conocimiento a través de la
trasformacion provocada por la experiencia activa del conocimiento de modo

gue se recoge, almacena, trata y analiza la informacion.

Una vez se generalizan conceptos, los conocimientos y habilidades se
ponen en evidencia que no todas las personas aprenden de la misma forma,
algunos necesitan actividades que incluyan experiencias concretas, otros
necesitan fuentes abstractas como leer o escuchar sobre un tema, otras
personas les gusta realizar lluvia de ideas, otros requieren planificar las

acciones a desarrollar y algunos otros aprenden mediante ensayo y error.
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Mufioz & Sanchez (2001), afirman que no basta solo con la
experiencia y la programacion de variedad de situaciones practicas, es acto
situado recurrir a como Honey y Mumford desarrollan y le dan un caracter
actitudinal a los estilos de aprendizaje y al conjunto de experiencias que al
sujeto desarrolla, al considerar que en las personas esta caracteristica
puede ser cambiante en el tiempo cuando se realizan actividades
encaminadas a transformarlas; igualmente se puede decir del
comportamiento, ya que este puede ser alterado muy rapidamente por

influencia de factores externos a los que esté sometido el individuo.

Legorreta (2000), de esta manera, Honey y Mumford proponen que,
frente a los estilos de aprendizaje, se pueden establecer con caracteristicas
propias de los estudiantes que los define e influyen en un proceso de
aprendizaje, estas caracteristicas les permite a los individuos desarrollar
estrategias de estudio, y a los profesores estrategias de ensefianza,
facilitando el aprendizaje de nuevos conceptos y ya establecidos en la

estructura cognitiva de las personas.

Segun Alonso (1992), las investigaciones cognitivas han demostrado
que las personas piensan distinto, captan la informacion, la procesan, la
almacenan, y la recuperan de manera diferente. En consecuencia, el profesor
esta llamado a elaborar materiales didacticos que le faciliten al estudiante su
proceso de aprendizaje, especialmente a aquellos que tienen dificultades en

el cumplimiento de objetivos.

En el enfoque metacognitivo, es preciso comprender que los docentes
y estudiantes deben priorizar en el aprendizaje el procesamiento de la
informacion, frente a este particular Smith (2008), indica que el lenguaje del

procesamiento de la informacion; es el almacenamiento, el manejo, y la
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transformacién de informacion, donde la actividad mental se complementa
cuando se realiza actividades interactivas en el aula, a través de estrategias
motivadoras, porque siendo asi, los estudiantes son capaces de procesar
la informacion sin dificultad, formando parte de su propio aprendizaje lo cual
constituye un aporte significativo y duradero del conocimiento y en desarrollo

de mejores capacidades podra extrapolar a nuevas situaciones.

La metacognicion es una forma de aprendizaje que busca en los
estudiantes el “aprender a aprender” formando en ellos la autoconciencia y
autorregulacion, a través de estrategias metacognitivas tedrico-practicas
posibles de aplicar en la practica docente; asimismo incorpora en los
procesos psicopedagdgicos los entornos virtuales que potencian la
comprension del conocimiento; dependera de la seleccion de las
herramientas virtuales, en funcion de los contenidos, propiciando en ellos un

aprendizaje colaborativo con sus compaferos/as en forma virtual.

Con lo anterior, se contribuira a potencializar en los estudiantes
capacidades y aptitudes necesarias para desarrollar habilidades del
pensamiento como: memaorizar, comprender, analizar, sintetizar, aplicar y
crear nuevos aprendizajes significativos; asi como también, solucionar

problemas y tomar decisiones acertadas.

De esta manera, este nuevo aprendizaje garantizara pensadores
practicos, seguros y eficaces, respondiendo a las exigencias de la sociedad
moderna y globalizada. Woolfonlk (2010), en la obra Psicologia Educativa
considera que las estrategias de aprendizaje son ideas para lograr metas de
aprendizaje, algo asi como un tipo de plan general de ataque y el uso de

estrategias y tacticas refleja conocimientos metacognitivos.
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Este punto de vista se refiere a la serie de métodos, técnicas, y
procedimientos que se aplica en los procesos de ensefianza-aprendizaje
metacognitivo a fin de conseguir el aprender a aprender, cuyo fin dltimo es
que los estudiantes se apropien del conocimiento y hagan conciencia de lo

aprendido.

Desde lo expuesto se deduce que los estudiantes cuando aplican
estrategias metacognitivas en el aprendizaje, logran procesar facilmente la
informacion y mejoran el autoconocimiento, por tanto, pueden llegar al

autocontrol con una supervision de la planificacion de las tareas.

Woolfolk (2011, p. 325) concluye que las estrategias son
procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y
flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los
estudiantes, las estrategias de ensefianza son medios 0 recursos para
prestar la ayuda pedagdgica, consideramos que el docente debe poseer un
bagaje amplio de estrategias, conociendo qué funcion tienen y cdmo pueden
utilizarse o desarrollarse apropiadamente, dichas estrategias de ensefianza
se complementan con las estrategias o principios motivacionales y de trabajo

cooperativo.

Utilizar estrategias provenientes del enfoque social y constructivista,
Diaz (2003) permite a cada estudiante su desarrollo particular en funcion a
sus motivaciones e intereses, incorporando a estas habilidades el
entrenamiento repetido y sisteméatico que favorezca la formacion de habitos
gue perduren a lo largo de su vida para utilizarlas donde y cuando sea
requerido, incluso especialmente fuera del ambito escolar familia o

comunidad.
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Un Ambiente Virtual de Aprendizaje constituye en el conjunto de
entornos de interaccion, sincrénica y asincronica, donde, con base en un
programa curricular, se lleva a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje, a
través de un sistema de administracion de aprendizaje. Por tanto, los
modelos educativos innovadores deben fomentar ambientes de aprendizaje
interactivos, sincronicos y asincronicos, donde el docente se encuentra
comprometido con el aprendizaje de sus estudiantes y cumple un papel como
asesor y facilitador, los estudiantes se convierten en actores de cambio con
habilidades y modos de trabajo innovadores en los cuales utilizan tecnologias
de vanguardia, materiales didacticos, recursos de informacién y contenidos

digitales.

La Tecnologia y la informatica afirma Quintanilla (1992), la educacién
entonces debe asegurar a todos los ciudadanos la comprension de las
peculiaridades de la cultura en la que viven, permitir el desarrollo de sus
capacidades y prepararles para el mundo laboral, de modo que puedan
realizarse integralmente como personas y como ciudadanos, a su vez, esta
dimensién y concepcién de la cultura, entendida como conjunto de
representaciones, reglas de conducta, ideas, valores, formas de
comunicacién y pautas de comportamiento aprendidas que caracterizan a un
grupo social se genera y mantiene socialmente, determinara al futuro
ciudadano visiones mas planetarias y de conservacion del mundo que

compartimos y aprendemos con otros.

Con referencia a lo anterior, la educaciéon virtual, un aprendizaje
autonomo requiere de todos los estados un compromiso universal con la
educacion, Lopez (2009) sostiene que la educacion virtual es una
oportunidad de aprendizaje que se acomoda al tiempo y la necesidad del

estudiante porque facilita el manejo de la informacion y de los contenidos
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del tema que se quiere tratar, a lo que estd mediada por las tecnologias de
la informacion y la comunicacion, que proporcionan en dicho ejercicio
herramientas de aprendizaje méas estimulantes y motivadoras que las

tradicionales.

De la misma manera Luckasson y Cols (2002) afirman que:

“El funcionamiento individual resulta de la interaccion de apoyos con las dimensiones
de habilidades Intelectuales, conducta adaptativa, participacion, interacciones, roles
sociales, salud y contexto. “La evaluacion de las necesidades de cada estudiante
gue se enfrenta a nuevas experiencias puede tener distinta relevancia, dependiendo
de si se hace con propésito de clasificacion o de planificacibn de actividades
virtuales” (p. 145).

Pero también todo aprendizaje depende no solo de la planeacion de
las actividades intencionales sino lo confirma Ausubel (1983) depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por estructura cognitiva, al conjunto de conceptos, ideas que un
individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su

organizacion.

En este orden de ideas los maestros quienes orientan el proceso de
aprendizaje, asumen conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo la
cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos previos,
para partir de estos teniendo en cuenta las experiencias de los educandos y
sus conocimientos y la manera como estos afectan su aprendizaje y pueden

ser aprovechados para su beneficio.

Por ultimo, como afirma Sanchez (1991), “Las TIC son un valioso

soporte para una educacion mas centrada en las diferencias, ritmos y estilos
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de aprendizaje individuales, y para ofrecer a los estudiantes un acceso mas

rico y dinamico al conocimiento” (p. 14).

2.1.4. Bases Legales.

Fundamentacion de las TIC en el contexto y la sociedad del siglo XXI,
nombrada la sociedad del conocimiento al igual que las instituciones
educativas Unesco (2011) no pueden permanecer ajenas a los ritmos
cambiantes que actualmente se estan viviendo, la innovacion y evolucion
constituyen las tareas prioritarias de ésta area, los lenguajes audiovisuales
estan presentes en todos lados, esto ha ocasionado que los profesionales de
la educacién reflexionen sobre el uso que la sociedad adulta hace de este
tipo de lenguajes y como pueden iniciarse los nifios en la alfabetizacion

mediatica propuesta para evitar las brechas informacionales.

La Constitucion Politica de Colombia (1991) promueve: El uso activo
de las TIC como herramienta para reducir las brechas econémica, social y
digital en materia de soluciones informaticas representada en la
proclamacién de los principios de justicia, equidad, educacién, salud, cultura
y transparencia” justifica, apoya y promueve el manejo de las TIC en los

diferentes ambitos en que se desenvuelve el ser humano.

El Articulo 67 confirma: La educacion es un derecho de la persona y
un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el acceso
al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demas bienes y valores de
la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos

humanos a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la
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recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnologico y para la

proteccion del ambiente.

En el caso de Colombia, Ministerio de Educacion Nacional (2006) se
encuentra que en el Plan Decenal de Educacion 2006 - 2016 plantea la
necesidad de crear una cultura de uso y apropiacion de las TIC como parte
integral de la educacion, el programa de usos y medios y nuevas tecnologias
para instituciones de educacién preescolar, basica, media y superior, que
busca promover modelos de innovacion educativa que enriquezcan los
ambientes de aprendizaje con el uso y apropiacion de las Tecnologias de la

informacién y la Comunicacion.

La educacion Preescolar esta regulada por la Ley 115 de 1994, en la
gue se establece como el primer nivel de la educacion formal. En la Seccion
Segunda, Articulo 15, se define la educacion Preescolar como la educacién
que se ofrece al nifio para su desarrollo integral en los aspectos biol6gicos,
cognoscitivos, psicomotriz, socio afectivo y espiritual, a través de
experiencias de socializacion pedagogica y recreativa audiovisuales y

dispositivos electronicos como elementos periféricos de la escuela.

En Colombia, la Ley 1341 del 30 de julio de 2009 define las
Tecnologias de Informacién y las Comunicaciones (TIC) como el conjunto de
recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes
y medios que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento y
transmision de informacién, como voz, datos, texto, video e imagenes.
Partiendo de esta definicion, dicha ley constituye el marco normativo para el
desarrollo del sector TIC, promueve el acceso y uso de estas a través de la

masificacion, garantiza la libre competencia, el uso eficiente de Ila
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infraestructura y el espectro, y especificamente fortalece la proteccion de los

derechos de los usuarios.

2.2. Conceptos Definidores y Sensibilizadores (cualitativa)

Bajo diferentes perspectivas acerca del problema se ha sometido a
estudio la aplicacién de varios instrumentos para recolectar los datos que de
modo general, busca dar respuesta a las preguntas de investigacion, en
tanto que la credibilidad de los estudios cualitativos son posibles por la
contrastacion con fuentes primarias y secundarias que mediante informacion
contribuyen al andamiaje de las explicaciones y hallazgos obtenidos por
estudios sociales de indole cualitativo, publicaciones y teorias que permiten
encontrar interpretaciones sobre el problema formulado. A continuacion, se

direcciona el listado de categorias y subcategorias mas representativas.

Tabla N°. 1. Lista de Categorias y Subcategorias.

Unidad de Categoria Enunciado  Subcategoria Enunciado

Estudio/Unidad Definicion

Tematica conceptual

Aprendizaje Por -Cémo Exploracion Deletrea una a

descubrimiento escribo? de las una su nombre

-Enla primeras Nombra figuras
pantalla letras. geométricas,
aparece .Ig . Escrituradel  Colores,
qFlfe esenibo™  hombre. cuantificadores.
-Puedo )
dibujar y Realiza
colorear grafiasy

-Estoy enla figuras

sala 'y mis geometricas.
compaferos

me ayudan!
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Tecnologia Herramientas Una Equipo como Reconoce la
maquina el cuaderno herramienta.
iEs un donde se Disfruta al
computador! escribe y se encender y
Latablaes hace muchas escuchar
ellapizyla cosas pintar, sonidos. Riey
pantalla el escuchar se emociona
cuaderno. musica, jugar contandole al

y aprender. compainiero la
experiencia.

Ensefianza  Aplicacion de -Algunas Las TIC Pocos

las TIC veces se constituyen computadores
utiliza la en elapoyoy Dificultad para
herramienta. experiencia aplicar los
-Escasez de didactica que sistemas
materiales.  beneficia la A veces utilizo
-Dificultad labor para tareas
para educativa, administrativas.
aprender pero una gran Busqueda de
sobre la mayoria informacion
herramienta. desconoce personal
-Preferencia los programas
para otras en lineay de
cosas. interaccion
- utiles en el
Desconozco aula.
programas
gue apoyan
lo
pedagogico.

Orientacibn  Apoyo a -Sin La Apoyar las

familiar tareas conectividad distribucion clases con la

escolares en el hogar. desigual en el informatica
-No tengo acceso, enel mejora el
equipos. uso, o en el aprendizaje.
-Aprueban, impacto de Estimula la
resaltan el las atencion y
apoyo de Tecnologias  participacion
las Ticala dela familiar
ensefianza  Informaciony
de los niflos  la

pequenos.

Comunicacion
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Compromiso se conoce
familiar como brecha

digital.

Fuente: Elaboracion propia

2.3. Operacionalizacion de las Categorias

La combinacién de diferentes clases de datos sobre el fondo de las

perspectivas tedricas que se han enunciado con anterioridad permite

acercarse al fendbmeno a partir de fuentes primarias y diversas técnicas.

Tabla N°. 2. Operacionalizacién de las Categorias.

Texto

Se evidencia que los nifios de preescolar
avivan sus saberes previos estando con
otros, en experiencias que generan sonido,
imadgenes y donde puedan manipular
objetos. Descubren con facilidad pistas,
resuelven pequefios retos y comunican a
través del lenguaje oral sus apreciaciones e
ideas.

Categoria Técnica
Aprendizaje Guia de
Observacion
Tecnologia Guia de
observacion
Directa.

Salida Sala de
Sistemas.

Evidencias
fotograficas.

Enfrentarse a nuevos ambientes en
contextos diferentes al aula, predispone la
curiosidad y la ubicacién espacial, a su vez
reconocen herramientas novedosas que al
tener contacto con los equipos provocan
emocion, asombro y despiertan la
exploracion.

Los estudiantes son capaces de ordenar la
experiencia de lo mas sencillo a lo mas
complejo e iniciar nuevamente en caso de
no obtener respuestas acertadas.

Disfrutan con otros de la indagacion y las
preguntas, ayudan a cumplir las metas de
aquellos compaferos que aun faltan, por
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terminar el proceso.
Es evidente que para unos pocos el acceso
a los equipos constituye un momento
asombroso, al parecer a nivel familiar el
contacto con las herramientas digitales aun
carece de presencia.

Ensefianza Encuesta
educadores

a

Se percibe en los educadores una apatia
por incurrir en la utilizacibon de las
herramientas tecnolégicas, al manifestar que
muchas veces no acceden a la capacitacion
sobre la variedad y formas para aprovechar
los recursos.

Son conscientes de la importancia para
apoyar el aprendizaje de los estudiantes, en
las bondades de la tecnologia para
contribuir a mejorar las actitudes y la
motivacion acerca del aprendizaje.

El manifiesto es que saben del valor
pedagodgico, pero a la vez el miedo de
enfrentar e iniciar la profesionalidad con
respecto a la tecnologia los mantiene en la
actitud de poco interés.

Orientacion Entrevista
familiar Padres
Familia

de

Acuden a la convocatoria y orientaciones
sobre la educacion de los nifios, apoyan la
inclusion de las herramientas al aprendizaje
escolar, se sienten motivados, pero
manifiestan no tener conectividad en el
hogar para apoyar a los pequefios en sus
tareas.

Fuente: elaboracion propia



CAPITULO llI:
ASPECTOS METODOLOGICOS DE
LA INVESTIGACION
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3.1. Paradigma, Método - Enfoque de Investigacion.

El presente proyecto de investigacion se inscribe en el marco del
paradigma cualitativo participativo y dialdégico que concibe la realidad
existente, como imperfectamente aprehensible donde los fendmenos a veces
presentes a o largo del proceso investigativo se dificultan controlar dentro de
las mismas circunstancias y el ser humano en interaccion con la realidad se
visualiza como ser cambiante, en este sentido no hay leyes generalizadas,
sino sentimientos, pensamientos e historias de los actores sociales que son

captados a través de sus testimonios.

Para Guardian (2007) Dentro de este paradigma hay una investigacion
de accion critica o investigacion emancipadora y significa que los
participantes en situaciones sociales orientan propuestas de accién que
pueden mejorar sus propias practicas y el entendimiento de las mismas, de
esta manera se espera lograr establecer las caracteristicas particulares de la
poblacién en los estudiantes del preescolar teniendo en cuenta no solo los
datos observables sino los puntos de vista de los estudiantes del grado, en
cuanto a sus necesidades, fortalezas y debilidades frente al nuevo proceso

educativo que emprenden.

Al ser el disefio cualitativo se constata las rutinas, dialogos y vivencias
donde se centra en describir la realidad de los estudiantes en su manejo y
apropiacion de las herramientas tecnologicas y como la utilizacion de los
recursos tecnolégicos permiten fortalecer el aprendizaje experiencial de los
estudiantes del Grado Preescolar de la Institucion Educativa Maestro Arenas

Betancur Sector Castilla municipio de Medellin.
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Para Azuero (2019), significatividad del marco metodolégico en el
desarrollo de proyectos de investigacion. Revista Arbitrada Interdisciplinaria
KOINONIA, Afo IV. Vol IV. N°8. Plantea que cuando se enfrenta la
investigacion cualitativa se participa en gran variedad de discursos o
perspectivas tedricas y engloba numerosos métodos y estrategias que en la
perspectiva del presente proyecto la investigacion accién ha de configurar
una perspectiva favorable en la medida de planear resolver problemas
cotidianos e inmediatos, y mejorar practicas concretas, siendo el propésito
fundamental aportar informacion que guie la toma de decisiones para

programas, procesos y reformas estructurales.

Con lo anterior se establece entonces, que los participantes que estan
viviendo un problema son los que estan mejor capacitados para enfrentar la
caracterizacion de la realidad en un entorno naturalista y sus actos, con lo
cual la informacién se contrasta a través de interpretaciones desde la
experiencia y los autores en referencia que vienen sustentando el trabajo, a
su vez las evidencias fotograficas dan cuenta del trascender de la actividad
escolar, en este sentido, Hurtado (2000) confirma que este enfoque de
investigacion permite realizar una descripcion detallada del problema que se
quiere analizar, dando oportunidad de mostrar mayor profundizacion de la
realidad, y lo define como: “Proceso permanente de produccién de
conocimiento, donde los resultados son momentos parciales que se integran
constantemente con nuevos interrogantes y abren nuevos caminos a la

produccion de conocimiento” (p. 46).

La investigacién cualitativa en el campo de la educacién es entendida
como: aquellas investigaciones adelantadas por los docentes y/o directivos
docentes que toman por objeto de estudio la realidad escolar o un aspecto de

la misma.
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Esta metodologia permite investigar la realidad, con los distintos
problemas que en ella se presentan, ademas planificar y ejecutar acciones
necesarias para mejorarla de forma participativa, por parte de quienes estan

involucrados en el problema o situacion a investigar.

Lo ideal es demostrar, partiendo del método cualitativo, del
cuestionario y la entrevista como siendo instrumentos predominantes para
acercarnos a la realidad, establece cual es la situacidon que se vive en este
ambito educativo; las rutinas, la cercania y reconocimiento que asumen los
nifios en cuanto al aprendizaje del manejo de la tecnologia y los demas
factores influyentes, que de alguna manera obstaculizan el éptimo desarrollo

de programas que facilitan, el aprendizaje en los estudiantes.

3.2. Tipo de Investigacion

Hurtado (2000), la metodologia que permite investigar la realidad, con
los distintos problemas que en ella se presentan, ayuda ademas de planificar
y ejecutar acciones necesarias para mejorarla de forma participativa, crear
nuevos discursos sobre la experiencia conceptualizada o categorizada, y
genera libertad para interactuar con datos estadisticos y evidencias graficas
como también testimonios donde la objetividad es presentar el saber

autentico, sistematico e intersubjetivo que permita iluminar la practica diaria.

Lo anterior y su caracter objetivo permite dar validez a la practica
pedagdgica donde las relaciones subjetivas que enfrentan el objeto de
estudio con las herramientas tecnoldgicas, busca conocer la obtencién de

informacion el significado que los individuos dan a su experiencia, lo
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importante es asimilar el proceso de interpretacion por el que la gente define
el mundo y actla en consecuencia, es un intento de ver las cosas desde el
punto de vista de otras personas, describiendo, comprendiendo e
interpretando.

Se centra en describir la realidad que vivencian los estudiantes en su
manejo y apropiacion de las herramientas tecnolégicas y como la utilizacion
de los recursos tecnolégicos permiten fortalecer el aprendizaje experiencial

en la transversalidad de las diferentes dimensiones y ejes de formacion.

Los eventos que afrontan los educadores cuando interactian con las
tecnologias de la comunicacion y la informacion a nivel del aula, cuando
resuelven compromisos académicos y de proyeccion comunitaria, al proceso
de regulacion de la informacién y obtencion de la misma, pueden apoyarlo

segun lo corrobora Hernandez (2000), en la transversalidad:

“Partiendo del método cualitativo, del cuestionario, como instrumento
predominante para acercarnos a la realidad, se establece ante cudl es la
situacién que se vive en este ambito educativo” (p. 255). Un modelo a partir
de ellas, se explora, describe y comprende lo que los individuos tienen en

comun de acuerdo con sus experiencias.

Investigacion Participativa: Strauss (2002), define la investigacion
participativa como el proyecto que propende recalcar lo social y el dialogo.
Mediante el dialogo, las personas se unen y participan en todos los aspectos

0 pasos de la investigacion, la educacion y la accién colectiva.
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Es mediante la conversaciéon con los padres de familia en las charlas y
reuniones entre unos y otros y haciendo cosas juntas que las personas se

conectan, y esta conectividad conduce al significado compartido.

El didlogo en nuestra investigacion alienta a las personas a expresar
sus perspectivas y experiencias, ayudandolos a mirar los "por qués" de sus
vidas, invitandolos a examinar criticamente las fuentes y las implicancias de
su propio conocimiento, mediante las estrategias afectivas y los testimonios
de los padres fue posible visualizar como la condicion social de muchos
hogares de los estudiantes de preescolar la conectividad a nivel de sus casas
no existe o solo a través del mévil es pertinente la cercania a la informacion.
En este contexto, institucional y familiar el dialogo permite despertar las
voces de los participantes y cultivar su participacion como agentes

fundamentales y activos del cambio.

Cuando la problemética de una comunidad necesita resolverse y se
pretende lograr el cambio, se busca entender las experiencias de personas
sobre un fendmeno o multiples perspectivas de éste, entonces lo plantea
Hernandez ( 2014) la finalidad de la investigacion accion es comprender y
resolver probleméaticas especificas de una colectividad vinculadas a un
ambiente grupo, programa, organizacién o comunidad y se centra en aportar
informacion que guie la toma de decisiones para proyectos, procesos y
reformas estructurales, a su vez, sefiala que la investigacion accién pretende,
esencialmente, propiciar el cambio social, transformar la realidad social,
educativa, econdmica, administrativa y que las personas tomen conciencia

de su papel en ese proceso de transformacion.

Lo anterior, es consecuente en la medida que se puede predecir e

identificar las relaciones que existen entre dos 0 mas situaciones con sus
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causas Yy consecuencias dando origen a una variedad de interrelaciones de
los actos a lo cual en el presente trabajo contempla como categorias de
analisis, se recogen los datos sobre la base de una hipétesis o teoria, para
luego exponer y resumir la informacion de manera cuidadosa, analizando
minuciosamente los resultados, a fin de extraer generalizaciones
significativas que contribuyan al conocimiento, a través del siguiente proceso
se obtiene informacion util y objetiva para interpretar las situaciones y

experiencias observadas y contrastadas dentro del aula:

* La descripcion, narrar experiencias concretas de manera libre donde
se obtienen diferentes visiones del investigador, participantes y los agentes

externos.

* La estructuracion de los eventos: se concibe como a partir de la
reflexion se pueden captar del problema eventos, actividades, fendmenos,
relaciones y se establecen categorias, ya definidas y ordenadas segun los

hechos.

* Establecer contacto con la realidad y los fenébmenos y seleccionar las
evidencias como testimonios de la realidad o contexto requiere entonces del
tercer momento denominado construccion de significados, en esta etapa se
profundiza la estructura y se establece la manera de como se forman los

fendmenos.

3.3. Disefio de la Investigacion

Al respecto, el disefio de investigacion cualitativa y de accion cumple
las expectativas de la planificacion, identificacion de hechos, analisis,

implementacion y evaluacion, lo que para el presente proyecto una vision
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deliberada lo determina principalmente la interpretacion, la comunicacion

interactiva 'y la descripcion detallada.

Con la investigacion, Hernandez (2014) corrobora, entonces que los
disefios investigacion accion también representan una forma de intervencion
y pueden normalmente recolectar datos cuantitativos y cualitativos, y se
mueven de manera simultdnea entre el esquema inductivo y el deductivo.
(p.533).

Segun el proceso cumple a continuacion tres fases esenciales en el
disefio de investigacion accion: observar donde se construye un bosquejo del
problema y se recolecta datos, la segunda, pensar, que implica, la
presentacion, el analisis e interpretacién de la informacién y la tercera el
actuar que mediante una propuesta de mejoramiento puede intervenir la
situacion y resolver problematicas las cuales se dan de manera ciclica, una y

otra vez, hasta que todo es resuelto.

El proceso se organizd de tal manera que permitiera el abordaje del
objeto de estudio con la rigurosidad que se requiere para asegurar los
resultados previstos en los objetivos propuestos, al respecto Kerlinger (2002)
define que el disefio de investigacion es:

“El plan y estructura de un estudio, concebidas para obtener respuestas a las
preguntas de un estudio, a su vez, el disefio sefiala la forma de conceptuar un
problema de investigacion y la manera de colocarlo dentro de una estructura que sea
guia para la experimentacién, de recopilacion y analisis de datos” (p. 83).

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

El trabajo de campo es el disefio que previamente realiza el

investigador, es decir, los pasos a seguir: su estructura, jerarquizacion y
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organizacion. Hurtado (2000) sostiene que en el trabajo de campo el valor
del disefio en el proceso reside en que permite al investigador cerciorarse de
las verdaderas condiciones en que se han conseguido los datos,
posibilitando su revisibn o modificacibn en el caso de que surjan dudas
respecto a su calidad, al proceso de contrastar el problema de investigacion y
las preguntas o supuestos establecidos que se planted en el disefio del
trabajo. Finalmente, en relacion a la forma en que se manifiesta en la
realidad e invita a que se conozca el fenomeno lo mas ampliamente posible.

Al respecto, en el proceso de conseguir los datos y que la informacion
cumpla el proceso de contrastacion en el presente proyecto se optd y aplicd

los siguientes instrumentos:

* La encuesta consiste en la aplicacién de un cuestionario previamente
elaborado para obtener informacion de opiniones referentes a temas de
investigacion, problemas y situaciones determinadas, son instrumentos
empleados para recoger informacién sobre determinado fenémeno o hecho.
Las preguntas del instrumento que se utilicen seran claras, precisas y

adecuadas, al nivel del encuestado.

Nombre de la encuesta: Encuesta a docentes sobre el uso de las TIC

en el aula.

Objetivo: describir el proceso de aplicacion de las TIC en las practicas
pedagogicas de los educadores de la Institucion Educativa Maestro Arenas

Betancur Sector Castilla y su interaccién en los diferentes dmbitos virtuales.

Poblacién: 12 Docentes de Primaria, Institucion Educativa Maestro

Arenas Betancur.
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Lugar donde se realiz0: La encuesta se aplicOo en la Institucion

Educativa Maestro Arenas Betancur Sector Castilla.

Procedimiento: A los educadores se les solicita el favor de responder a
través de la ficha de encuesta las preguntas de caracter cerrado a los
interrogantes en referencia del objeto de estudio e interés investigativo de las
Tecnologias de la informacién y la Comunicacién, encuesta a docentes,
donde a partir del modelo se evidencia los items o indicadores. (Anexo D)

Entrevista: Es un instrumento utilizado especialmente en la
investigacion social. Se trata de una conversacion dirigida, entre dos 0 mas
personas. El investigador o entrevistador se situa frente a la persona o
personas que son investigadas y hace una serie de preguntas con base en
algun esquema, con puntos relativos a un tema determinado por el mismo

investigador.

La persona entrevistada es la fuente principal de informacion, aunque
no la Unica, sobre opiniones, deseos, problemas. La persona entrevistada va
a contestar las preguntas de acuerdo con la percepcion que tenga de la
situacion o del tema sobre el cual versa la entrevista. Para este estudio se
tiene en cuenta el dialogo o entrevista semiestructurada a padres como

instrumento de recoleccién de la informacion.

Guia de Observacion: La observacion constituye la experiencia o
situacion auténtica donde siendo la realidad vivida puede plasmarse a traves
de descripciones amplias de variedad de eventos vividos por los sujetos en
un contexto real, inmediato y sisteméatico donde el lenguaje de las palabras
construye textos alusivos a la problematica de comunidades socialmente

representadas por los fendmenos caracterizados, para este caso la



79

observacion se realiza en momentos vividos por los estudiantes del grado

Preescolar:

* En las practicas escolares dentro del aula

* Durante las clases en sala de sistemas

En practicas escolares dentro del aula, la Figura N°. 1 denota la

organizacion de los estudiantes en respuesta a una actividad concreta.

Figura N°. 1. Practicas escolares

Con consentimiento de los padres (Ver Anexo N°. F).

Guia de observacion directa.

Propdsito: Identificar algunos de las actitudes y desempefios de los
estudiantes con respecto a la utilizacion de herramientas tecnoldgicas y
formas de compartir con sus compaferos, durante la presencia en la

institucion Educativa (Anexo N°. A)



80

Actividad de Campo: El Grado Transicion tiene acceso a la Sala de
Informatica asignada para Primaria y Preescolar una vez a la semana; se
destina un tiempo de 50 minutos para cada curso. En esta sala el docente
titular de Preescolar es quien acompafia y apoya el desarrollo de la actividad,
es decir, la institucion no cuenta con docente de informatica para estos
grados. En la organizacion del horario de esta sala se tuvo en cuenta el
descanso de primaria como un tiempo en el que no asiste ningln curso,
posterior a este descanso esta asignada la hora de clase de preescolar, por
lo que, de acuerdo a la organizacion del trabajo de aula y los compromisos
institucionales se puede tener acceso a la sala durante una hora y media a la
semana.

Las expresiones de los estudiantes respecto a su percepcion sobre el
trabajo con los computadores en la instituciéon de acuerdo con la frecuencia
que fueron usadas en sus respuestas. Como se puede ver sus percepciones
estadn asociadas especialmente al disfrute de la actividad, puesto que el
mayor porcentaje de proposiciones estan ligadas al juego, diversion,

aprender y compartir.

También se puede observar que tienen una actitud de curiosidad
frente al manejo del computador o de cualquier dispositivo, comentan que en
su experiencia han percibido la facilidad que tienen para entender cémo
funcionan algunos dispositivos digitales. Ver en la interpretacion de los datos
la trascripcion oral de los eventos que asumen los nifios cuando se enfrentan
a las préacticas en la sala de informatica de la institucion educativa (Ver
Figuras N°. 22 y 24).
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3.5. Poblacion, Muestra y Muestreo. Unidades de Estudio y Sujetos de la

Investigacion cualitativa.

Es entonces la totalidad del fendbmeno a estudiar y poseen una
caracteristica comun, la que se estudia y da origen a los datos de la
investigacion. La poblacién que conforma el objeto de estudio corresponde a
los estudiantes del Grado preescolar de la Institucion Educativa Maestro
Arenas Betancur Sector Castilla municipio de Medellin, donde existen dos
grupos asignados uno a la jornada de la mafana y el otro en tarde, la
muestra que representa el interés del investigador equivale a un total de 35

estudiantes, pertenecientes solo a un grupo, de la jornada de la mafana.

La muestra correspondiente al Grupo de Preescolar 1, con la
caracteristica de ser autoseleccionada, ya que las personas se proponen
como participantes en el estudio o responden a una invitacion, el muestreo
variado dirigido (no probabilistica), donde la intencionalidad es describir la
problematica, siendo el grupo un factor importante en la investigacién y
quienes son los estudiantes que conforman el interés de la profesional en

educacion y docente perteneciente a la maestria.

3.5.1. Poblacién y/o Descripcion del Escenario de Investigacion.

La Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur sector Castilla
municipio de Medellin de caracter oficial, esta orientada por el rector Marcos
Antonio Ortiz Loestre, en la actualidad la Institucion educativa cuenta con dos
Grupos de Transicion, 14 grupos de Basica Primaria de 1° a 5° distribuidos
en dos jornadas de estudio, en la mafana estudian los grupos de 6 a 1ly

los mas pequefos y en la tarde.
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3.5.2. Muestra -Descripcion y Criterios de Seleccion de los Informantes
Clave.

El muestreo como conjunto seleccionado hace parte del universo y
corresponde a los estudiantes del Grado Preescolar de la Institucion
Educativa, Maestro Arenas Betancur Sector Castilla, para tal fin, se toma una
muestra representativa correspondiente a 36 estudiantes de la sede
principal, se utiliz6 un criterio objetivo y en funcion aleatoria de la
participacion de los estudiantes del grado preescolar que reciben orientacion
y apoyo de los programas del Ministerio de Educacién Nacional, las politicas
publicas del municipio de Medellin y el interés del equipo investigador, el
Grado Preescolar o de Transicion de la Institucion Educativa Maestro Arenas
Betancur Sector Castilla cuenta con estudiantes; cuyas edades oscilan

entre los 5y 6 afnos.

3.6. Procedimiento de la investigacion

El trabajo de los docentes y de los estudiantes en clase, es descubrir
las necesidades que atafien a la comunidad educativa de la institucion con el
fin de propiciar unos espacios de reflexion y cambio, ademas permite fijar
estrategias de mejoramiento sin esperar que al final de la investigacion se dé

una solucion definitiva a dicha problemética.

Es un intento ver las cosas desde el punto de vista de otras personas,
describiendo, comprendiendo e interpretando, lo que hace posible establecer

los siguientes momentos:
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En la Institucidon Educativa Maestro Arenas Betancur Sector Castilla
(acercamiento al contexto y grupo poblacional del problema) y revision

bibliografica y documental.

Se realizé un analisis del material bibliografico relacionado con la
tematica y confrontacion de saberes frente el aprendizaje de los nifios del
Grado Preescolar, a su vez las herramientas de la Tecnologia de la
informacion y la comunicacibn mas pertinente para su edad y como la

mediacidn garantizaria el aprendizaje significativo.

* Diagnostico: Se realiza el diagndstico a través de la recoleccion de
informacion proporcionada por la aplicacion de una encuesta y una guia de
observacion de los estudiantes que permiten el conocimiento contextual y

acercamiento a la problematica.

Validacion del instrumento: Se aplicé la validez del contenido a través
de la programacién de los instrumentos al grupo de educadores de la

institucion.

Elaboracién, ejecucién y evaluaciébn de encuestas y fichas de
observacion: para el disefio de encuesta se tuvo en cuenta las diferentes
herramientas tecnoldgicas que utilizan los profesores dentro de las aulas de
clase: radio, television, computador, teléfono, internet o correo, donde fue

posible en este momento poder enfocar la propuesta.

* Andlisis de informacidon obtenida en forma cualitativa: al analizar la
informacion con el criterio de la utilizacion adecuada de recursos
tecnoldgicos y el fortalecimiento en los ambientes de aprendizaje y por ende

los procesos de ensefianza donde lo digital es mas motivador.
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Tabulacién: Se tabula las respuestas ordenandolas en gréaficos en
Excel y calculando en cifras relativas por respuestas; cifras porcentuales que
permitiran orientar el disefio de la propuesta objeto de este trabajo.

Interpretacion de los resultados, a los diferentes instrumentos se le
presentd el respectivo andlisis, las guias de observacién se sustentan a partir
de las evidencias fotogréficas, o las producciones escritas de los estudiantes,
Se escanean y se presentan a través de fotografias, el disefio de categorias
que permiten visualizar las ideas problematizadoras a partir de nucleos
tematicos y los histogramas y diagramas con los porcentajes producto de la
tabulacion de datos, que hicieron posible realizar la contrastacion de la

informacion.

* Programacion: Se procede a la busqueda de fuentes tedricas que
permitan sustentar posibles soluciones a la problemética identificada y al

disefio de estrategias como alternativa de solucion.

Seleccién del grupo beneficiario del proyecto, diagndstico y posibles
estrategias de mejoramiento, en el desarrollo de esta actividad fue muy
importante observar la forma como los nifios accedian a la herramienta del

computador y hacian preguntas acerca del funcionamiento.

* Conclusiones y propuesta: Después de la aplicacion de la encuesta
se procede a disefiar una propuesta que permita brindar a la comunidad
educativa una herramienta para socializarla y aplicarla en otros escenarios

institucionales.
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Se elabora una serie de conclusiones de acuerdo a los resultados del
diagnéstico. Con la finalizacion de esta etapa es posible disefiar una sintesis
del problema configurdndose un diagndstico real del contexto y la
caracterizacion del problema, para entrar a intervenir a partir del disefio de un
plan de intervencion o accion mejoradora del proyecto, donde se programa y
se escribe la fase del disefio, de desarrollo, ejecucién y validacion a fin de

establecer la factibilidad de la propuesta.
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3.7. Validez, confiabilidad y credibilidad (cualitativa) de los instrumentos

Para alcanzar credibilidad en el proyecto se establecid la contrastacion
como proceso de busqueda de rasgos similares, que al momento de emerger
la informacién a partir de los procesos que en simultdnea se iban
construyendo, se conjuga los siguientes elementos: aplicacion de
instrumentos y tabulacion, busqueda de teorias y conceptualizaciones sobre
el problema y finamente la transcripcion de eventos determinantes de la
realidad, aula de clase, y contacto directo con los estudiantes del Grado

Preescolar.

3.8. Consideraciones éticas

La relacion ética dentro de la profesién educativa la determina la
Deontologia que como dominio considera al educador persona garante de
derechos, ciudadanos en plenitud a los cuales se les confia el valor supremo
de educar bajo el desempeiio que respalda el respeto al buen nombre, la

dignidad y el bien comun.

Resguardar la informacion y los datos obtenidos en la presente
investigacion atiende a los principios y valores que orienta la practica
pedagodgica y en la relacion directa y reciproca con padres de familia,
estudiantes de la primera infancia, comparieros de institucién y profesionales
en general, lo que redundara en garantizar el respeto por la libertad de
ensefar, de aprender y brindar a los estudiantes igualdad de oportunidades.
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3.8.1. Criterios de confidencialidad.

* Secreto de confidencialidad
* Veracidad en la informacion
* Diligente en la escucha y comunicacion interpersonal

* No discriminar

3.8.2. Descripcion de la obtencién del consentimiento informado.

Desde la investigacion y la obtencion del permiso institucional y
encuentro con padres de familia para ejecutar el plan de mejoramiento se
divulgo en presencia de los asistentes el compromiso de guardar con respeto
y responsabilidad el secreto profesional, no haciendo uso indebido de los
datos que se obtuvieron por parte del nucleo familiar de los estudiantes de
preescolar, los educadores de la institucién y en general en las sesiones
interactivas en plataformas digitales, donde aparecian a titulo personal
fotografias y documentos en general.

3.8.3. Riesgos y beneficios conocidos y potenciales.

De tal manera, que las actividades creadas a partir de los
conocimientos adquiridos desde la maestria direcciona una forma del
concepto de aula, de clase, de enseflanza y aprendizaje, una forma renovada
de comprender la interaccion entre educadores que reunidos en cooperacion
y colaboracion aprenden de nuevas maneras, en la medida la eleva a
multiples posibilidades y limitaciones de comunicacion que sélo pueden

hacerse con esta tecnologia y no con otras, siendo en la aplicacion de la
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propuesta metodolégica un espacio que por tratarse del uso de las
herramientas tecnoldgicas inspiran un mayor compromiso en salvaguardar
los datos, la identidad de las personas como la intimidad de la familia en

participe de plataformas digitales.



CAPITULO IV:
ANALISIS E INTERPRETACION DE
LOS RESULTADOS O HALLAZGOS
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4.1. Técnicas de Andlisis de Datos o Hallazgos

Los instrumentos utilizados permitieron recoger informaciéon sobre la
utilizacion de las tecnologias de la comunicacion y la informacion en la
Institucidon Educativa Maestro Arenas Betancur Sector Castilla la poblaciéon
fue educadores y observacion directa a los estudiantes. A continuacion, se
formula el instrumento como la obtencion interpretativa de los datos

obtenidos a saber:

4.2. Procesamiento de los Datos (cualitativa)

Analisis interpretativo de resultados a educadores.

¢Durante el desempeiio educativo hace uso de las herramientas

tecnolégicas?

Figura N°. 2. Uso de herramientas tecnoldgicas.

W Siempre
Nro de b

Respuesta encuestados Porcentaje
Siempre 12 333
Algunas veces 13 36,1
Nunca 7 194
Esporadicamente 6 16,7

B Algunas veces

Nunca

M Esporadicament
e

Con la Figura N°. 2 las herramientas tecnoldgicas el 33,3% de las
docentes utilizan algunos de los medios o herramientas tecnoldgicas
dependiendo de sus habilidades y seguridad personal frente al dominio de la
herramienta para y en sus practicas pedagdgicas, este porcentaje deberia
ser mucho mas alto, por la dimensién en gestién y divulgacion que ha hecho

la institucion.
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Si tu respuesta anterior, fue siempre o algunas veces, entonces

sefala de las siguientes herramientas las mas utilizadas

Figura N°. 3. Herramientas Utilizadas.

Respuesta
Television
Grabadora
Video Bean
DVD
Internet

Chat
Facebook
Tutoriales
Juegos
Simuladores
Péginas web

2.-

Otros (tablero digital
blog, wikis, camaras)

¢Cuales?
Nro de

encuestados Porcentaje

16
18
18
14
17

)

o wao o wm

-

44,4
50,0
50,0
38,9
47,2
13,9
13,9
16,7
16,7

83
27,8

2,8

B Televisién

B Grabadora

¥ VideoBean

H DVD

B internet

B Chat

En estos porcentajes, la Figura N°. 3 expresa que los recursos

tecnolégicos que mas influyen en la adquisicion de conocimientos de menor

a mayor importancia, si se observa los porcentajes de la grabadora y el video

Beam, el porcentaje es de un 50%, el internet obtuvo un 47,2%, el DVD
obtuvo 38,9.

¢Durante el ejercicio pedagogico y al enfrentar la practica escolar, en

cuales aspectos 0 momentos utiliza las herramientas Tecnolbgicas de la

Informacién y la Comunicacion?

Figura N°. 4. Momento de la clase en que se utiliza.

3.- ¢En qué momento del proceso educativo o de la clase

Respuesta

Planeacidn

Motivacion

Desarrollo

Evaluacion
Recapitulacion

Tareas extraclase

Pasar notas

Pasar informes

Elaborar talleres
Investigar

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores
Otra (Explicacibn de temas)

son utilizados estos medios de comunicacidn?

Nro de

encuestados Porcentaje

12
7
18
9
4
17
20
12
il
1
2
2
1

333
194
50,0
250
111
4.2
55,6
333
583
306

56

56

28

WPlaneaion

W Motivacion

HDesarrollo

M Evaluadion

W Recapitulacidn

W Tareas extraclase

WPasar notas
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Con la Figura N°. 4 los momentos de la clase en que se utilizan, las
personas encuestadas verifican la influencia de las TIC en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, evidenciando su importancia en la realizacion de
talleres, reconociendo que estas son una herramienta y estrategia para la

generacion nuevas metodologias en las aulas de clase.

¢En su actividad pedagolgica es para usted el computador una

herramienta importante y atil?

Figura N°. 5. Utilidad del computador como herramienta.

4,-¢Considera el computador una herramienta necesaria
en su actividzd docente?
HNada
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
Nada 1 28
Poco 3 83
Mucho 3 917

HPoo

Mucho

Se puede evidenciar en la Figura N°. 5 que la mayoria de los docentes
(91,7) piensan que el computador es una herramienta tecnoldgica necesaria

en el trabajo educativo.

¢, Los motivos personales a la respuesta tienen que ver con cudles

aspectos?
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Figura N°. 6. Aspectos utilizados por los docentes.

5. ¢En qué aspectos?
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
Usoen elaula 14 389
| Preparacidn de clases y material diddctico 23 633

HUsoenelaula

Manejo administrativo (control de asistenciay

demds actividades de rutina, comunicacién a

padres,

compafieros, secretaria..........) 19 528
:Trahajn Interactivo con los estudiantes 13 36,1
|Ctros (Elaboracion de material didactico 1 28

W Preparacion de clases y
material diddctico

H Manejoadministrativo (control
de asistencia y
demds actividades de
nutina, comunicacion a padres,
compafieros, secretaria........)

B Trabajo interactivo con los
estudiantes

En la Figura N°. 6 los aspectos mas utilizados por los docentes
muestra como solo un 63,9% de los docentes utiliza este dispositivo para la
preparacion de clases como un medio para apoyar y dinamizar sus procesos
académicos y pedagoégicos y mas que la educacion ha ido adquiriendo una
creciente importancia y ha ido evolucionando a lo largo de estos ultimos
afos, tanto que la utilizaciéon de estas tecnologias en el aula pasara de ser
una posibilidad a erigirse como una necesidad y como una herramienta de

trabajo basica para el profesorado y el alumnado.

Valore la frecuencia con la que usa los siguientes programas:

Figura N°. 7. Valoracion y frecuencia de utilizacion del computador.

Bases de Datos (acces)
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
B Nada
Nada 2 1,1
Poco 5 139 fpou
Bastante 5 139 Bastante
Mucho 4 111 B Mucho
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Al respecto de la Figura N°. 7 se observa que los programas que usa
el docente con mas frecuencia para el desarrollo de sus clases serian: Power

Point, Corel, correo electrénico, y los de menor frecuencia navegadores,
editores HTML (péginas web).

Para los siguientes aspectos las herramientas que con frecuencia
utiliza en su préactica pedagdgica son:

Figura N°. 8. Navegadores.

Navegadores
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
Nada 7 I
Poco 1 28 1 Poco
Bastante 7 194 Bastante
Mucho 1 306 .

Figura N°. 9. Correo electrénico.

Correo Electranico
Nro de W Nada
Respuesta encuestados Porcentaje I
Nats - 167 Bastante
Poco 3 83
Bt N U "o
Mucho 7 41




Figura N°.

Figura N°.

10. Pagina web.

Editores HTML (Paginas Web)]

Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
Nada I} 694
Poco 1 194
Bastante 4 111
Mucho 0 00

B Nada
BPoco
[ Bastante

Iucho

11. Herramientas para trabajos colaborativos.

Herramientas para trabaijos colaborativos
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
Nada 1o s
Poco I B
Bastante b 167
Mucho 5o

lada
LLl0)
[ Bastante

Ihucho

Figura 12. Disponibilidad de equipos en la Institucion.

Estasa disponibildad de equipos informaticos

en lanstitucion (Manejo)
Nrode
Respuesta encuestados Porcentaje
u 83

1 18
B m
4 111
1 3

o e e s s
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En las anteriores Figuras N°. 9, 10, 11, 12 que hacen referencia a la
disponibilidad y uso de las herramientas se puede observar claramente como
el mayor puntaje con 58,3%, se les dificulta utilizar los medios de informacion
y comunicacién por escasa disponibilidad de equipos. Otro de los impactos
del uso de estas herramientas esta en los contenidos curriculares, ya que se
continta presentando la informacion de una manera tradicional libros, videos

y antiguos recursos.
Entre las razones personales, para que presente dificultad en el

dominio y la utilizacion de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion en

su practica docente estan:

Figura N°. 13. Motivacion frente a la herramienta

Falta de motivacion o interes (No le gusta)
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
PE; 639
3 83
9 50
0 00
1 28

11

1

n4

05

LT R SO TR Y

En la Figura N°. 13 con respecto a la motivacion y el interés frente a la
herramienta como lo es el computador se evidencia claramente como el
63,9%, tiene que ver directamente con la falta de motivacion e interés por

parte de los docentes para implementar las diferentes herramientas.

Una de las acciones o solucion a las dificultades personales para

superar aspectos antes considerados pueden ser:



Figura N°. 14. Adaptacion al curriculo.

Poca adaptacion de los materiales al curriculo
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
1 9 58
2 41l
3 I
4 3 83
5 ! 28
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Como se puede observar con la Figura N°. 14 el 52,8% de los

docentes son apaticos a incorporar y adaptar las herramientas tecnologicas

al curriculo.

¢Una de las dificultades para incorporar las Tic en la institucion y al

curriculo ha sido?

Figura 15. Escasez de Materiales.

Escasez de matariales didacticos
Nro de
Respuesta encuestados Porcentaje
1 i 83
2 2 36
3 8 202
4 1 28
5 2 36

LI

[ 1]

[

[ 1]

Si en la labor pedagdégica en alguna oportunidad has incluido algun

apoyo tecnoldgico durante las clases, han sido:
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Figura N°. 16. Propuesta de inclusién a la practica.

QU PrOOne para poger INCUI e Su practica pedagogia el Iso 08l | 1y,
Tic's? LY.

800
Nro de 0
espuesta encuestados Porcentje ‘;gg i
Capacitacion % 1000 gl B BB
O

1 W Series]
Planeacion pl] 66,7

Fortalecer planes de érea ) 83 \\5& ﬁ;o @“Q @éo
- §

Motacn 858 A

Qtros (dotaciony tiempo) 1 56

Como se puede observar en la anterior Figura N°. 16, los docentes
expresan con claridad lo que se necesita para poder incluir las TIC en su
practica pedagdgica, donde la capacitacion de los docentes debe ser un
propdsito institucional que los motive hacia nuevas practicas pedagdgicas
para que dinamicen los procesos al interior del aula, ademas, la
disponibilidad de las TIC en la escuela es una valiosa herramienta y
constituye un componente esencial para evitar que los grupos
econdmicamente desfavorecidos y las minorias se encuentren cada vez mas
aislados y alineados con respecto a las familias que tienen acceso a las TIC
en sus hogares. Un acceso restringido a las nuevas tecnologias supondria un

riesgo de exclusion social.

Desde su valoracién personal, cual constituye el aporte segun la
funcionalidad de las Tic a los procesos de ensefianza aprendizaje de los

estudiantes en la institucion.
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Figura N°. 17. Estrategias sugeridas.

-1 USas 135 11C 5, CUales 50N |3 estrateglas metoaoiogicas que mas
W Taller Interactivo
utilizas?
Nro de

lesta encuestados Porcentaje

Interactivo 5 694 W Foros virtusles
virtuales 3 83

conferencias 8 0

(investigacion, Web, redes sociales) 1 28

¢Segun la anterior valoracién personal considera usted que las TIC
constituyen una herramienta metodolégica que favorece la ensefianza y el

aprendizaje?

Figura N°. 18. Nivel de favorabilidad.

10. Valore en que medida as Tic's pueden favorecer procesosde ),
ensefianza aprendizaje ;;g ]
Interactividad 501
Nro de 10 _
Respuesta encuestados Porcentaje g'g s
Nada 0 00 4
3 0 2 0
Poco 0 00 e@b K %@Q& ‘&\‘)@
Bastante § pall] ¢
Mucho ] 83

¢Usted considera las Tic un recurso importante y motivacional para

utilizar las herramientas tecnoldgicas en sus clases?
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Figura N°. 19. Nivel de importancia.

Considera que [as Tic's son un recurso importante para mejorar |3

ensefianza?
Nro de o
ata encuestados Porcentaje Ll
T |
) 56

Figura N°. 20. Nivel de aprendizaje.

Aprendizaje coaperativo 0 -
Nro de ggg
Respuesta encuestados Porcentaje 00 4
Nac U lg:g ] e
Poco 0 00 Poo &o
Bastante LI 1 ¥ ¢ L,{OQ $
Micho nooB J

Con relacién a las Figuras N°. 17, 18, 19y 20 la encuesta realizada
a las docentes sobre el uso de las TIC en el apoyo a la ensefianza de los
procesos, se observan respuestas contradictorias que evidencian la dificultad
gue presentan los docentes para implementar y hacer uso de éstas al interior
del aula, pero al mismo tiempo se destaca la importancia que dan en cuanto
a las posibilidades que brindan para mejorar sus practicas pedagdgicas en
beneficio de los procesos de ensefianza aprendizaje, ratificandose asi la
dualidad que presentan los maestros al reconocer las ventajas del trabajo
con las nuevas tecnologias, pero que al momento de implementarlas se

sienten inseguros.
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¢,Cudles aspectos de las TIC serian utiles en la practica pedagogica?

Figura N°. 21. Aspectos que facilitarian la labor del educador.

13. En que aspectos le gustaria que la tecnologia facilitara su trabajo en

el aula?
120,0
Nro de
) 100,0
Respuesta encuestados Porcentaje ol
La obtencion de materiales didacticos 22 61,1 60'0
La atencion a la diversidad 15 41,7 4n'n
La comunicacion con los padres 9 25,0 20'0
El refuerzo de los contenidos basicos 18 50,0 n'n
El mantenimiento de la disciplina en el aula 6 16,7 ' V. A ) W seriesl
£l tratamiento individualizado de los alumnos 8 222 ‘(\27 a‘gbb Q\UL, ‘.\@P’ &@ _&Q@ L@?‘ b@\v" Q[beb
| o &
Mejorar la atencion en clase 15 117 & & _0‘\“ & & & _\\@‘\
kY N O
La motivacion de los alumnos por la asignatura 35 97,2 (j.@ 2 e\@‘) E\a" é‘\\é‘ & & 5;\41 5@"&
3 Iy &
La Interdisciplinariedad 16 44,4 &S F @ \?& &
& o 0 v & 0y N
¥ @ ¢ & & 2
& 2 g < & LY
3V %\q’ ¥

En la Figura N°. 21 se observa como un alto porcentaje considera, la
inclusion de herramientas tecnolégicas como estrategias metodolégicas que
favorecen la practica pedagogica lo que seria un punto de apoyo en la labor
docente. También se percibe la importancia reconocida en la aplicacién de
la tecnologia en la adquisicién de conocimientos y a su vez, el buen uso de
estas herramientas dentro y fuera del aula que beneficia con nuevas
experiencias como medios de informacién y comunicacion, a la ensefianza,
pero su uso en el aprendizaje se sitla en un nivel bajo; razon por la cual se
concluye a manera de recomendacion establecer programas de apoyo y

capacitacion.

Andlisis interpretativo de resultados a estudiantes.

Guia de observacion.

Actividades en las que se puedo observar.
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* En encuentros institucionales cuando comparten con Sus

compaferos.

* En las practicas escolares dentro del aula.

Propdsito: Identificar algunos de las actitudes y desempefios de los
estudiantes con respecto a la utilizacion de herramientas tecnolégicas y
formas de compartir con sus comparferos, presentando una secuencia de
evidencias fotograficas como respaldo a los eventos de caracter externo que

se realizan en la institucion.

Figura N°. 22. Actividades que resuelve en el computador.

Con consentimiento informado (Ver Anexo N°. F).
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Figura N°. 23. Actividades que realiza el estudiante.

Actividades que realiza en nifio en el computador

Otro
Lee cuentos
Chatea 2 jj°
Usa correo electronico 0
Juega

Dibuja

Con la Figuras N°. 22 y 23 se percibe que en la observacién directa,
durante las clases cuando los nifios estan en el aula de tecnologia, se
realiz6 un conteo frente a las variadas estrategias de iniciacion en tecnologia
y se constata dentro de los participantes que el 95% de los estudiantes en el
inicio de exploracién de las herramientas deciden jugar, otros dibujar con el
67%, lo que permite contrastar con la lectura de cuentos y escritura de
pequefios textos que en un bajo porcentaje lo hacen por iniciativa propia.
Significa entonces que a la actividad de mediacion se requiere la presencia
de una planeacion, guia u orientacion didactica por parte del educador
encargado, es decir que la intencionalidad fuera de motivar a de llevar a

alcanzar un objetivo o competencia especifica.

Otro momento ha sido la transcripcion oral por parte del didlogo que

desempenia el estudiante:

(Ver Figura N°. 24).
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Figura N°. 24. Transcripcion oral.

Samanta : Profe si toco muchas
letras salen donde?

Profe: en el monitor,

Samanta: ahhhh. Sefala el
computador con su dedo.

Afirma: Es como un tablero!!!
Pequefio ¢y codmo escribo?

La Figura N°. 24, referencia el uso de los computadores y otros
dispositivos en el aula, los nifios despliegan los conocimientos que han ido
construyendo en relacidbn con su Uso en su experiencia previa, es frecuente
que los nifios expresen cémo lo han aprendido y sirva para solucionar
dificultades que se le presentan a otros comparieros en el trabajo en la sala
de internet. Por ejemplo, el caso con Samanta se constata que ha sido poca
la interaccion con los equipos y las herramientas, sus preguntas, la
curiosidad, asombro y el dedo que sefiala el monitor evidencia poca
familiaridad, pero la expresion emocional de su rostro el deseo de descifrar lo
gue ocurre, a su vez el nivel cultural y familiar de acceso a la alfabetizaciéon
digital, en tanto que la situacion econémica de muchas familias del contexto

del sector no les permite el uso de herramientas.

Con respecto a lo anterior, el Ministerio de Educacion de las TIC en
Colombia (2019) hace referencia a la diferencia socioeconémica entre
aquellas comunidades que tienen accesibilidad a las TIC y aquellas que no, y

también interpela a las diferencias que hay entre grupos segun su capacidad
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para utilizar las TIC de forma eficaz, debido a los distintos niveles de
alfabetizacion y capacidad tecnolégica, lo que denomina brecha digital vy
tiene como punto de partida los hogares y esta determinada por factores
demograficos, socioecondmicos y geogréficos; por lo tanto, la escuela se
convierte en un lugar estratégico para que los estudiantes que carecen de
TIC en sus hogares accedan a ellas y aprendan a utilizarlas como
herramientas efectivas en la adquisicion del conocimiento; sin embargo, se
requiere de la participacion del gobierno para dotar a las escuelas de
infraestructura tecnologica e implementar cursos de alfabetizacion digital

mediante programas de integracion.

El punto de partida de la brecha digital son los hogares, dado que las
diferencias de acceso a TIC surgen en este nivel debido a desigualdades
socioeconémicas, geograficas y demograficas; de manera que la
disponibilidad de TIC en los hogares de estrato socioeconémico alto y medio
es mayor que en los hogares de estrato socioecondémico bajo, pues la
reducida capacidad adquisitiva y el bajo nivel educativo dificultan la compra y

el uso de estas tecnologias.

La anterior situacion de referencia a la brecha digital, en la misma
linea, el estudio efectuado por Rios (2006), sefiala que la brecha digital se
debe al tipo de educacion y al estrato socioecondmico, pues existen
diferencias en el acceso a TIC entre los estudiantes que asisten a escuelas
publicas y aquellos que van a escuelas privadas; de manera que los
individuos de estrato socioeconémico bajo carecen de TIC en sus hogares
porque su bajo ingreso les dificulta adquirirlas y no pueden acceder a ellas en
la escuela publica debido a que en este lugar la infraestructura de TIC es

escasa.
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Dialogo abierto con los padres acerca de la tecnologia y apoyo a los

procesos pedagogicos.

Con respecto a la situacion vulnerable del contexto y la problemética
educativa actual, donde los nifilos deben permanecer en casa, Yy los
educadores programar actividades virtuales padres participes en una reunién
programada, ver Figura N°. 25 expresan opiniones acerca de la vision sobre

el apoyo de la tecnologia en la ensefianza y aprendizaje de los nifios.

Figura N°. 25. Participacion de los padres de familia en la formacién y

La familia tiene que afrontar una doble vision de las TIC que
compromete el tiempo destinado a la compaiiia, supervision y orientacion, en
gran medida por los factores de riesgo propios de la interaccion tecnolégica y
la generacion de una mayor responsabilidad y autonomia en el ejercicio de
cumplimiento de una ciudadania donde muchos de los valores basicos de su
funcion formadora con los hijos, lo representa la facilitacion de tareas, el

desarrollo de sistemas mas eficientes.
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Las TIC tienen una funcién muy positiva en referencia a su capacidad
de facilitar y ayudar con muchos de los comportamientos necesarios en el
desarrollo evolutivo de los nifios, en su educacion y en otras funciones
internas y externas, las TIC no solamente estan transformando la manera de
acceder a la informacion y de comunicarnos, ademas estan cambiando
comportamientos basicos como la memorizacion, la diversion o la expresion

de las emociones.

Los padres pueden contar con la ayuda de las nuevas tecnologias
para fomentar comportamientos colaborativos, asociativos y de educacion en
valores, lo negativo de las nuevas tecnologias se concentra en su deficiente
utilizacion y en los peligros que supone para los nifios en su desarrollo,
siendo vulnerables mucho mas cuando estan expuestos sin control, a las
posibilidades de tener que enfrentarse a situaciones de acoso por parte de su

grupo de iguales o del adulto.

Figura N°. 26. Exposicion de los Nifios.
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La Figura N°. 26, hace referencia a la exposicion artistica en las
instalaciones fisicas de la institucion educativa, en los inicios del afio escolar,
se percibe en la imagen, la conexion interpersonal, la creacion de vinculo y
siendo seres sociales al enfrentar la virtualidad es posible que se les
dificulte, por tanto la iniciacion en la utilizacion de las herramientas
tecnolégicas requiere un proceso educativo de la comunicacion y la
construccion de interacciones estrechas, que les permita afianzar la

confianza mutua.

Es por esta razén que en este contexto mediado por la virtualidad
resulta indispensable un trabajo deliberado para abrir nuevos canales de
comunicacién y facilitar el apoyo a los estudiantes del preescolar y a sus
familias acompafarlas en este proyecto para adaptarse a esta nueva realidad
y afrontar los retos que seguramente permaneceran en el tiempo, al afrontar
las repercusiones mundiales que las circunstancias de salud, economia o

seguridad enfrentara la humanidad.

4.3. Discusion de los Resultados (cuantitativa) y/o Contrastacién y

Teorizacion (cualitativa)

A continuacion se resume la forma de contrastar donde el
encabezado en las columnas referencian los topicos generadores del
proceso Y las filas representan la produccion nueva y original, constructo del
propio proyecto investigativo, es decir una teorizacion que a partir de la
utilizacion de la conceptualizacion dada en la consulta bibliografica de
autores, fue posible en las categorias utilizar, para explicar y ampliar las
ideas previas del investigador y asi contribuir a la formulacion de la

propuesta.
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Categoria  Técnica Texto Subcategoria Teorizacion
interpretativo
Aprendizaj Guiade Se evidencia Por La experiencia y
.. que los nifios o las herramientas
e Observacio descubrimiento . )
de preescolar situaciones de
n avivan sus Significativo mediacion, el
sabe_res Experiencial sistema de accion
previos 0 programa
estando  con creado con una
otros, en intencionalidad
experiencias pedagdgica
que generan permite una
sonido, actuacion
imagenes y educativa
donde puedan renovada dentro
manipular de unos
objetos. lineamientos

Descubren con
facilidad pistas,

tecnolégicos,

resuelven
pequefos
retos y
comunican a
través del
lenguaje  oral
sus
apreciaciones
e ideas.
Tecnologia Guia de Enfrentarse a Constructivista El recurso
Observaci6 nuevos . tecnolégico
. . Interaccién
n Directa. ambientes en cuenta con una
contextos Modelos simulacién de un
Salida a la diferentes al . entorno de clase,
Simuladores
Sala de aula, se destaca una
Sistemas. predispone la Ambientes base de datos
curiosidad y la . . sobre elementos
: . o interactivos
Evidencias  ubicacion conceptuales y el
aH espacial, a su Las Tic acceso a
fotograficas )
vez reconocen secuencias reales
herramientas de clase con

novedosas que
al tener
contacto  con

ejemplos, rutinas
y retos propios
para la edad.
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los equipos
provocan
emocion,
asombro y
despiertan la
exploracion.
Los
estudiantes
son capaces
de ordenar la
experiencia de
lo mas sencillo
a lo mas
complejo e
iniciar
nuevamente
en caso de no
obtener
respuestas
acertadas.
Disfrutan con
otros de la
indagacion 'y
las preguntas,

ayudan a
cumplir las
metas de
aquellos
compafieros

gue aun faltan,
por terminar el
proceso.

Es evidente
que para unos

pocos el
acceso a los
equipos
constituye un
momento

asombroso, al
parecer a nivel

familiar el
contacto con
las

herramientas
digitales  aln

Un modelo
constructivista,
con variedad de
ejercicios en
ambientes
interactivos con
orientaciones
metodoldgicas,
interacciones y
utilizacion de las
Tic como apoyo
al aprendizaje de
todas las areas.
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carece de

presencia.

Ensefianz

a

Encuesta
a
educadore
S

Se percibe en
los
educadores
una  apatia
por incurrir en
la utilizacién
de las
herramientas
tecnologicas,
al manifestar
gue muchas
veces no
acceden a la
capacitacion
sobre la
variedad y
formas para
aprovechar
los recursos.
Son
conscientes
de la
importancia
para apoyar
el aprendizaje
de los
estudiantes,
en las
bondades de
la tecnologia

para
contribuir a
mejorar  las
actitudes y la
motivacion
acerca del

aprendizaje.
El manifiesto
es que saben
del valor
pedagodgico,

Profesionalizaci
on Digital
Procesos
mediadores
Miedos

temores

y

Asuvezla
iniciacion de la
profesionalizaci
on docente para
educadores de
avanzada edad
requiere
también
metodologias y
procesos
mediadores
acordes a las
necesidades
para asi superar
los miedos y
temores
personales
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pero a la vez
el miedo de
enfrentar e

iniciar la
profesionalida
d con

respecto a la
tecnologia los
mantiene en
la actitud de
poco interés

Orientaci6 Entrevista

n familiar

Padres de
Familia

Acuden a la
convocatoria

y
orientaciones
sobre la
educacion de
los nifos,
apoyan la
inclusion de
las

herramientas
al aprendizaje
escolar, se
sienten
motivados,
pero
manifiestan
no tener
conectividad
en el hogar
para apoyar a
los nifnos
pequeios en
sus tareas.

Inclusion
Conectividad
Motivacion
Apoyo familiar

Tareas

La brecha digital
se manifiesta
por la inequidad
existente entre
las familias y
contextos
sociales para
acceder en
forma gratuita y
permanente al
sistema digital
de una region o
contexto
geografico.

Es compromiso
de los padres
apoyar a la
educacion de
los niflos y
colaborar con
las iniciativas
que se generen
en pro de la
educacion con
calidad.

Fuente: produccion propia
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5.1. Conclusiones

En los Ultimos tiempos las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, han permeado a la gran mayoria de los sistemas y estructuras
econOmicas Yy culturales del mundo, de modo que es imperante y necesario
gue nos acojamos a este nuevo sistema, como una nueva forma de vida, ya
que frecuentemente nos vemos avocados a experimentar las grandes
bondades y beneficios que tienen, visto desde una perspectiva de lo

beneficioso y propositivo.

La humanidad ha venido evolucionando a través de los afios, es decir,
hay un cambio constante y es el ser humano, el maximo protagonista de esta
transformacién. Ahora bien, podriamos pensar que ésta transformacion
tecnolégica ha invadido por completo a la sociedad y a la familia como grupo
primario, de tal manera que no ha existido un protocolo o manual que nos
permita regular estos cambios en nuestras vidas. Sin embargo, hemos ido
asumiendo poco a poco como un hecho, que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, hacen parte importante de nuestra sociedad

en este momento de la historia.

Con todo este panorama, la educacion no es ajena a enfrentar los
nuevos desafios que la humanidad esta proponiendo. Desde hace algunos
afos a los educadores se nos esta insistiendo en la importancia de cambiar y
transformar nuestra forma de ensefiabilidad, es decir, impartir el
conocimiento de una manera innovadora y que resulte interesante y
entretenida para nuestros estudiantes, para los protagonistas de esta nueva

generacion. No obstante, el cumplimiento a este reiterado llamado a traves



115

de los afios no ha sido facil, ya que existen demasiados obstaculos: unos
mentales convertidos en paradigmas y otros estructurales y propios de
nuestro deficiente sistema educativo que no es para nada un secreto, debido
a su baja inversion en el presupuesto que la nacidén otorga para suplir las

multiples necesidades de todas las comunidades.

El reto que se plantea a los docentes es precisamente, acoger las TIC
como una nueva posibilidad de estrategia metodoldgica, que rompe
definitivamente con unas estructuras del pasado que no se compadecen con
la modernidad y la evolucién constante del ser humano a la hora de recibir e
impartir conocimiento, lo que finalmente nos permite adaptarnos a una nueva

forma de vida.

En la actualidad podriamos decir que las TIC, constituyen un pilar
basico de la sociedad actual y es imperante que, en los modelos educativos,
las acojan y las conviertan en un aliado, como una renovadora forma de
aprender y de descubrir el mundo, siendo conscientes de la importancia de
como éstas nuevas formas de comunicacion, se han introducido en nuestro
sistema, como un medio para aprender, para apoyar el aprendizaje y por
altimo como objeto de aprendizaje.

Debido a la contingencia que a nivel mundial estamos viviendo, se han
tomado medidas de confinamiento y esto ha conllevado a que las grandes
concentraciones de personas hayan desaparecido, en un afan por detener el
contagio del covid 19. Esta medida cobij6 de manera inmediata a las
Instituciones Educativas por obvias razones, lo que ha generado dentro de la
comunidad educativa en cabeza del Ministerio de Educacion Nacional, la
necesidad de seguir cumpliendo con los planes de estudio correspondientes.

Y es aqui donde la estrategia TECNOLOGICA aparece como la salvacion
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para poder llegar a cada uno de los estudiantes y a sus familias de manera
directa. Ahora bien, teniendo en cuanta que esta transformacion fue acogida
de manera urgente sin tener las condiciones absolutas de aplicacion vy
elaboracion estratégica de los contenidos representados en términos de
elaboracion de planes de estudio, planes de apoyo, desarrollo curricular,
evaluacion, entre otros, vale la pena preguntarnos, qué tan efectiva y
beneficiosa representa dicha estrategia educativa para la mayoria de los
estudiantes de nuestras Instituciones Publicas, ya que nos hemos
encontrado con un sin numero de obstaculos generados precisamente por la
pobreza y la falta de recursos tecnolégicos que no le permiten a un gran
namero de nifios, nifias y jovenes acceder a este nuevo reto de manera
adecuada representando para ellos y sus familias una angustia para poder
cumplir con lo solicitado por parte de los educadores que a su vez, deben
responder a unos requerimientos en términos de seguimientos, evaluacion y

elaboracion de informes académicos.

Sin desconocer lo anteriormente expuesto, fue muy evidente, en el
desarrollo y ejecucion del proyecto, que los estudiantes que tuvieron acceso
a la educacion virtual en términos de planeacion, participacion, ejecucion y
evaluacion de las diferentes actividades sincronicas, tuvieron un desarrollo
mas avanzado, lo que permite evidenciar una evolucion satisfactoria en
cuanto a los desempefos y competencias se refiere. Este avance nos hace
ratificar que las TIC, brindan un sin numero de posibilidades a los estudiantes
para abordar los diferentes aprendizajes, demostrando mejor motivacion,
gran creatividad, estimulacion de la curiosidad y provocar la experimentacion
entre otros beneficios. Por otra parte, los estudiantes que tuvieron
dificultades de conectividad por diferentes causas, su desempefio fue menos
satisfactorio, demostrando que la falta de recursos tecnoldgicos, la escasa

motivacion, falta de acompafiamiento idoneo por parte de la familia o
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cuidadores, entre otros aspectos, conllevan a obtener unos resultados menos

favorables en términos de adquisicion del conocimiento.

Es importante destacar de manera positiva, el papel que han cumplido
muchas familias representadas como padres y/o cuidadores en el
acompafamiento total de los estudiantes para incorporar estas nuevas
formas de abordar los aprendizajes, aunque para la mayoria, ha significado
un desgaste emocional y fisico cumplir varios roles mas, dentro de las
responsabilidades que ya tenian, ademas que muchos, no cuentan con el
conocimiento y las habilidades necesarias para abordar los temas
tecnologicos, maxime si pertenecen a una generaciéon, donde hubo ausencia

de tecnologia por situaciones econémicas o geograficas.

Sin embargo, no todo representa escasez, ineficiencia e ignorancia en
el desarrollo de las tareas por parte de los protagonistas de este nuevo reto.
Se han evidenciado también expresiones de agrado y buen desarrollo de las

tareas y compromisos asignados por parte de los estudiantes y sus familias.

Los docentes, grandes protagonistas de este cambio, también han
encontrado en la tecnologia una estrategia divertida y diferente, que les
permite la comunicacién directa con sus estudiantes, brindandoles el apoyo
constante y necesario para cumplir con las metas de manera satisfactoria.
Sin embargo, aun, seguimos encontrando docentes que desconocen y
menos, aplican las TIC, al desarrollo del curriculo, expresando que se hace
necesario capacitacion y promocion del uso adecuado de éstas, en el
entorno educativo, de igual manera, acondicionar y equipar los espacios

escolares con dotacion tecnolégica adecuada por parte del estado.
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Por todo lo anterior podriamos decir que este nuevo reto se ha
convertido en un desafio para todos los directamente responsables de la

educacion en Colombia.

Podemos concluir entonces que este proceso de incluir definitivamente
las TIC en el desarrollo y ejecucion de las dinamicas escolares, es imperante
y urgente para poder continuar generando una educacién para la vida, una
educacion llena de grandes retos, entre ellos, la inclusiébn urgente de un
cambio que la sociedad hace mucho tiempo esta exigiendo: una
transformacién total de la forma de impartir el conocimiento, es decir, un
conocimiento que no se aleje de lo humano pero que a su vez se

retroalimente de los nuevos desafios que la tecnologia nos ofrece.

5.2. Recomendaciones

Para los Docentes: Generar auto consciencia del momento histérico
gue se esta viviendo en cuanto a los avances de la era tecnoldgica, ya que la
educacién no puede estar exenta de dicho cambio y transformacion. Esto
implicara propender por un cambio de paradigma en cuanto a la forma
antigua de impartir el conocimiento, entendiendo que las TIC pueden
convertirse en un aliado maravilloso para el avance y la consecucion de los

contenidos curriculares y obtencion de logros académicos en los estudiantes

En la edad preescolar, se llevan a cabo diferentes procesos de
pensamiento l6gico, donde los estudiantes estan despertando su maxima
curiosidad y deseo de aprender. Es aqui donde el docente debe aprovechar
todos los recursos que las TIC ofrecen para despertar en los estudiantes ese

deseo de aprender. Como ya lo indicamos y comprobamos, las TIC, motivan,
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incentivan y desarrollan en su maxima expresion la capacidad de imaginar,
crear, inventar, deducir, inferir, entre otros aspectos positivos en el proceso

de aprender y desaprender.

Todo lo anterior, sugiere que los docentes estemos siempre en la
capacidad y disponibilidad para innovar y estar a la vanguardia de los nuevos
avances tecnoldgicos en cuanto a la educacion se refiere, buscando siempre
la mejor estrategia que pueda motivar y servir de apoyo ante una situacion

que se desea conocer.

diseflar curriculos en los que las actividades sean altamente
relevantes, y se basan en las caracteristicas individuales de los estudiantes,
en sus diferentes estilos de aprendizaje, promuevan la reflexion, la

autonomia y el trabajo en grupo.

Buscar la proyeccion personal en otros escenarios de la era digital,
con el fin de compartir experiencias, conocimientos y recursos con otras

entidades e Instituciones Educativas.

Para las Directivas Institucionales:

Crear zonas de aprendizaje experiencial y colaborativa en relacién con
el actuar, observar, explicar y aplicar, para que los nifios que son mas
expertos en el manejo de computadores, pueden orientar a quienes tienen

Mmenos experiencia y aportar en su aprendizaje.

Gestionar ante las autoridades competentes, la adecuacion de
espacios bien dotados, destinados al manejo y capacitacion en las TIC que

redunden en beneficio de toda la comunidad educativa.
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Brindar capacitacion pertinente y permanente a los docentes en el

manejo y uso de las TIC, aplicados a la educacion.

Para los padres — cuidadores:

Reflexionar sobre la importancia que tiene la familia como grupo
primario de apoyo en la participacion y acompafiamiento idoneo en los
procesos académicos y comportamentales de los estudiantes dentro del

entorno escolar.

Participar de manera mas activa en los espacios de formacion en las
TIC que ofrece la Institucion Educativa a los padres de familia o cuidadores,
donde se les brinda la oportunidad de adquirir conocimientos y herramientas

para apoyar a sus hijos en el desarrollo de las actividades escolares.

Propender porque en sus hogares existan las condiciones adecuadas
en términos de conectividad, equipos y espacios adecuados, de manera que
los estudiantes sientan mas seguridad y motivacion para realizar sus deberes

escolares.

Organizar mejor el tiempo para desarrollar sus actividades laboral
personales, lo que permitirh contar con espacios de calidad, que contribt, __..

a fomentar la sana convivencia dentro del grupo familiar.
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CAPITULO VI:
PROPUESTA

Utilizacion de los recursos tecnolégicos mediante estrategias

pedagogicas para el fortalecimiento del aprendizaje experiencial en los
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estudiantes del Preescolar Maestro Arenas Betancur Sector Castilla

municipio de Medellin.

6.2. Descripcion de la Propuesta

La propuesta utilizacion de los recursos tecnolégicos mediante
estrategias pedagodgicas para el fortalecimiento del aprendizaje experiencial
en los estudiantes del Preescolar Maestro Arenas Betancur Sector Castilla
municipio de Medellin, consiste en disefiar estrategias pedagogicas que con
la utilizacion de variados recursos tecnoldgicos el estudiante del grado

preescolar podra aprender de una forma mas situada y experiencial.

Las estrategias pedagogicas adoptadas y hominadas para el presente
proyecto a saber: afectivas, de monitoreo, organizacionales y metacognitivas
cumplen la funciébn mediadora y de regulacion de la experiencia del nifio, en
la medida que la variedad de herramientas y recursos tecnoldgicos
utilizados puedan programarse de una forma secuencial, intencional vy
gradual, lo que significa que el area o sector de intervencion es el producto
de un proceso de trabajo que incluye varias actividades importantes,
planeadas en las fases: preactiva, activa, post activa y situada que se
concretaran en actividades tecnolégicas que dan respuesta al producto o

cumplimiento a la vivencia del ciclo del aprendizaje experiencial.

A su vez, las anteriores fases enmarcan encuentros de alfabetizacion
digital y se consideran una iniciativa que promueve la confluencia entre
distintos espacios, colectivos y temas de formacion en nuevas tecnologias,
donde el interés es generar bases para establecer o fortalecer redes de

conexion entre las distintas herramientas de la alfabetizacion digital.



123

Las fases formuladas a continuacion se establecen con el propdésito de
utilizar los recursos tecnoldgicos en forma gradual atendiendo el nivel de

dificultad y motivacion por parte de los estudiantes del Preescolar.

- Fase pre-activa: El aprendizaje empieza cuando un individuo tiene
una experiencia acerca del objeto de aprendizaje y se acerca a él, por el
deseo, la motivacién de querer hacerlo, el interés, o porque lo que aprendioé

de otros lugares, lo haga a nivel institucional y del aula.

La intencionalidad de la fase pre-activa de preparacién para la
intervencién; es una sesién donde se planifican las intervenciones formativas
y se definen y se actualizan los contenidos de los encuentros con los
estudiantes de una forma exploratoria y por descubrimiento espontaneo; se
prepararan 0 se seleccionan apuntes, materiales didacticos y actividades de
sensibilizacién con los nifilos; se buscan otros materiales de repaso o
ampliacion de conocimientos, se documentan sobre lo que hacen otros
comparferos y otras instituciones con el fin de mejorar la propia practica;

elaborando péaginas de texto como centro de recursos personales.

Aspectos de la experiencia:

* |dentificar las herramientas y familiarizarse con el funcionamiento

* Reconocer el equipo, los sistemas para buscar informacién

* Planificar las intervenciones preparar o0 seleccionar apuntes,
materiales didacticos

* Preparar a los participantes en nuevas actitudes frente a la utilizacion

de los medios
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Las estrategias que dinamizan las motivaciones, los intereses, las
expectativas del contexto y la generacion de preguntas son las propuestas
como estrategias afectivas y de sensibilizacion que tienen el fin pedagoégico
de ayudar a crear y mantener climas internos y externos adecuados para el
aprendizaje, permitiendo de esa manera, situarse en el territorio, barrio,
localidad, crear un contexto en el cual el aprendizaje efectivo puede llevarse
a cabo; con la anterior estrategia se dinamiza la primera fase denominada

fase pre-activa y de sensibilizacion.

Con la sensibilizaciébn como propdsito de esta presente fase, donde es
entendida como el conjunto de acciones que pretenden influir sobre las
ideas, percepciones, formas de ver la vida, conceptos de las personas y
grupos que en su intencion propenden por provocar un cambio de actitud en

las practicas sociales, individuales y colectivas.

- Fase activa: La finalidad de la presente fase es la revision de la
experiencia, el individuo quien se enfrenta a la actividad o ejercicio sugerido
realiza un analisis de la experiencia, incorpora la habilidad para enfrentar
otros retos u otras maneras de hacerlo.

Aspectos de la experiencia:

* Conocimientos basicos de los sistemas informaticos y de las redes

* Caracteristicas basicas de los equipos

* Nombrar y reconocer diferentes partes del computador
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* Equipo informatico. EIl estudiante reconoce el equipo en otros

ambitos

* Manejo del sistema operativo Windows 10 y de programas acorde al

interés pedagogico

* Procesador de textos: uso de las funciones basicas.

* Navegacion en Internet: utilizacion de los buscadores.

Figura N°. 27. Interactuar con la Informacion.

Cuando los estudiantes en el nivel inicial de aprendizaje interactian
con las herramientas tecnoldgicas estimulan la opinion y la empatia con su
educador guia o tutor del grado, al igual que su argumentacién permite
ampliar y visualizar el conocimiento en distintos escenarios, también pueden

llegar a conclusiones e inferencias aplicables a su vida.

Con la evidencia, se observa una fase de preparacion en los talleres
artisticos, en los que se motiva a los estudiantes a practicar de manera

concreta lo aprendido y a ver lo que trabajaran en la clase, se sugiere
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entonces, que los conocimientos representados en los valores y practicas
con respecto al uso de la tecnologia puedan afianzar en los estudiantes del
preescolar, en formacion de nuevas habilidades y hébitos que se espera
perduren a lo largo del proceso evolutivo de su formacion y que requiere

sustentarse a través de las estrategias de monitoreo.

En el anterior contexto de aprendizaje, las estrategias que el docente
puede usar para monitorear el progreso de la evidencia de aprendizaje
generard, el desarrollo de las competencias de los estudiantes y estaran
influidas por el acceso que tanto el docente como sus estudiantes tengan a
herramientas tecnoldgicas, siendo el monitoreo el seguimiento vy
acompafamiento que hace el docente al proceso de desarrollo de
competencias de los estudiantes, donde la finalidad de alcanzar una
apropiacion efectiva del conocimiento el monitoreo garantiza que el proceso
de mediacion que oriente un escenario deseado y permite al docente
introducir acciones educativas adicionales y obtener la informacion necesaria

y (til para tomar las decisiones de mejora que correspondan.

* Fase post-activa: Durante esta fase, las actividades programadas
gue dan respuesta a la experiencia que el estudiante enfrenta, se podra
visualizar en ellas, la manera en que se puede sintetizar y concluir, una vez
se es capaz de resolver sencillos retos y actividades experienciales en el
contexto cercano y familiar: aula, hogar entre otros, la autonomia,
autorregulacion y socializacion en el contexto determinaran la formacion en el

aprendizaje autbnomo y el manejo de la herramienta de forma responsabile.
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Siendo asi, la estructura cognitiva de los nifios en el preescolar,
resolver pequefios retos a través de juegos favorece el proceso de desarrollo
y la memoria, que representa un papel principal en el procesamiento de los
datos que le son suministrados desde el exterior y la mediacion con el
educador guia de la actividad, genera un estudiante autorregulado en este
caso, sera aquel que con la motivacién se convierte en un participante activo

de su propio proceso de aprendizaje.

Para alcanzar dicho proceso el educador a partir de variadas
herramientas como el video, la multimedia, los audios y plataformas
educativas pueden presentar los contenidos a través de diversos medios,
respetando los diferentes estilos de aprendizaje, a su vez los estudiantes,
tiene capacidad para formular o asumir metas y con su actuacion, generar

nuevos compromisos.

Entonces, para el aprendizaje autbnomo las herramientas escogidas
qgue hacen parte del plan de accion y programadas en la propuesta
contemplan aspectos de la experiencia entre las cuales se integran texto,
imagenes, audio y video, también en la plataforma virtual se crean
contenidos donde el estudiante de preescolar logre aprender, comunicarse,

interactuar y colaborar de forma sincrénica y asincronica.

A continuacion en la Figura N°. 28, los estudiantes en sus inicios
exploran en la sala de internet institucional, la herramienta y preparan
sesiones de interaccibn mas avanzada en ambientes sincrénicos y
asincronicos, la guia y presencia del educador en la sala de informatica
estimula el alcance de las metas en los estudiantes como también los retos

compartidos y la motivacion.
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Figura N°. 28. Durante el Desempefio Escolar Sincronico y Asincrénico.
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Con el propdsito de ganar en independencia y autonomia, al enfrentar

los retos y actividades propuestas en la interacciéon en una plataforma, se

hace evidente cuando al incentivar el alcance del ejercicio propuesto,

también se construye caminos Yy rutas individuales frente al conocimiento

previo, y que dan sentido y significados propios a lo que se aprende, es lo

constituye las estrategias organizacionales, que estas a su vez, le dan

soporte a los nifios para enfrentar las tareas basicas de aprendizaje.
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Se evidencia de igual manera, que al utilizar la informacién obtenida
para mejorar las condiciones actuales del trabajo personal en los estudiantes
también frente a la didactica se refleja y representa en las propias clases una
condicion de mutua reciprocidad, todos aprenden en simultanea, dicha
estrategia esta en apoyo al encuentro de la fase post activa de intervencion

formativa y el aprendizaje contextual.

- Fase Situada: Hace referencia a la intencionalidad de la experiencia,
donde la planeacién sugiere que mediante las conclusiones el estudiante
planea el siguiente paso y retoma una experiencia, para repetir nuevamente

el ciclo, en ambientes sincrénicos como asincronicos.

En este ciclo de aprendizaje, lo ideal es que las personas puedan
experimentar, reflexionar, proponer hipotesis y aplicar, desarrollar
preferencias y actian mejor segun dichas preferencias, lo cual, se establece
a partir de las estrategias metacognitivas.

Con respecto a la experiencia de los foros telematicos
(teleconferencias) se sostiene que son un aporte a la convivencia por la
vinculacién a las normas de cortesia entre ellos mismos o pares de grado, se
lleva a cabo una reciprocidad en el contexto de la interaccion con un grupo
de iguales que colaboran para completar una tarea, y el control de la

actividad se traslada al grupo para distribuirse entre sus miembros.

En la Figura N°. 29 la préactica individual, establece aumentar la
responsabilidad del estudiante que puede apoyarse mediante guias de auto
interrogacion, conteniendo las preguntas que uno mismo debe plantearse
para regular su propia actuacion durante la tarea y asi dar paso a que otros

estudiantes, padres y educadores vinculados al ejercicio escolar, puedan
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orientar llevando al estudiante poco a poco a participar de un nivel creciente
de competencia y, al mismo tiempo, retirando paulatinamente el apoyo que
proporciona hasta dejar el control del proceso en manos del estudiante y el

gestionar como monitor la experiencia de todos.

Figura N°. 29. Foros Telematicos.
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion constituyen el
pilar imprescindible, que facilita para el aprendizaje y la interaccion entre
formadores y estudiantes la mediacion entre materiales didacticos, aulas
virtuales, foros, chat donde las actividades de ensefianza y aprendizaje que
se proponen; los participantes se encuentran en capacidad de interactuar
utiizando herramientas tecnoldgicas de apoyo didactico como la pizarra
digital colaborativa (Jamboard) y las aulas informaticas, tutorias

complementarias on-line, foros de discusion.
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Con las fases programas durante la vivencia de los encuentros, cada
una de ellas se cumplird en el orden que a través de las experiencias que se
viven al interior del grado de preescolar configuran el nivel de complejidad de
las mismas, para la figura 30 los componentes de los encuentros se asumen

en el orden de caracter en lo sencillo a lo mas dificil.

Figura N°. 30. Componentes de los Encuentros.

Fase Pre-
activa
Sensibilizacién

ase situada

Fase Activa
Formacién de
competencias

7

COMPONENTES
DE LOS
ENCUENTROS

Aplicar
solucion de

Fase post activa

Aprendizaje
contextual

Como se visualiza en la anterior figura, cada encuentro se constituye
en el eje de vivencia de la experiencia atendiendo al ciclo holistico que la
encarna el modelo y propone que el proceso de aprendizaje sea continuo y
se logré en la interaccion continua como lo expresa el disefio adecuado para
el presente proyecto con la informacion teodrica sustentada por varias

corrientes dentro de los estudios experienciales, tiene una fundamentacion
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desde la estrategia procedimental que ayudara a organizar las guias de

trabajo del aula y actividades programadas.

6.3. Fundamentacion

Con lo anterior, la variedad de actividades programadas se ubica en
el campo estratégico desde el aprendizaje situado y social, Diaz Barriga
(2003) lo plantea como fundamento en cada encuentro con los estudiantes
y lo constituye los ejes de comunicacion, en una fundamentacion de
aprendizaje procedimental referido a la adquisicion y/o mejora de las
habilidades, a través de la ejercitacion reflexiva en diversas técnicas,
destrezas y/o estrategias para hacer cosas concretas, en este caso usar el

computador, aplicar programacion, interactuar en redes entre otras.

A su vez, la propuesta se centra en la realizacion de actividades de
forma ordenada; las cuales formuladas con intencionalidad en las fases:
preactiva, activa, post activa y situada implican secuencias de habilidades y
destrezas que van mas alla del simple habito de repetir y usar el computador;
marcan la diferencia por las estrategias metodolégicas propuestas y

representadas en acciones.

Se focaliza en algunas de las principales formas en las que se puede
disefiar y distribuir el aprendizaje experiencial, particularmente en lo relativo
al uso de la tecnologia, y en formas que ayuden a desarrollar el conocimiento
y las competencias necesarias en la era digital, en tanto que se concibe en
una propuesta holistica, combinando la experiencia, la percepcién, la

cognicion y el comportamiento.
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Las experiencias anteriores son las que guian las futuras pautas de
comportamiento emocional en el procesamiento de la experiencia, que al
tomar conciencia de su existencia puede ayudarnos a adquirir un mejor
conocimiento, control y aprovechamiento de nuestras potencialidades, para
lo cual la programacion de encuentros y sesiones esta en consonancia con
las corrientes que defienden el papel de la inteligencia emocional y la

importancia de dotar a los individuos de estrategias para desarrollarla.

Llevada la metodologia a la practica, nos permite orientarla a la
formacion y transformacion de las personas como individuos en relacion con
sus competencias, su liderazgo, capacidad de toma de decisiones, asi como
desde el punto de vista sinérgico y sistémico en la inter-relacion con otros
individuos, en la convivencia armoénica, en la comunicacion efectiva, en la
conformaciéon de equipos de trabajo, en la concienciacion de la seguridad y

salud, asi como el fortalecimiento de sus valores y de su cultura.

El Aprendizaje Experiencial constituye una poderosa metodologia
basada en el Constructivismo, que es tenida en cuenta de manera
consciente, planificada y dirigida para ser utilizada como un sistema
formativo adaptable a los diversos estilos de aprendizaje.

Alonso & Blasquez (2012), sostienen que las tecnologias de
informacion y la comunicacion proporcionan herramientas, materiales y
entornos en las cuales se producen interacciones humanas. Un entorno de
aprendizaje ideal permite aprender haciendo, recibir retroalimentacion,
visualizar conceptos complejos mediante la modelizaciébn y simulacion,
construir conocimiento y comprension. Con el uso de las TIC se genera

informacion formal plasmada en productos tales como documentos,
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animaciones o simulaciones y, como consecuencia del uso se generan

modos de trabajo, mensajes intercambiados con los comparieros.

A proposito, Rodriguez (2017) en su obra los modelos de aprendizaje
de Kolb, Honey y Mumford y al referenciar los aportes al logro del
aprendizaje, en cada uno de ellos se concluye que cuando el individuo
aprende tiene una experiencia concreta con el objeto de aprendizaje, en esta
experiencia se genera informacion, y la forma como se percibe y se procesa,

condiciona la forma de aprender.

Por otra parte, el mismo autor contrasta las ideas de Kolb y las
planteadas por Honey y Mumford que consideran que el aprendizaje, ademas
de experiencial, requiere de algunas caracteristicas de la personalidad,
especialmente lo actitudinal y lo comportamental, a su vez, confirman como
dichas dimensiones hacen parte del proceso de aprendizaje y la experiencia
del individuo, lo que genera entonces, para la presente propuesta la
mediacién entre la experiencia concreta, las estrategias metodoldgicas y el

compromiso con lo actitudinal.

6.4. Objetivos

6.4.1. Objetivo General.

Proponer distintas estrategias dinamizando el aprendizaje experiencial
mediante la participacion en los encuentros de creacion y familiarizacion con

las nuevas tecnologias de la informacién y la Comunicacién.
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6.4.2. Objetivos especificos.

* Promover a través de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas
espacios de mediacion en el fomento del aprendizaje experiencial en un ciclo

holistico formativo.

* Contribuir con el mejoramiento institucional y la cualificacion docente
participando en los encuentros de sensibilizacion, valores procedimentales y

conocimientos de la manipulacién de las herramientas.

Implicaciones de la propuesta:

La presente propuesta, utilizacion de los recursos tecnoldgicos para el
fortalecimiento del aprendizaje experiencial en los estudiantes del grado
preescolar de la I.E.Maestro Arenas Betancur sector Castilla municipio de
Medellin  va dirigida a todas los interesados, que deseen contribuir al
aprendizaje experiencial del grado preescolar siendo animadoras y
formadores en la construccion de una actitud consciente para la adquisicion

procesos mediados por la tecnologia.

En ella encontrara la estructura de actividades con el nombre segun el
momento y vividas a través de jornadas y la programacion de estrategias
pedagogicas, clasificadas en categorias, que permiten identificarlas segun la
intencionalidad como es la de sensibilizacion donde se aprecian ideas
previas sobre las herramientas, reconocimiento del equipo de cémputo,
variados juegos, las expresiones artisticas o la combinacién de todas éstas,
al igual fichas de trabajo de aula, que permiten conceptualizar los contenidos

desde una vison creativa y secuencial en la tematica a tratar.
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A continuacién, con la Figura N°. 31 se resume las cuatro estrategias

gue hacen parte de los encuentros programados y las actividades sugeridas.

Figura N°. 31. Estrategias y Actividades.

ESTRATEGIAS Y
ACTIVIDADES

—I_[Talleres de clase ]
ESTRATEGIA
AFECTIVAS Y DE —I_[Juegos dirigidos ]
SENSIBILIZACION
| [Videos ]

ESTRATEGIA
MONITOREO Y
SOLUCION A
SITUACIONES

Utilizar tablero ]
Diaital

Aplicacion de las tic ]

—I_[Videos y programa]
en power
I—(Textos en Word
ESTRATEGIA | |
ORGANIZACIONALE ——

A ) |_|comunicacion en

linea

ESTRATEGIA | .
METACOGNITIVA J Ambientes
sincrénicos y

asincronicos

Fuente: elaboracion propia.

La propuesta se considera en el campo estratégico desde el
aprendizaje situado y social, donde el fundamento en cada jornada de
actividad la constituye los ejes de comunicacion, arte y expresion, ideal para

construir la ética de la comunicacién, a través de la utilizacion de las TIC
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pues se considera que al orientar cada momento pedagdgico a la realidad
del contexto, los estudiantes del preescolar vivenciaran las condiciones de la
participacion y descubrirdn las ventajas de estar con otros dialogando,
conversando, opinando, asi como sus limites, y estaran en disposicién de

respetar y reconocer al otro en su diversidad.

Implica a su vez que el trabajo escolar se oriente a abrir espacios para
la intervencion discursiva, para la participacién de los estudiantes en el
grupo, con propositos diferentes: exponer sus puntos de vista, relatar
acontecimientos, interactuar en red, aplicar los valores colaborativos con los
integrantes de conversacion por un medio interactivo, explicar un fenémeno,
asumir un rol en una representacion y videos, hacer parte de un guion de

personajes, musica entre otras.

Es tarea de la escuela garantizar que los estudiantes tengan éxito en
sus participaciones de la vida social, con la vivencia de las jornadas
escolares y actividades, pero también que en la medida de la participacién de
actividades comunicativas, ellas contribuyan a manejar rutinas y habitos
cotidianos frente a los diferentes escenarios ludicos y de dominio de una
alfabetizacién digital acorde a su edad y a las expectativas de las demas

dimensiones de su desarrollo recibidas en sus planes curriculares.

6.5. Beneficiarios.

Los beneficiarios directos, es decir, la poblacién a la cual va dirigido
este proyecto son los estudiantes entre 5 y 6 afios, todos pertenecientes a la
Comuna 5 de Castilla municipio de Medellin, gue se encuentran matriculados

en el Grado Preescolar Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur. Los
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beneficiarios indirectos seran las familias de los nifios y personas del

entorno.

Proyecciones y limitaciones.

Si bien es cierto que los nifilos se benefician del proyecto, también los
diferentes estamentos y agentes de la organizacién escolar tendrdn un
espacio de corresponsabilidad y beneficio mutuo al ver reflejado la mediacion
y el aprendizaje situado de cada uno de ellos, como antes se ha mencionado
la institucion con su laboratorio de computo ha de congregar también a otros
integrantes de la comunidad como son los padres de familia, educadores y
nifios pequefios de la etapa escolar inicial.

En la Tabla N°. 4 se proyectan algunos agentes activos de la
organizacion escolar que pueden cumplir a partir de su rol y funcion la
proyeccién y mediacién dentro del proceso como corresponsabilidad en las

metas propuestas.

Tabla N°. 4. Proyeccién y corresponsabilidad.

PERSONAL CARACTE-

RISTICA FUNCIONES
ESTUDIAN estudiantes de Participar activamente.
TES. los Grados Colaborar con las diferentes
Preescolar de la actividades.
Institucién Utilizar en forma adecuada
Educativa los recursos tecnolégicos.

Maestro Arenas
Betancur Sector

Castilla
PADRES Acudientes, Colaborar y ayudar a sus
DE responsables de hijos en el desarrollo de las

FAMILIA. la formacion de actividades curriculares




los estudiantes
de los Grados

Preescolar.

ASESORE Personal Orientar y capacitar.

S. capacitado y con Saber escuchar y transmitir.
don de ensefiary Participar en forma directa o
transmitir a otros  indirecta en el proyecto.
lo que saben,
pacientes,
tolerantes, don
de servicio.

DOCENTE Ledy Restrepo Encargada del proyecto,

RESPONS Osorio asesorias y capacitaciones a

ABLE DEL estudiantes y padres de

PROYECT familia, observacion del aula,

O. andlisis de la informacion,

realizacion del diagndstico,
revision bibliografica y
ajustes.

Fuente: Elaboracion propia
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Dentro de las limitaciones enfrentadas a lo largo del proceso se

referencian:

* La Pandemia a nivel mundial origina el cierre de las aulas e

instituciones prestadoras del servicio educativo, o que ocasiona el poco

acceso a los sistemas de aula multiple computarizada.

* La poca preparacion de las familias para afrontar los retos que exige

una educacion virtual y sus implicaciones econémicas para la interaccion a

través de equipos y sistemas.

* Insuficientes ingresos familiares para acceder a los servicios de red,

canales digitales y herramientas que permitan dar continuidad al ciclo de

formacioén inicial.
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* La desercion escolar en el Nivel Preescolar hace que afecte la
motivacion y confianza en los nifios con respecto al aprender en ambientes

que suscitan la socializacion primaria y el aprendizaje emocional.

Una vez reconocido los agentes de la organizacion y la participacion,
también es importante establecer algunas tareas y acciones que ayuden
mitigar las limitaciones existentes, 0 que puedan aparecer a lo largo de la
ejecucion de las actividades tal como se puede evidenciar en la tabla 5

Tabla N°. 5. Plan de accion.
As_pecto a _— o Respon-
mejorar con  Objetivos Actividades Recursos
sables
las TIC
Aprovech Utilizacibn  Computa Profesora
Proyeccion  ar los de recursos dores, lider del
de recursos recursos tecnold- medios proyecto.
tecnologicos tecnolégi  gicos de
y de cos en la comunica
comunica- institu- cion,
cion. cion. estudiant
es,
padres
de
familia.
Padres
Inter- Promocion de Docente.
Proyeccidon  actuar con familia,
comunitaria. con los estudiantes nifos,
padres y padres de rector,
de familia enla computa-
familia. interaccion  dores,
virtual. hojas,
tableros,
lapiz,
marca-

dores
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Apropiacion Integrara Trabajo de  Institu-
de recursos todoslos equipoy cion Profesora
tecnolégicos estudian- colaborativo educativa lider del
tes del , consultas, computa- proyecto.
Preesco- puesta en dores,
larenla  comun, estudiant
utilizacion padres de es,
de los familia'y padres
recursos estudiantes de
tecnolo6- familia,
gicos. comuni-
dad.

Fuente: elaboracion propia

6.6. Productos

La creacién para el presente proyecto consiste en disefiar en las
fases preactiva, activa, post activa y situada una variedad de actividades
enmarcadas dentro del conjunto de estrategias: afectivas, monitoreo,
organizacionales y metacognitivas en el marco del aprendizaje situado
donde la intencionalidad es orientar a los estudiantes a que vivan las
experiencias de una manera consiente y de goce emocional que les permita
aprender a aprender a través de las innumerables herramientas que ofrece
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacibn en ambientes

sincronicos y asincronicos .

Visualizar la propuesta desde el enfoque de aprendizaje experiencial
implica para quien lee el proyecto comprender que en el marco de lo
distribuido y secuencial, existe el respeto por la forma de aprender de los
nifios que al ser gradual, la planeacion de las actividades tecnologicas
escogidas constituyen a su vez, un nivel de dificultad que va de lo mas

sencillo a lo mas complejo, por ello las estrategias también se presentan con
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la intencionalidad metodolégica de mediacion y finalmente la experiencia con
un modelo propio creado por la linea del presente proyecto evalla mediante
el chequeo individual el logro alcanzado en la actividad propuesta y
planeada a nivel del aula. A continuacion, en el siguiente esquema

presentado en la Figura N°. 32 se sintetiza lo anterior.

Figura N°. 32. Rubrica Comprensiva de la Propuesta.

Momento N L
Experiencia

S Estrategias -
é o afectivgas Actividad sensorial y ‘
S g emocional / concreta
<
Q
Estrategias Indagar por .
atee . garp Observacién
> organizacional Actividad la flexi
S g es informacién reriexiva
S o S
Q
S
3 m Estrategias de Actividad Solucion de Conceptualiza
2w monitoreo situaciones i6
Q ® cién abstracta
=
QU
-
&
o Estrategi o Practicar lo Crear
= strategias Actividad ensenado ambientes
S metacognitivas colaborativos
o
Q

Fuente: elaboracion propia
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La Tabla N°. 6 describe la experiencia como actividad en si misma ha
de sortear en el aprendizaje, variedad de momentos y circunstancias propias
de los nifios, donde es vital generar ambientes emocionales y confiados para
acceder a las herramientas tecnoldgicas y dispositivos, a continuacion, se
presentan las fases, actividades y experiencias en momentos que pueden

planearse en el aula de clase.

Tabla N°. 6. Fase Pre-activa de la Experiencia.

>P< - -HO>»mMxuoUmw>m

EXPERIE ALCANC ESTRAT ACTIVIDADES
NCIA E EGIA
Concreta Experi- Afectivasy  Talleres:
mentar de https://classroom.google.com/u/0/w/MTM
Sensibiliza- 3MDk20TcxNjMw/t/all
cion
Percibira Conectar- Juegos Dirigidos.
través de se conla Letras :
los experien- https://es.educaplay.com/juego/8880824-
sentidos cia letras.html
Reflexion Encuentros reflexivos, que permite a los
sobre ella nifos expresar sus emociones y

pensamientos con el fin de compartir
experiencia y aprendizajes.

Un https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3
momento MDk2OTcxNjMw/t/all

emaocio-

naly

sensorial



https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all
https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all
https://es.educaplay.com/juego/8880824-letras.html
https://es.educaplay.com/juego/8880824-letras.html
https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all
https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all

144

La Figura N°. 33, establece la prioridad de iniciar el contacto con el entorno,
gue se sugiere actividades que buscan poner en interaccion a los nifios y el
contexto inmediato, convirtiéndolo en espacio pedagogico, para que lo
conozcan y puedan a través de él, construir conocimientos. Al establecer un
contacto directo con el entorno que rodea al nifio, se logra expandir su
capacidad de ver para estimular la confianza en si mismo y propiciar la

percepcion visual, tactil, auditiva necesaria para el desarrollo de habilidades.

Figura N°. 33. Contacto con mi entorno.

Class Room constituye la herramienta gratuita y sencilla que ayuda a
los educadores a administrar y evaluar el progreso de forma eficiente, a la
vez que se mejoran las conexiones con los estudiantes desde la escuela, el
hogar o donde quiera que estén, les permite a los estudiantes ver las fechas
de entrega de las asignaciones, hacer tareas, publicar mensajes y mucho
mMas en clases virtuales creadas por sus maestros. Algunas de sus grandes
ventajas es que no implica el uso de papel y ofrece oportunidades integradas

para que los niflos practiquen habilidades digitales responsables.
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Esta herramienta tecnoldgica sera utilizada como estrategia de
interaccion permanente (https://classroom.google.com/u/0/w/
MTM3MDk20OTcxNjMw/t/all)

Exploro y Aprendo en mi Preescolar figura 34 expresa en este
momento todas aquellas actividades que lleven al nifio a explorar y, de esta
manera, despierte su imaginacién, creatividad y espiritu investigativo,
ademas, le permita generar espacios de libertad y espontaneidad para que
pueda expresarse y comunicarse; al tener un contacto directo con material
concreto en el aula, reafirmara sus conocimientos partiendo de su realidad y
cotidianidad. Se pretende ademas que el nifio explore su capacidad
creadora, mediante formas de ensefianza del lenguaje grafico en el
preescolar e interaccion durante el contacto con la escritura convencional y

lleve el proceso de madurez de forma adecuada

Figura N°. 34. Exploro y Aprendo.

Despierto mi imaginacion y creatividad en el aula: en estas actividades
se busca dar a los nifios el material y los espacios necesarios para que
exploren el garabateo como un juego motor, respetando su capacidad


https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all
https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all
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creadora y su potencial. Por otra parte, se trabaja todo lo relacionado con su
expresion y comunicacion a traves del dibujo y el grafismo siendo el
complemento a todo el proceso llevado a cabo en la ensefianza del lenguaje
gréfico (https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk20OTcxNjMw/t/all).

Figura N°. 35. Imaginacion y Creatividad.

Ademas, la propuesta presenta una serie de actividades encaminadas
a la competencia visual, llevando al nifio a adquirir habilidades visuales y
sensoriales, para que de esta manera refuerce el proceso permitiendo llegar
al reconocimiento del signo, diferenciandolo de la imagen, de una forma

coherente y significativa.

A través de la Tabla N°. 7 se concibe la fase pre activa de preparacion
a la experiencia en reconocimiento a las estrategias afectivas como muestra

de una disposicion activa y positiva hacia las demandas de la tarea.


https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all

147

Tabla N°. 7. Fase pre — activa de preparacion.

ENCUENTRO TEMATICA
Estrategias Divulgar y proponer las actividades
Afectivas de formacion estudiantes.

Identificar las herramientas vy
familiarizarse con el
funcionamiento.

Reconocer el equipo, los sistemas
para buscar informacién

Planificar las intervenciones
preparar o seleccionar apuntes,
materiales didacticos

Preparar a los participantes en
nuevas actitudes frente a la
utilizacion de los medios

Con la fase pre activa la representacion y expresion subjetiva inmersa
en el lenguaje grafico, cobra sentido en la medida que se rescata una forma
de estimular el desarrollo del lenguaje y el desarrollo socioafectivo, a través
de actividades que nacen del interés y las necesidades del nifio adaptables al
contexto en que se encuentre y brindando un equilibrio frente a la percepcion
y el entorno, buscando asi el significado, el propdsito y la intencién dentro de
la interpretacion y la comprension de cada creacidon que realiza el estudiante
de preescolar, iniciando de esa forma en el garabateo, dando paso a traves
de las actividades propuestas al dibujo y, posteriormente, al grafismo, con la
tabla 8 fase activa de la experiencia se conjuga el plan de accién que

comprende la sugerencia metodoldgica de la estrategia y las actividades.
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FAS EXPERIEN ALCANCE ESTRATE ACTIVIDADES
E CIA GIA
A Observa-  Conceptual Monitoreo Utilizar tablero Digital.
C cion y soluciéon https://jamboard.google.com/u/
T reflexiva a situacio- 0/
I nes
\% Reflexion ~ Compartir  Monitoreo Aplicacion de las TICS.
A sobre o y solucién https://jamboard.google.com/u/
que se informacién a situacio- 0/
hizo. nes Completar cuento :
https://es.educaplay.com/juego/
8880989-vocales.html
Cuerpo humano :
https://www.cerebriti.com/juego
s-de-ocio/el-maravilloso-cuerpo-
humano/
Establecer Interactuar Monitoreo Videosy Programa en Power
conexion y y solucion  Point.
relacion conceptos  a situacio- https://drive.google.com/file/d/1
entre lo nes 0-OS-m6nggL QDRIgkLKyY8gD-
que se wUa_L8tg/view?usp=drivesdk
hace y los Textos en Word
resultados
obtenidos

Cuando se utilizan estrategias de monitoreo es importante orientar a

gue los nifios puedan expresar y preguntarse qué es lo quiero aprender, leer,

y escribir en los propios términos ¢ Quiénes son los personajes?, ¢ Cual es el

objetivo de la historia?, ¢ Qué problema se presenta?, ¢ Como se soluciona el

problema? Woolfolk (2010), plantea que si se desea formar lectores fluidos


https://jamboard.google.com/u/0/
https://jamboard.google.com/u/0/
https://jamboard.google.com/u/0/
https://jamboard.google.com/u/0/
https://es.educaplay.com/juego/8880989-vocales.html
https://es.educaplay.com/juego/8880989-vocales.html
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ocio/el-maravilloso-cuerpo-humano/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ocio/el-maravilloso-cuerpo-humano/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ocio/el-maravilloso-cuerpo-humano/
https://drive.google.com/file/d/1o-OS-m6nggLQDRlgkLKy8gD-wUa_L8tg/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1o-OS-m6nggLQDRlgkLKy8gD-wUa_L8tg/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1o-OS-m6nggLQDRlgkLKy8gD-wUa_L8tg/view?usp=drivesdk
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que comprendan bien lo que leen y que lo puedan aplicar es importante
ensefarles a ser metacognitivos cuando leen, también lo es para las
matematicas, la escritura expresiva, el discurso oral, la investigacion, y para

una variedad de actividades escolares y no escolares.

En todas ellas, el uso del monitoreo otorga al nifio la posibilidad de
desarrollar una caracteristica muy deseable: ser un estudiante independiente,
es decir un individuo que aprende por si mismo, por lo tanto, de una buena
orientacion en preguntarse sobre lo que hace dependera que el conocimiento
fluya facilmente, permitiendo a los estudiantes la comprension del
conocimiento con un aprendizaje autébnomo.
(https://drive.google.com/file/d/1KdF-jAI0409xwWF98ew YWGIiSTs-uhgR-

s/view?usp=sharing)

Figura N°. 36. Aprendizaje Auténomo.

El proceso de monitoreo y retroalimentacion del aprendizaje autbnomo
es facilitado por el hecho de que el clima es apropiado debido a que la
comunicaciéon es permanente, por el buen trato y por las relaciones de

confianza entre los diversos actores involucrados. Ademas, existe una


https://drive.google.com/file/d/1KdF-jAIO409xwF98ewYWGiSTs-uhqR-s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KdF-jAIO409xwF98ewYWGiSTs-uhqR-s/view?usp=sharing
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estructura donde se identifican procedimientos y rutinas que favorecen un

ambiente organizado.
En la Tabla N°. 9 la fase activa de preparacion a través de las

estrategias de monitoreo, presentan en forma opcional y de sugerencias la

tematica de influencia en la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.

Tabla N°. 9. Fase Activa de preparacion.

ENCUEN- TEMATICA
TRO
Estrategias - Conocimientos bésicos,
de funciones operativas del teclado
monitoreo

Caracteristicas basicas de los
equipos

Manejo del sistema operativo
Windows y de los programas
Gestidon de archivos y carpetas
en las unidades de
almacenamiento

Conexiones utiles

Utilizacion de recursos
compartidos en red

Procesador de textos: uso de
las funciones basicas.
Navegacion en Internet:
utilizacion de los buscadores
Manejo de Power Paint

El estudiante de Preescolar, con todas sus potencialidades vy
capacidades, es quien posee una energia psicologica que podra contribuir al
desarrollo de la actividad asignada, una vez que durante la ejercitacion

pueda utilizar variedad de formas individuales para enfrentar con éxito la
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tarea, dicha ejecucion ira siendo apoyada y retroalimentada a través de las

estrategias organizacionales y a su propio desarrollo individual.

La conceptualizacion de la informacidbn en los nifios pequefos
interactia por el mundo de las ideas previas, una cadena de acciones que
el educador planea e involucra la experiencia secuencial e intencional de
cada una de las herramientas de la Tecnologia y la Informacion. Se aprecia
en la tabla 10 con la fase post activa.

Tabla N°. 10. Fase Post activa en la experiencia.

FASE EXPERIENCIA ALCANCE ESTRATEGIA ACTIVIDADES

P Conceptualiza- Aplicar Organizaciona- Comunicacién

@) cion les en linea

T Abstracta

= Con reflexiones  Practicar lo El blog

A propias se ensefado. Class room.

€ obtiene Incluir Exposiciones.

U conclusiones o modificaciones Encuentros

: generalizaciones. propias sincronicos,

v asincronicos.

A Las experiencias Exposiciones.
mas amplias y Encuentros
exactas en la Sincronicos,
solucién de la Asincronicos
tarea

La fase post activa como se observa en la tabla anterior privilegia en
los niflos el entorno de conocimiento que constituye en el elemento curricular,
a traveés del cual, los contenidos digitales invitan al estudiante a buscar y

manipular la informacion en formas creativas, atractivas y colaborativas.
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La construccion de este entorno es a partir de “objetos de aprendizaje”
y pueden acceder desde una pagina Web a contenidos tematicos sugeridos,
hasta un curso completo, cabe sefialar como se observa en la Figura N°. 37
donde los estudiantes del Grado Preescolar se comunican en el entorno a
partir de las producciones individuales planeadas por el educador cuentos,
masica, peliculas entre otros que  residen en la interactividad, en el
tratamiento pedagogico, en su adaptaciéon y en su funcion con el medio en el

gue va hacer consultado y tratado por los estudiantes.

Figura N°. 37. Comunicacion y Entornos de Conocimiento.

A continuacién, la Tabla N°. 11 muestra como las estrategias
organizacionales hacen parte del encuentro y los temas que un educador

puede optar para desarrollar desde la tecnologia.
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Tabla N°. 11. Fase post activa de intervencién.

ENCUENTRO TEMATICA

Estrategias Apuntes, notas, cuadros, esquemas,
Organizacio- grabaciones, videos en general cualquier
nales apoyo externo que sea Util para cada uno de

los estudiantes.

Seguidamente con la programacioén de actividades sugeridas en fase
post activa de intervencion, se habilita mediante el enlace externo en la web,
la participacion de los integrantes del nivel preescolar y mostrar las
producciones en el ambito colaborativo.
https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDKk20OTcxNjMw/t/all

TRANSICION... UNIDOS LOGRAREM... Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones

TRANSICION... UNIDOS LOGRAREMOS SER CAMPEON...

Codigo de la clase iouukjf [ 3

Enlace de Meet https://meet.google.com/lookup/gggm2a5e2k (W

Seleccionar tema
Subir foto

11

Proximas entregas e A, L

Anuncia algo a tu clase
No tienes ninguna tarea
bara esta semana

Ver todo @ LEDY DEL CARMEN RESTREPO OSORIO ha publicado nuevo material: CANCION DE LAS VOC...

12 nov 2020

@ LEDY DEL CARMEN RESTREPO OSORIO ha publicado nuevo material: CANCION DE COLORES...

12 nov 2020

https://estutics.webnode.es/



https://classroom.google.com/u/0/w/MTM3MDk2OTcxNjMw/t/all
https://estutics.webnode.es/
https://estutics.webnode.es/
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fprendo y crezco feliz

By: Ledy Restrepo Osorio

Aprendizaje a traves de las TICS

Con la Tabla N°. 12 se presenta la Ultima fase del aprendizaje
experiencial denominada Fase Situada, en la tabla se delimita la estrategia

metacognitiva y las actividades sugeridas en el ambito tecnoldgico.

Tabla N°. 12. Fase Situada en la experiencia.

FASE EXPERIENCIA  ALCANCE ESTRATEGIA ACTIVIDADES
S Activa Crear Metacognitiva
I Sincronicas
T Con la Andlisis de lo Solucion de Chat
U practica se relevante problemas en Pizarra
A comprueba diferentes virtual
D conclusiones. contextos. Video
o llamada
A Aprendizaje

colaborativo
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Utilizacion dela - Reflexion Conocimiento. Asincronicas
experiencia sobre la Colaboracion. - Foros
como guia para utilidad Asesoria. - Correo
orientar la accion de la Experimentacion. electronico
en situaciones aplicacion
futuras y - Crear
colaborativas informaci

on nueva
Aplicacion
de la
informaci
on a
situacio-
nes
creadas
Solucion
de otros
proble-
mas en
contextos
diferentes

La metacognicién permite reconocer en la mayoria de los estudiantes
el potencial para desarrollar unas habilidades de pensamiento mucho mas
eficaces que las que tienen, con la aplicacion de herramientas virtuales
desde la practica sustentado a razén del proceso mental, el conocimientoy
en el manejo de la informacion, se deduce que si ensefiamos a los
estudiantes a ser metacognitivos y autorregulados, esto traera beneficios no
s6lo en torno al aprovechamiento escolar, sino también en habilidades para

enfrentar la vida.

Cualquier aspecto que se relacione con lo anterior, no soélo el
aprendizaje y la retencion, sino la codificacion y la posterior recuperacion de

la informacién en contextos diferentes, es una de las tareas que el docente
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debe promover en los dmbitos del desarrollo en los nifios de iniciacion
temprana tanto en el aspecto escritural o de la lectura, como a lo que el
estudiante pueda tomar gusto y placer en la lectura, y que se convertira
facilmente en un estudiante investigador, siendo el eje transversal en la
formacion académica e integral de la persona. Entonces, la labor de cada
maestro es facilitar que los estudiantes se enamoren de la lectura, de
conseguirse esto se alcanzara el éxito académico y generaciones mas

criticas y reflexivas.

Se concluye entonces, que la metacognicion es una forma de
aprendizaje que busca en los estudiantes el aprender a aprender formando
en ellos la autoconciencia y autorregulacion, a través de estrategias
metacognitivas tedrico-practicas posibles de aplicar en el aula asi mismo
incorpora en los procesos psicopedagdgicos los entornos virtuales, Naranjo
(2014) afirma que potencian la comprension del conocimiento; dependeré
entonces, de la seleccion de las herramientas virtuales, en funcion de los
contenidos, propiciando en ellos un aprendizaje colaborativo con sus

comparfieros en forma virtual.

Contribuira, entonces a potencializar en los estudiantes capacidades y
aptitudes necesarias para desarrollar habilidades del pensamiento como:
memorizar, comprender, analizar, sintetizar, aplicar y crear nuevos
aprendizajes significativos; asi como también, solucionar problemas y tomar
decisiones acertadas. De esta manera, este nuevo aprendizaje garantizara
pensadores practicos, seguros y eficaces, respondiendo a las exigencias de
la participacién en ambientes colaborativos, con la figura 38 se constata los

ambientes colaborativos.
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Figura N°. 38. Procesos psicopedagdgicos y de familia.

MILIAS TRANSICION

e

A partir del siguiente enlace, se hace referencia al compromiso
pedagogico de los estudiantes de interactuar con la imagen y juego de
palabras, proceso concebido dentro del aprendizaje metacognitivo.

http://pequenos-sonadores-grandes-triunfadores.webnode.es/copia-

de-nuestro-cuerpo-es-maravilloso/ https://estutics.webnode.es/

A partir del Entorno de colaboracion, la metacognicion se ve reflejada
en la retroalimentacion y la interaccién entre los estudiantes, el educador,
estudiantes s y padres de familia cuando y durante la dinAmica que se
generada en este entorno, se percibe un trabajo colaborativo que se da
cuenta de forma sincronica, ya sea por videoconferencia o por chat, o bien,
de forma asincrénica por correo electrénico, foros de discusion o listas de
distribucion. Aqui se construye el conocimiento y el educador modera las
intervenciones de los participantes, se presenta a continuacion con la figura
39.


http://pequenos-sonadores-grandes-triunfadores.webnode.es/copia-de-nuestro-cuerpo-es-maravilloso/
http://pequenos-sonadores-grandes-triunfadores.webnode.es/copia-de-nuestro-cuerpo-es-maravilloso/
https://estutics.webnode.es/
https://estutics.webnode.es/
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Figura N°. 39. Entornos de colaboracion.

1 (@] <

A través de los procesos culturales los estudiantes se apropian de las
herramientas de aprendizaje, adquiriendo y ampliando su propia habilidad, al
tiempo que desarrollan una estructura mental particular y una inteligencia
individual, segun esta vision de la educacion y el aprendizaje, la ensefianza
debe favorecer la planeacion de actividades practicas auténticas, donde la
relevancia se centra en la proximidad con otros aun la interaccién se realice

en ambientes y contextos diferentes.
En la Tabla N°. 13 fase situada en la preparacion del encuentro, se

detalla la tematica que, para el caso, se sugieren actividades planeadas en

entornos de asesoria y experimentacion.

Tabla N°. 13. Fase Situada en la preparacion del encuentro.

ENCUENTRO TEMATICA




Estrategias
metacognitivas

Uso del correo electréonico y de los foros
telematicos (chats, listas, videoconferencias.)
utilizando las normas de cortesia habituales.
Elaboracién de paginas y presentaciones
multimediales.

Cuerpo humano :
https://www.cerebriti.com/jueqos-de-ocio/el-
maravilloso-cuerpo-humano/

Letra A :
https://es.educaplay.com/juego/8880675-
aprendiendo la letra a.html

Figuras geométricas y cuerpos :
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
matematicas/reconociendo-figuras-
geometricas-y-cuerpos/
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https://www.cerebriti.com/juegos-de-ocio/el-maravilloso-cuerpo-humano/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ocio/el-maravilloso-cuerpo-humano/
https://es.educaplay.com/juego/8880675-aprendiendo_la_letra_a.html
https://es.educaplay.com/juego/8880675-aprendiendo_la_letra_a.html
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/reconociendo-figuras-geometricas-y-cuerpos/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/reconociendo-figuras-geometricas-y-cuerpos/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/reconociendo-figuras-geometricas-y-cuerpos/
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Bases de datos: Consulta de bases de datos.
Sistemas tecnologicos aplicados a la
educacion: audiovisuales convencionales
(Video, television), Sistemas de
videoconferencia.

* Entorno de asesoria: Esta dirigido a una actividad mas personalizada
de alumno a educador y se maneja principalmente por correo electronico
(asincronico), aunque el educador puede programar sesiones sincrénicas por
chat o videoconferencia con cada uno de sus estudiantes, su intencion es la
resolucién de dudas y la retroalimentaciéon de los avances, 0 ejercicios

previamente asignados.

* Entorno de experimentacion: Es un entorno que puede

complementar los contenidos,

* Pero que no necesariamente se incluye, depende del tipo y
naturaleza de los contenidos y de lo que se quiere lograr con ellos. En revista

Sophia (2014), desarrolla algunas herramientas virtuales a saber:

Chat: Permite una comunicacion simultanea entre los participantes, el
docente puede interactuar con los

estudiantes para responder a las dudas que se le sean planteadas:
esta conexion es en tiempo real. Es importante la actuacion de todas y todos,
por ello se debe fijar un dia y hora de encuentro de manera previa.

https://estutics.webnode.es/

Clase virtual: Es necesaria la participacion de los estudiantes con el
educador al mismo tiempo, se puede realizar presentaciones, compartir

textos, videos, imagenes y debatir en tiempo real sobre los temas expuestos,


https://estutics.webnode.es/
https://estutics.webnode.es/
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incluso se puede decir que se participa en un aula real.
https://estutics.webnode.es/
https://drive.google.com/drive/folders/1b8Eni2JexJOvNbLDI93RaWPg8xbCE
WOD?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1b8Eni2JexJOVNbLDI93RaWPg8xbCE
WOD?usp=sharing

Pizarra digital interactiva: También denominada pizarra digital
interactiva (PDI) consiste en una computadora digital conectada a un video
proyector, que proyecta la imagen a la pantalla sobre una superficie, desde la
gue se puede controlar la computadora, hacer anotaciones manuscritas
sobre cualquier imagen proyectada, asi como guardarlas imprimirlas,
enviarlas por correo electrénico y exportarlas a diversos formatos, Cacheiro
(2011) en esta consideracion, se deriva que esta herramienta tecnoldgica
interactiva, permite a los estudiantes aportar significativamente en los
procesos de ensefianza y aprendizaje; incluso permite que en linea se
incorpore investigaciones en forma sincrénica o asincrénica, despertando el
interés por crear nuevos conocimientos en forma individual y grupal.

https://jamboard.qgoogle.com/u/0/
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https://estutics.webnode.es/
https://estutics.webnode.es/
https://drive.google.com/drive/folders/1b8Eni2JexJ0vNbLDI93RaWPg8xbCEWOD?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1b8Eni2JexJ0vNbLDI93RaWPg8xbCEWOD?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1b8Eni2JexJ0vNbLDI93RaWPg8xbCEWOD?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1b8Eni2JexJ0vNbLDI93RaWPg8xbCEWOD?usp=sharing
https://jamboard.google.com/u/0/
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6.7. Localizacion

Referente geografico: La Institucion Educativa Maestro Arenas
Betancur se halla ubicada en medio de un area de servicios a la comunidad
de aproximadamente diez cuadras. Esta area, comprende a un complejo de
servicios especializados basicos, que sin duda mejoran la calidad de vida.
Colinda la sesion Maestro Arenas con el I.T.M que es un Instituto de
Educacién No Formal. Por el mismo sector se encuentra, el CERCA, que
integran unidades de servicio tales como: la Unidad Intermedia de Salud,
Bienestar Social, la oficina del SISBEN, la corporacién de rehabilitacién del
menor y la Inspeccion de Policia, y en especial, el Parque Juanés de la Paz
que posibilita la recreacion de sus habitantes. COMFENALCO y un poco mas

alla el Instituto Don Bosco.

Hacia el centro del barrio se halla la Iglesia San Judas, sector que
concentra la mas amplia gama de servicios a la vecindad especialmente,
comercial y financiero. Lugar de encuentros de los moradores, con la
caracteristica de un parque o plaza tipico de los pueblos antioquefios, pero
modernizado con la adecuacion del Bulevar de la 68 como una gran avenida

comercial.

En cuanto a espacios deportivos y recreativos se cuenta con la Unidad
Deportiva de Castillita y con el Parque Juanes; pero, en general se evidencia
el déficit de espacio, para la recreacion, el ocio y el deporte con relacion a los
estandares por metro cuadrado, quiza debido a la estructura fisica de la zona

y a su crecimiento desaforado.

El barrio Castilla y otros aledafios hacen parte de la Comuna 5.

Castilla se encuentra ubicada al noroccidente de la ciudad de Medellin, limita
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al oriente con el gigantesco sector de la comuna nororiental, dividida por un
complejo vial, el mas intrincado de la ciudad; la Avenida Regional, el
Viaducto del Metro, la Autopista Norte y la Avenida 65. A su vez este
complejo vial, lo divide el rio Medellin. En este cruce de vias se hallan
también estructuras gigantescas de hormigon, como es la Terminal del Norte,
el Transito Municipal, el Puente de la Madre Laura y muchas empresas de

servicios, siendo este sector uno de los mas productivos de la ciudad.

Por el Norte Castilla se comunica con una cantidad de barrios, cuya
delimitacion es marafiosa. Juan del Corral, Girardot, Boyaca Las Brisas,
Florencia, Las cabafitas y Pedregal; entre otros. Al sur se encuentra
Francisco Antonio Zea y mas arriba de sus limites crecen barrios como
Alfonso Lopez, Kennedy, Doce de Octubre, Paris, Niza y otros mas que se

van pegando a la ladera o cerro del Picacho que los ha visto nacer y vivir.

Todo este panorama nos invita a imaginar que Castilla es sin duda la
puerta de un enorme polo de desarrollo. El sector es densamente poblado,
conformado por viviendas de plantas de dos y tres pisos. El acceso vial es
posible por la Carrera 65 vy la Autopista Norte ingresando por la Feria de
Ganados o por Los Papayos. Muchas son las instituciones educativas
cercanas, que se agrupan en dos nucleos educativos: el Nucleo 919
integrado por nueve instituciones educativas oficiales y Nucleo 920
conformado por once I|.E. oficiales y 17 privadas en diferentes modalidades;

formales e informales.
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Figura N°. 40. Comuna 5. Castilla Medellin.

Nota: Mapa de la Comuna 5

<

Comunas
de Medellin

/[

Comuna 5. Barrios

Castilla, Caribe,
Tricentenario, Héctor
Abad Gomez, Toscana,
El Progreso, Las Brisas,
Florencia, Tejelo, Boyac4,
Girardot, Belalcazar,
Francisco Antonio Zea y

Alfonso Lopez.

Fuente: https://www.google.com/search?g=mapa+comuna+5+medellin&sxsrf=ALe

Identificacion Institucional:

Estrato social: El nivel socioeconémico de la poblacion oscila entre los

estratos 1, 2 y 3, con una alta tasa de desempleo. Atendiendo a la


https://www.google.com/search?q=mapa+comuna+5+medellin&sxsrf=ALe
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informacion recibida de las familias durante el proceso de matricula, se
evidencia que la ocupacion laboral de los habitantes del sector corresponde
a obreros y obreras con desempefio en oficios varios; sin embargo, es el
llamado rebusque o la economia de subsistencia es la que impera, se
observan ventas de todo tipo en las calles y dado que es creciente el
fendbmeno de madre solterisimo, muchas de las mujeres combinan oficios
domeésticos con el “rebusque” lo que deteriora enormemente su calidad de
vida y la de los suyos al evidenciarse el poco acompafiamiento en el proceso
educativo de nifios y jovenes y la inestabilidad en el nacleo familiar.
Poblacién desplazada: existe un nimero aproximado de 12 familias en
situacién de poblacion desplazada. Este dato, aunque no parece significativo
da cuenta de la problematica social producto del conflicto armado que se vive
en el pais, lo que obliga a las familias al desplazamiento forzoso ya sea
dentro de la misma ciudad o hacia otros municipios, lo que obliga a las

instituciones educativas a prepararse para su inclusion.

Caracteristicas del entorno: La Institucion Educativa Maestro Arenas
Betancur se halla ubicada en medio de un area de servicios de salud,
educativos, recreativos y de seguridad; sin embargo, se evidencian
dificultades para garantizar las condiciones béasicas de subsistencia, como
alimentacion, salud; un gran porcentaje de la poblacién estudiantil tiene
SISBEN, servicios publicos, que con frecuencia los estudiantes manifiestan
que han sido suspendidos por falta de pago; todo esto repercute en
problemas tan sensibles como la afectividad, las relaciones intrafamiliares, el
acompafamiento y atencién a las necesidades de los estudiantes, entre ellas
la realizacion de diagndsticos por necesidades educativas especiales, como
la hiperactividad en los estudiantes y la desmotivacion frente a los deberes

escolares en parte de la poblacion.
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El ambiente social es critico, la lucha por la territorialidad que hoy se
padece, en general reflejo de la ciudad y del conflicto crénico que acusa el
pais; hay violencia de todos los matices, consumo de droga, violencia
intrafamiliar, sexualidad precoz, madre solterisimo en adolescencia o edad
temprana, situacion que incide en el deterioro social y en la falta de
oportunidades, que afecta la estabilidad de la comunidad educativa y la

institucion.

Mision: La Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur, busca
formar a sus estudiantes en los principios y valores planteados en la
Constitucion politica de Colombia y las normas que rigen la educacion
nacional; con la finalidad de formar para conocer, saber hacer, ser y aprender
a convivir; a través de la practica de los 7 habitos para la gente altamente
efectiva, con el fin de desempefiarse exitosamente en el medio familiar,
laboral y social; mediante una formacion integral e inclusiva que busca el
reconocimiento del otro en términos de igualdad y equidad, el desarrollo de
un pensamiento cientifico, critico y reflexivo y la transformacién positiva de su

entorno, enmarcado en la identidad nacional y la armonia social.

Visién: En el 2025 la Institucién Educativa Maestro Arenas Betancur
sera una institucién Faro de calidad, reconocida en el entorno como lider en
la formacidn integral e inclusiva, que le permita a sus estudiantes destacarse
en lo personal, profesional y laboral; a través de la vivencia de los principios y
valores institucionales y de los 7 habitos de las personas altamente efectivas,
reflejados en el excelente desempefio académico y en el desarrollo de las

competencias para la vida.
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6.8. Método

Los estilos de aprendizaje, desde la perspectiva cognitiva, se

entienden como las formas particulares en la que los individuos perciben y
procesan informacion, a la manera como pueden o0 no dar cuenta de una
determinada informacion y bajo un contexto especifico, para el caso del
aprendizaje de los nifios de preescolar la experiencias programadas
determinan un ciclo gradual y secuencial, con la Figura N°. 41 la aplicacion

del modelo experiencial ilustra la transversalidad en la vivencia del

aprendizaje.

Figura N°. 41. Aplicacion del modelo experiencial

*FASE

PREACTIVA b — *FASE ACTIVA
eActuar — | \\\ *Observar
*Experiencial " eRevisién de la

&xperiencia
,/ Experiencia Observacion \\
concreta Reflexiva
[ e st |
| 2L .‘|
Conceptualiza ff’
o \ i’é':i“’l:me“tacm" cién ff’ *FASE POST
\ Abstracta / ACTIVA
| *FASE SITUADA ePensar
e Aplicar N *Concluyendo
ePlaneacion N desde la
\\-\_‘ e experiencia

Fuente: elaboracion propia
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El propdsito de la vivencia del aprendizaje experiencial es que con la
ejercitacion se logré garantizar que los estudiantes desarrollen la destreza de
poder llevar la informacion aprendida, a un nivel practico. Esto resulta
innovador, toda vez que parte del fundamento del enfoque del modelo
basado en la pedagogia conceptual. El estudiante debe ser llevado de
manera secuencial hacia la apropiacion y el manejo practico de la
informacion, es importante para el posterior desarrollo del criterio y del

pensamiento critico.

Por lo tanto, durante el proceso, los estudiantes desarrollan la
solucion a los problemas de manera autbnoma, poniendo en préactica la guia
y observaciones realizadas por el profesor en las fases preparatorias, dando
un espacio privilegiado al docente, para que éste pueda establecer
metodologias, reglas, tiempos y grado de dificultad, acorde a la complejidad
de la informacion y actividades secuencias que estaran sugeridas en el
presente plan de trabajo.

Con el aprendizaje situado la estrategia metacognitiva ha de gestarse
en el uso de las herramientas como el espacio de aprendizaje colaborativo,
una experiencia motivadora para los nifilos y acompafiada por una estrategia
de planificacibn en ambientes sincrénicos y asincrénicos que cumpla con
objetivos especificos, es decir que el disefio instruccional debe ser

apropiado.

La construccion del conocimiento es un proceso complejo que
depende del modo de apropiacion de la informacion y los criterios cognitivos
puestos en juego: los modelos de aprendizaje del estudiante, basado en

estos conceptos, es posible reorientar las metodologias de ensefianza y
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aprendizaje incorporando la realizacibn de practicas en estos entornos

virtuales disefiadas segun el ciclo experiencial anteriormente disefiado.

Una vez incorporado las herramientas tecnoldgicas al campo curricular
de la planeacion en el preescolar, se evidencia el proceso a través del cual
las experiencias producen nuevos conocimientos, traducidos en
comportamientos diferentes en los estudiantes, motivo que orienta la
programacion gradual y secuencias de las mismas, a lo largo de cada fase
de aprendizaje se realiza la conceptualizacion de lo aprendido partiendo de la

experiencia, hasta que se llegue a su aplicacién en la vida cotidiana.

El aprendizaje experiencial entonces, esta basado en la posibilidad
que el conocimiento se genera mediante el cambio provocado por la
experiencia concreta, que es llevada a una conceptualizacion abstracta y en
simultdneo es probada activamente a través de nuevas experiencias asi
pues, el ciclo siempre comienza al actuar, o hacer algo, para mas tarde,
explorar sobre lo real, obteniendo informacion de calidad, ésta informacién
estructurada y con una secuencia légica, formara parte de la nueva
comprensién de la situacion la educacion es producto de la reconstruccion de
la experiencia, por tanto, siempre busca mejorar la situacion actual,

realizando una reconstruccion, reflexién y reorganizacion.

La experiencia se adquiere con los actos consientes donde al
enfrentar la tarea se especializa, cuando en la mediacion con las
herramientas tecnoldgicas y en la presencia de otros son habilidosos e
integran lo aprendido para enfrentar retos de las diferentes areas de la

ensefanza.
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A continuacion, en la Tabla N°. 14 se resume los hallazgos y logros
establecidos durante la incorporacion de la propuesta en los estudiantes del

Preescolar de la Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur.

Tabla N°. 14. Hallazgos y logros.

situaciones de

segun sus

ADQUISICION ESPECIALIZACION INTEGRACION
Desarrollo de Estilo de aprendizaje Estilo individual
habilidades basicas del mediado por la alcanzado para
estudiante de socializacion con otros enfrentar  actividades
preescolar sugeridas
En el manejo del Palabras claves
mouse, el nifio Rimas
consigue estimular la Imagenes mentales
coordinacion éculo Parafraseo
manual
Desarrolla la
motricidad fina.
Refuerza su
orientacion espacial.
Actla y piensa Identifica y clasifica los En el aprender a
matematicamente en objetos que observa escribir

Conocimiento de

regularidad, caracteristicas como: grafias y dominio de

equivalencia 'y color, tamafio, forma, su trazo:

cambio. haciendo uso de Sigue la direccién

programas que permitan correcta.

Actla y piensa esta accion. Identifica y traza con

matematicamente en - Al hacer uso de claridad sobre la

Situaciones de programas centrados linea de base, en la

forma, movimiento y en tamafnos y zona media,

localizacion. patrones, aprenden superior e inferior
secuencias y orden. (hace elevaciones y
Desarrollan las depreciaciones
destrezas iniciales de correctas).
la lectura al Realiza el
relacionar los letreros mecanismo del
con las grafias. ligado: soltura vy
Al observar qué flexibilidad del
ocurre cuando se movimiento
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presiona algun botén
o tecla, se esta
comprendiendo la
nocién de causa-
efecto.

Usando programas
de creacion de
graficas, permite
ampliar la
creatividad.

izquierda-derecha.

Continuidad en la
articulacion de las
letras de una

palabra. f

Rapidez y
dinamismo en la
escritura, con
velocidad y trazos
definidos sin
alcanzar

Regularidad de la
escritura.

Proporcion y
tamanfo, de todas
las letras y de los
trazos que se hacen
en las zonas
superior e inferior

Produccién de texto.
Reconocimientos de
letras y palabras.
Expresion oral.
Lecturay
pronunciacion.
Asociacion palabra-
imagen.

Percepcion visual y
auditiva.
Vocabulario

Reconoce cada
grafia y la relaciona
con su
correspondiente
fonema

Escribe palabras
con sentido
utilizando tablero
digital

Lee y escribe
sencillas frases
mediante la
exploracion del
programa de power
point

Reconoce el teclado
alfabético del
computador pero la
motricidad fina aun
es reducida, lo que
genera repeticion de
letras
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Capacidad de memorizar
cifras, resolver
problemas y cooperar
con otros; coordinacion
oculo-manual y
motricidad fina

Capacidad de los nifios
de usar la imaginacion e
interactuar con otros
miembros de la
comunidad y aprender
sobre su entorno y sobre
su cultura.

Matematiza
situaciones.
Comunicay
representa ideas
matematicas.
Elabora y usa
estrategias.

Razona y argumenta
generando

ideas matematicas.

Comprende textos
orales.

Redes semanticas
Uso de estructuras
textuales.

Jugar con el
rompecabezas de
bloques

Examinar los bloques
del rompecabezas y
averiguar por su
cuenta coOmo
funcionan.

completar el
rompecabezas y
memoriza cada una
de sus piezas.

Narrar a traves de
actividades
manuales o artisticas
sesiones de
interpretacion teatral.
Dibujar personajes o
interpretar eventos
de las historias.
Reformular con sus
propias palabras e
imagenes lo que
aprendieron de la
historia.

Capacidad de los nifios
de distenderse
emocional, fisica y
mentalmente. Los nifos
aprenden a relacionarse
con los adultos y
establecen relaciones de
confianza importantes,
mientras desarrollan su
curiosidad.

Se ve en el trabajo
con los demas cuando
trabajan de dos o mas
en la computadora.
También al asumir la
responsabilidad del
trabajo.

Continuando
trabajando hasta el
final.

Sintiéndose orgulloso
por sus logros.

Sefalar una imagen
y pronunciar la
palabra asociada.
Plantear preguntas
sencillas sobre las
imagenes para
ayudarlos a
comprender las
palabras.

Inventar historias con
ayuda de las
diferentes imagenes
del libro sugerido
Hablar de los
colores, contar los
objetos ilustrados.
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Con las diferentes actividades sugeridas, como talleres y programas
se reconoce que la experimentacion es un elemento béasico en el aprendizaje
de los seres humanos, gracias a ella, se conoce el mundo que nos rodea,
ademas a través de la manipulacién y experimentacion, descubrimos nuevas
sensaciones, y resolvemos  experiencias. A través de la manipulacion, se
produce el verdadero aprendizaje, con dicho ejercicio se desenvuelve el
estudiante y se enfrenta con mas confianza cuando busca y manipula
objetos del entorno virtual para realizar asi actividades preferidas y lo

enfrenta a nueva informacion.

Constituye para el anterior momento en el que le permita registrar,
comunicar ideas y emociones, reunidas dentro de las dimensiones evaluadas
en el proceso de aprendizaje de la educacion inicial, para este caso se
disefia una lista de control que ayuda a emitir juicios valorativos en el avance
en la competencia requerida desde una descripcidn cualitativa a cada
aspecto de la dimension, a su vez el control se registrara mediante la
elaboraciéon del texto a cada uno de los estudiantes del curso, ver en la
Tabla N°. 15.

(Ver Tabla N°. 15).
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Tabla N°. 15. Lista de Control a la experiencia del estudiante.

Estudiante

Dimensioén

Comunicativa

Experiencias Mediadoras

Relacion frase-imagen.
Conteo de silabas
Produccion de texto.
Reconocimientos de letras y
palabras.

Expresion oral.

Lectura y pronunciacion.
Asociacion palabra-imagen.
Percepcién visual y auditiva.

En Avance

El nifio durante el proceso
tuvo avances en tanto su
expresion, comunicacion
y produccion de textos
cortos , lectura de
imégenes e interaccion
con sus compafieros.

Cognitiva
Coleccion de
las figuras
geométricas
bésicas dentro

Colores.
Formas.
Clasificacion.
Cuantificadores.
Conteo.

Su proceso cognitivo fue
evidente en tanto el
contacto con las Tics,
utilizando las diferentes
herramientas los nifnos

del Identificacion numérica de 1 al tuvieron la oportunidad de
conocimiento 20. interactuar por medio del
matematico. Comparacion. juego con los conceptos y
Tamalfio. la informacion en general.
Posiciones.
Patrones
Afectiva Afirma su identidad. El uso de las

Practica actividades fisicas y
habitos saludables.

Convive respetandose a si mismo
y a los demas.

participa en asuntos publicos
para promover el bien comun

herramientas tecnolégicas
les permiti6 compartir sus
experiencias, ademas el
organizar y realizar
acuerdos de convivencia
para socializar sus
experiencias.

Tecnolbgica

Explora, dispositivos
tecnoldgicos, grabador de sonido
o de video, camara fotografica,
radio, computadora o Tablet.
Reconoce funciones basicas para
Su uso y cuidado.

Grabaciéon de un mensaje de
VOZ.

Produce imagenes, audio o
videos para comunicar ideas,
hallazgos, afectos o registrar Un
acontecimiento utilizando
dispositivos y herramientas
tecnologicas.

Realizan trazos y dibujos
mediante un programa especifico.

Son gratificantes y de
gran avance al utilizar las
herramientas tecnolégicas
y por medio de los
diferentes actividades y
programas los
estudiantes hoy estan en
la capacidad de
responder a las
competencias
tecnolégicas esperadas
para su edad y su grado
de escolaridad.

Fuente: elaboracion propia
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6.9. Cronograma

El cronograma es una representacion gréafica y proporciona una
lista de actividades o tareas con las fechas previstas de su comienzo vy final.
En la siguiente Tabla N°. 16 se aprecia en forma cronologica desde el inicio

de la actividad investigativa correspondiente al afio, 2021.

Tabla N°. 16. Cronograma Periodo de Trabajo 2021.

TRABAJO DE GRADO Il 2021

Febrero Marzo Abril Mayo Junio

Semanas |2 |3 |4 (1|2 |3|4|1|2|3|4|1|2|3|4|1|2|3]|4

Asignar asesor,
entrega
documento

Asesoriay
correcciones

Informe al
asesor.
Aplicacion Apa

Retroalimentaci
on del trabajo
111

Revision y
valoracion del
proyecto

Recomendaciones
ala
Metodologia

Ingenieria del
proyecto
(Factibilidad y
Desarrollo de la
propuesta,

Asesoria
presentacion de
evidencias y
disefio del
material

Conclusiones,
recomendacion
esy
limitaciones




Entrega del
proyecto para
revision

Entrega del
proyecto final

Socializar
resultados

6.10. Recursos
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En toda investigacion es importante considerar los recursos que

requiere el proyecto para llegar a buen término, saber con qué recursos se

cuenta, para poder determinar qué es lo que se debera adquirir, y en funcion

de ello hacer un presupuesto que nos permita, desde el inicio, gestionar las

fuentes de financiamiento que asegurardn que el

desarrollarse adecuadamente, como lo define en la Tabla N°. 17.

Tabla N°. 17. Recursos.

proyecto podra

Recursos Recursos Técnicos Recursos Didacticos
Humanos
Docentes e Camara e Tablero
o fotografica e Marcadores
e Camara de e Hojas
Estudiantes video e Lapicerosy lapices
e Video Beam o fotos
e Televisor
e Computadores
e Videos
e Tablero digital
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5.11. Presupuesto

El presupuesto es el elemento que hace referencia a algunos gastos,
que deben incluirse ya que esto permitira una mejor organizacion de los
tiempos y los procedimientos a seguir, un presupuesto bien elaborado
permite tener una mejor administracion de los recursos e, incluso, dara
tranquilidad al investigador, en los rubros es importante hacer un analisis
minucioso, de todo lo que se necesitarAd para la investigaciéon, asi lo

demuestra la Tabla N°. 18.

Tabla N°. 18. Presupuesto.

Concepto VALOR DEL
CONCEPTO TOTALES.
Materiales fisicos
Video vean, $ 1’500.000
grabadora, $ 3°000.000
camaras, tableros '
digitales, servicio $ 4°000.000
de internet, $ 8'000.000
impresoras,

celulares, Tablet.

$ 16’500.000

Papeleria: $ 500.000 $ 500.000
fotocopias,
talleres, encuestas

Talento Humano:

Estudiantes, padres de familia, 10’000.000 $10°000.000
docentes, asesores, rector, coordinadores

TOTAL: $ 27°000.000
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Anexo N°. A. Ambientes Escolares espacio para el reconocimiento
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Anexo N°. B. Hora del descanso comparten experiencias.

Proceso de interaccién en un espacio educativo que corresponde en
este caso al referente del espacio fisico idoneo para las acciones

pedagogicas, se movilizan las relaciones dentro del aula, entre maestro y

estudiante para construir colectivamente.
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Anexo N°. C: Los padres de familia participan.

A través de la participacion de los padres se obtiene informacion.
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Anexo N°. D. Encuesta a Docentes.

UNIVERSIDAD METROPOLITANA DE EDUCACION Y TECNOLOGIA
DIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
MAESTRIA EN DIDACTICA DE LAS TICS.

La Institucion Educativa Maestro Arenas Betancur Sector Castilla
municipio de Medellin viene liderando un proyecto de investigacion referido a
la importancia y aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y la
comunicacién en el ambito pedagogico. A continuaciéon, se plantean una
serie de preguntas, esperando su colaboracién y apoyo con su respuesta
sincera a cada una de ellas.

Objetivo: Reconocer la aplicacion y apoyo en el ambito pedagdgico de
las herramientas Tecnoldgicas de la Informacion y la Comunicaciéon en el
ambito educativo y la incidencia en el proceso ensefianza aprendizaje.

Orientacion: En los items o preguntas puede encontrar que la
apreciacion en la respuesta en su marcacion  coincide con una o varias
opciones, lo que con libertad y conciencia puede hacerse. Agradezco su
atencioén y participacion.

Utiliza la X para sefialar una o varias opciones segun su criterio.
https://forms.gle/FW9u6bLLXnQlfevGi8

1 ¢Durante el desempefio educativo hace uso de las herramientas

Tecnoldgicas?

Siempre
Algunas veces

Nunca


https://forms.gle/FW9u6LLXnQ1fevGi8

Uso familiar  Control de asistencia
Informes Experiencias
Uso familiar  Control de asistencia

Informes Experiencias

Evaluacion de procesos 187
Interaccién con estudiantes
Evaluacion de procesos

Interaccion con estudiantes

2. Si tu respuesta anterior, fue siempre o algunas veces, entonces sefiala
de las siguientes herramientas las mas utilizadas:

Grabadora Video vean Juegos
Internet Television Youtube
Chat Tutoriales DVD

3. Durante el ejercicio pedagdgico y al enfrentar la practica escolar, en cuéles
aspectos utiliza las herramientas Tecnoldgicas de la Informacion y la

Comunicacion:

Didactica Plan de aula

Uso

familiar

Control de

asistencia

Informes  Experiencias

Ente administrativo

Evaluacion de procesos

Interaccién con estudiantes

4. En su actividad pedagogica es para usted el computador una herramienta

importante:

Nada

Mucho

Poco

5. Para la respuesta mucho o poco, los motivos personales a la respuesta

tienen que ver con:

Uso familiar Control de
asistencia
Informes Experiencias

Evaluacién de
procesos

Interaccion con
estudiantes
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6. Para los siguientes items sefiala con X la utilizacion en su préactica

pedagdgica de las herramientas que con mas frecuencia usa:

Correo Word Base de Datos
electronico

Chat Power Buscadores
Informes Excel Disefiadores

7. Entre las razones personales, para que presente dificultad en el dominio y
la utilizacién de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacién en su
Practica docente estan:

Nivel de Curriculo Acceso a la

exigencia herramienta

Informacién Conectividad Poca ejercitacion

Capacitacion Motivacién Ninguna de las
anteriores

8. Una de las acciones o solucioén a las dificultades personales para superar
aspectos antes considerados pueden ser:

Cooperacién externa Alianzas estratégicas
Inclusién a los Adquisicion de
programas herramientas
Aumento de la Capacitacion

conectividad
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9. Si en la labor pedagogica en alguna oportunidad has incluido algun apoyo

tecnoldgico durante las clases, han sido:

Aprendizaje
colaborativo
Apertura al
conocimiento
Motivacion

Respeto a la
individualidad
Variedad de
herramientas
Facil acceso

10. Desde su valoracion personal, sefiale con X el aporte segun la

funcionalidad de las Tic a los procesos de ensefianza aprendizaje de los

estudiantes en la institucion a la cual pertenece.

Foros

Talleres

Aprendizaje colaborativo
Apertura al conocimiento
Motivacion

Tele conferencias asistidas
Paginas educativas
Respeto a la individualidad
Variedad de herramientas
Facil acceso

11. Segun la anterior valoracion personal considera usted que las TIC

constituyen una herramienta metodoldgica que favorece la ensefianza y el

aprendizaje?

Sl
NO

12. Usted después de responder las anteriores preguntas su motivacion

aumentaria para utilizar las herramientas tecnologicas en sus clases?

Sl
NO
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13. Cuales aspectos de las TIC serian utiles en la practica pedagdégica?

Disciplina
Ensefianza

Concentracion -atencién

Planeacion
Relacion con padres

Contenidos y
evaluacion
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Anexo N°. E. Enlaces y programas para realizar las actividades.

Enlaces para trabajar en la sala de sistema con estudiantes de preescolar.

ENLACES PARA TRABAJAR EN LA SALA DE SISTEMA CON ESTUDIANTES DE PREESCOLAR

JUEGOS DE PARES

https://wordwall.net/es/resource/6325936/juegos

PREGUNTAS ABRIENDO LA CAJA

https://wordwall.net/es/resource/7959624/juegos

RELACION NUMERO CANTIDAD

https://wordwall.net/es/resource/4218650/juegos-inicial/relacionado-
n%c3%bamerocantidadRULETA PARA  ADIVINAR PERSONAJES
ANIMADOS

https://wordwall.net/es/resource/4720635/jueqos-pk/ruleta-personajes-

animados
ENCUENTRE PARES
https://wordwall.net/es/resource/2941898/parejas-de-jueqos
APAREAR ROPA CON PARTES DEL CUERPO
https://wordwall.net/es/resource/5068510/aparear-ropa-y-parte-del-cuerpo
APAREAR PARTES DEL CUERPO CON LA PALABRA

https://wordwall.net/es/resource/4784471/relacionar-nombres-y-

partes/partes-del-cuerpo
RECONOZCO COLORES

https://wordwall.net/es/resource/7954423/buscar/colores



https://wordwall.net/es/resource/6325936/juegos
https://wordwall.net/es/resource/7959624/juegos
https://wordwall.net/es/resource/4218650/juegos-inicial/relacionado-
https://wordwall.net/es/resource/4720635/juegos-pk/ruleta-personajes-animados
https://wordwall.net/es/resource/4720635/juegos-pk/ruleta-personajes-animados
https://wordwall.net/es/resource/2941898/parejas-de-juegos
https://wordwall.net/es/resource/5068510/aparear-ropa-y-parte-del-cuerpo
https://wordwall.net/es/resource/4784471/relacionar-nombres-y-partes/partes-del-cuerpo
https://wordwall.net/es/resource/4784471/relacionar-nombres-y-partes/partes-del-cuerpo
https://wordwall.net/es/resource/7954423/buscar/colores

JUEGO DE MEMORIA
https://www.youtube.com/watch?v=3-uf6Qs8FK8
JUEGO DE MEMORIA
https://www.youtube.com/watch?v=VvomcwUZBpO0
JUEGO DE LAS EMOCIONES
https://www.youtube.com/watch?v=d6l-w-Nnzck
JUEGO DE EMOCIONES
https://www.youtube.com/watch?v=d -FXU32a0E
TES DE COMPORTAMIENTO
https://www.youtube.com/watch?v=JVX-z1WHHgc
EL ABECEDARIO EN CANCION
https://www.youtube.com/watch?v=0ODThScHFBHY

TRABAJO DE ATENCION
https://www.youtube.com/watch?v=67jdtlgpG6s
MEMORIA VISUAL
https://www.youtube.com/watch?v=yKj2XExSnm0Q
ATENCION BUSQUEDA DE OBJETOS
https://www.youtube.com/watch?v=RX2aGxODMIw
ENCUENTRA OBJETOS PERDIDOS
https://www.youtube.com/watch?v=ddUzlbHofa4
CANCION DE LOS NUMEROS
https://www.youtube.com/watch?v=JziMDyQd1Ds
LAS VOCALES
https://www.youtube.com/watch?v=Adgbi7gmEu4
JUEGO DIAS DE LA SEMANA
https://www.youtube.com/watch?v=WBeNqvHHOY(g
EL CUERPO HABLA
https://www.youtube.com/watch?v=XD2gniaNgAl
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https://www.youtube.com/watch?v=3-uf6Qs8FK8
https://www.youtube.com/watch?v=VvomcwUZBp0
https://www.youtube.com/watch?v=d6I-w-Nnzck
https://www.youtube.com/watch?v=d_-FXU32a0E
https://www.youtube.com/watch?v=JVX-z1WHHgc
https://www.youtube.com/watch?v=ODThScHFBHY
https://www.youtube.com/watch?v=67jdtlqpG6s
https://www.youtube.com/watch?v=yKj2XExSnm0
https://www.youtube.com/watch?v=RX2aGxODMlw
https://www.youtube.com/watch?v=ddUzlbHofa4
https://www.youtube.com/watch?v=JziMDyQd1Ds
https://www.youtube.com/watch?v=Adgbi7qmEu4
https://www.youtube.com/watch?v=WBeNqvHH0Yg
https://www.youtube.com/watch?v=XD2qniaNqAI
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Anexo N°. F. Consentimiento informado.

MUNICIPIO DE MEDELLIN
INSTITUCION EDUCATIVA MAESTRO ARENAS BETANCUR
“Con alegria y disciplina por los caminos de la excelencia educativa”

.FORMATO: Consentimiento informado.

Atendiendo al ejercicio de la Patria Potestad, establecido en el Cdédigo
Civil Colombiano en su articulo 288, el articulo 24 del Decreto 2820 de
1974, la Ley de Infancia y Adolescenciay a la Ley de protecciénde datos
en el articulo 7 de la ley 1581 de 2012, me permito informarles que en la
actualidad la Universidad Metropolitana de Educacion y Tecnologia
UMECIT a través de la maestria en Didactica de las TIC, realizara una
investigacion: UTILIZACION DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS PARA
EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE EXPERIENCIAL EN LOS
ESTUDIANTES DEL PREESCOLAR MAESTRO ARENAS BETANCUR
SECTOR CASTILLA MUNICIPIO DE MEDELLIN.

Por tal razén usted ha sido elegido para participar en este estudio debido
que hace parte de la institucion y la poblacion objeto es el grado transicion
al cual su hijo pertenece.

Usted no recibira pago alguno por participar en el estudio, pero al finalizar el
estudio la institucion recibird la respectiva retro alimentacion de los
resultados.

La informacion obtenida serd usada Unicamente con fines investigativos
dentro del estudio, la confidencialidad de estos mismos sera respetada en
todo momento, los resultados podran ser publicados en cualquier revista
cientifica sin r4evelar su identidad, usted podra retirarse del estudio en
cualguier momento, reportando su decisién con tiempo necesario 0 negarse
a responder cualquier pregunta que se le realice.

v Al firmar este formato usted.

v' He leido y entiende la informacion que se le ha proporcionado:
Si No :
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v' Estoy de acuerdo con ser participante del estudio:
Si No

v" He tenido la oportunidad de resolver sus inquietudes en
relacion con el desarrollo de este estudio y sus implicaciones.
Si No

v Entiende que su participacion voluntaria y que es libre de
retirarse en cualquier momento del estudio.
Si No .

v" Reconoce que se le ha garantizado la confidencialidad
Justicia, equidad y autonomia en la participacion y el manejo
De toda la informacion que aqui se recolecte.

SI No

v' Acepta ser contactada para estudios futuros.
Si No

Una vez leido este consentimiento informado, manifiesto que he
comprendido el objetivo y los procedimientos que se realizaran, las
preguntas han sido resueltas satisfactoriamente y acepto voluntariamente
participar en el estudio.

Yo

Identificado(a) con C.C.

y comoMadre/Padre/Acudiente del/ dela estudiante

delgrado

FIRMA: CEDULA:




