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Resumen: 

 

El video permite conocer las generalidades de Scratch, la forma en cómo se 

accede, las partes que lo conforman, la manera en cómo se modifica un disfraz, 

los elementos de Scratch, además se realiza un primer ejemplo para darle 

movimientos a un objeto con el uso del teclado, luego se inicia con la 

explicación del desarrollo de la primera parte del juego Arcanoid. 


