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Resumen

El Ambiente virtual de aprendizaje como estrategia pedagogico-didactica basada
en retos gamificados enfocados a la educacion bimodal en el sector rural en la I.E.D.
José Maria Obando, El Rosal-Cundinamarca, a partir de la metodologia mixta aborda
el disefio cuasi experimental, parte del diagndstico de los procesos de formacion y
estructura en la evolucion de la ensefianza-aprendizaje, en el cual como sustento
practico, orienta al disefio del AVA a partir de los retos de gamificacion, que después
se implementa como estrategia pedagdgico-didactica, con los estudiantes. Desde una
posicion tedrica, se aborda la importancia de la inclusion educativa a partir de la
integracion de las TIC, desde el contexto rural, su aporte a la accesibilidad sobre las
cuales se fundamentan los Objetivos de Desarrollo del Sostenible que busca la
disminucion de la desigualdad social y abandono escolar.
El desarrollo del AVA se realiza en Google Sites, utilizando plataformas como
Genially, H5P, Canvay YouTube. Con el producto terminado se inicia el proceso de
exploracion con los estudiantes y los padres, cuidadores o acudientes, quienes
refuerzan el proceso pedagdgico-didactico de la estrategia.
El impacto de esta estrategia, aborda el interés de los estudiantes por la interactividad,
la observacién de temas a partir de la herramienta digital que favorece el proceso de
socializacion, ademas de aportar a la reconstruccidn del proceso escolar desde la

formacion bimodal en la actualidad.

Palabras claves: retos, Gamificacion, AVA, Pedagogico, Didactico.
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Abstract

The virtual learning environment as a pedagogical-didactic strategy based on
gamified challenges focused on bimodal education in the rural sector in the .E.D.
José Maria Obando, El Rosal-Cundinamarca, from the mixed methodology, addresses
the quasi-experimental design, part of the diagnosis of the formation and structure
processes in the evolution of teaching-learning, in which, as a practical support, it
guides the design of the AVA from the challenges of gamification, which is then
implemented as a pedagogical-didactic strategy, with the students. From a theoretical
position, the importance of educational inclusion is addressed from the integration of
ICT, from the rural context, its contribution to accessibility on which the Sustainable
Development Goals are based, which seeks to reduce inequality social and school
dropout.

The development of the AVA is done in Google Sites, using platforms such as
Genially, H5P, Canva and YouTube. With the finished product, the exploration
process begins with students and parents, caregivers or guardians, who reinforce the
pedagogical-didactic process of the strategy.

The impact of this strategy addresses the interest of students in interactivity, the
observation of topics from the digital tool that favors the socialization process, in
addition to providing a reconstruction of the school process from bimodal training

today.

Keywords: Challenges, Gamification, AVA, Pedagogical, Didactic.
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Introduccion

El Plan Nacional Decenal de Educacion 2016 — 2026 describe la incursion de los
procesos tecnologicos a partir de la cobertura, analiza la infraestructura y la
formacion que se requiriere por parte del docente en el proceso de ensefianza —
aprendizaje. De ahi, la necesidad de dotar a las instituciones y centros educativos
rurales con infraestructura tecnoldgica y de conectividad en condiciones de calidad
apoyando de esta manera los procesos de aprendizaje. El objetivo principal de esta
politica esta dirigido a masificar el uso de las TIC de manera que se conviertan en
parte fundamental de la actividad educativa de las instituciones. (Ministerio de
Educacién Nacional, 2020)

La Institucion Educativa Departamental José Maria Obando sede la Pifiuela se
encuentra ubicada en la vereda La Pifiuela en el municipio El Rosal, Departamento de
Cundinamarca, Colombia, actualmente viene siendo dotada gradualmente con
infraestructura por lo que se espera se avance en un uso adecuado de estas tecnologias
que sirvan de apoyo para facilitar y mejorar los procesos de aprendizaje en dicha

institucion.

No obstante, la intencion del gobierno y el Ministerio de avanzar en el uso
pedagogico de tecnologias que se traduzcan en innovacién educativa puede verse
afectada, dado que se hace un uso instrumental de la tecnologia en donde los docentes
dejan ver el desconocimiento de las multiples y variadas herramientas que brindan las
TIC por lo que no se toman en cuenta criterios desde la didactica cayendo en el
desarrollo de actividades tradicionales que poco o nada cambian el rol del docente o

las tareas académicas de los estudiantes.

Analizando las necesidades inmediatas de la formacion durante los grados de

preescolar y basica primaria para las instituciones ubicadas en el sector rural se
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convierte en un reto la integracion de las TIC en los procesos curriculares. Asi mismo
se han disefiado espacios para favorecer la inmersion a través de la gamificacion
como una herramienta que propicia el desarrollo cognitivo del menor durante el

avance de las actividades.



Capitulo |

CONTEXTUALIZACION DE LA
PROBLEMATICA
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I. Contextualizacion de la probleméatica

1.1 Descripcion de la problematica

En materia de calidad educativa las organizaciones de orden internacional como la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (Unesco)
que viene generando acciones directas para la valoracion de un cambio desde la estructura
de anélisis, convirtiendo la formacion del docente en una fuente de gran impacto para el
proceso de ensefianza — aprendizaje. Ahora bien, la estrategia de la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Economicos (2019) los procesos de inmersion en las TIC
ofrecen mecanismos de accidn para el fomento y desarrollo econdmico comprendiendo
que, en materia de estructuras sociales, adicionalmente promueve programas para la

incursion educativa que busca reducir el nivel de pobreza a nivel mundial.

De igual manera, la Agenda 2030 promulga los Objetivos de Desarrollo Sostenible,
entre ellos el objetivo cuatro (4) aborda la educacién de calidad, comprende que se
requiere la inclusion como pilar de accesibilidad para fortalecer la sostenibilidad a nivel
mundial; de lo anterior, se destaca que la priorizacion enfoca la cobertura en las areas
rurales favoreciendo el desarrollo de las acciones que engloban un cambio social. Como
complemento en el objetivo diez (10) se describe la reduccion de las desigualdades, a partir
de programas de inclusion en el contexto social, econémica, politica y educativa y el
objetivo once (11) que trata de las ciudades y comunidades sostenibles, en relacion con el

compromiso de acciones socialmente responsables con el medio ambiente.

En estos mismos aspectos, en el contexto del municipio El Rosal, se evidencia la
ausencia de: 1) curriculo flexible para la atencion de casos de inclusion y equidad, 2) la
Tecnologias de Informacion y la Comunicacion tienen entre 43.5% y 54% de cobertura en
Cundinamarca, departamento en el cual se inscribe el municipio, objeto de estudio de esta
investigacion, lo que representa que aproximadamente el 56.5% del territorio no tiene este

servicio.

Al retomar el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como

configuradores notables del desarrollo de la sociedad, que en muchos casos, ha sido
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conocida como la tendencia de la informacion, considerando que existen herramientas que
dia a dia facilitan la experiencia formativa y de indagacion, lo que en Lara (2015) implica
que las “TIC aportan al crecimiento, a la productividad y a la innovacion” (p. 54); de ahi,
que en la actualidad la formacién a través de ambientes asociados a las herramientas
tecnoldgicas, se encuentran en cualquier entorno. Uno de ellos, es el contexto educativo,
que dentro de las experiencias ha favorecido, en gran medida, la gestion de procesos, la
dindmica de accesibilidad a escenarios de aula, los contenidos, sistemas evaluativos,
laboratorios, entre otros. Por tanto, el impacto de las TIC en el contexto educativo, donde
al integrar un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA), online (en linea) u offline (fuera de
internet), se permiten realizar actividades de caracter académico, facilitando la interaccion
entre el docente-estudiante-entorno y se constituye en uno de los elementos prioritarios

para €l docente y ain mas en el &rea rural (Alderete y Formichella, 2016).

De ahi, que tras la busqueda del fortalecimiento del aprendizaje en la Institucion
Educativa Departamental José Maria Obando, El Rosal, sede Pifiuela, a través de la
encuesta de caracterizacion, se identifica que el 92% de los estudiantes realizan las
actividades de consulta a través de mdvil, considerando que habitan en un area rural en la
cual la conectividad es bastante dificil. Asi mismo, se destaca que ellos también disponen
de un medio digital ya sea computador o Tablet, a pesar de que algunos poseen este tipo de
tecnologias que les permitan realizar las actividades como trabajo independiente. En
cuanto al acceso a internet, el 15% accede desde Wireless Fidelyte bajo su acréonimo de
WIFI en la casa; el 26% accede desde un plan de datos post pago de celular y el 57% lo
hace a través de recargas; en este mismo sentido, la escasa infraestructura tecnoldgica con
disefios curriculares desprolijos hace que se complejicen las précticas de ensefianza-
aprendizaje, en aspectos pedagogico-didacticos, fuentes de consulta e indagacion,
actualizacion y contextualizacion del docente ademas de la adquisicion permanente de

cualificacion y experiencias creativas e innovadoras (Buitrago, 2012)

A nivel Institucional, si bien, se cuenta con sala de sistemas, se requiere programacion
de uso, ya que atiende mdltiples areas del conocimiento, motivo por el cual, es actualizar la
planta de equipos y ofrecer un mejor entorno digital de aprendizaje a los estudiantes,
teniendo en cuenta que son 10 computadores para 40 estudiantes, en todas las areas
académicas; es claro, que en el contexto rural, la accesibilidad a la conectividad, tiende a

ser limitada, sin embargo, es relevante sefialar que bajo la posicion del Ministerio de
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Educacién Nacional, se gestionan programas y estrategias orientadas a la inclusion y
equidad educativa, como alianzas rurales de educacion y desarrollo el cual busca ampliar
la cobertura de instituciones educativas, docentes con competencias y la integracion de la
investigacion y desarrollo en el curriculo. Otro de los programas es el fortalecimiento de la
educacion técnica profesional y tecnologica, que ofrece la continuidad al bachiller para

capacitarse en competencias laborales.

Como pilar de inclusion el programa denominado incentivar la permanencia en el
sistema de educacion superior el cual representa la incursion el aula virtual y la orientacion
de crecimiento a nivel nacional. En relacién al programa de fomento a la calidad que
orienta la incursion del plan curricular y los estdndares de calidad de las instituciones de

educacion.

De igual manera, viene adoptando programas de fortalecimiento a la financiacion de la
educacién superior creando apoyo y destinacion de la fuente publica y privada, ademas de
la oferta de servicios. Otro de estos programas es la regionalizacion y flexibilidad de la
oferta de educacion superior para garantizar el acceso, mecanismos de educaciéon y
modalidades con acreditacion. Finalmente, el programa de educacion superior inclusiva e
intercultural que le apuesta a la formacién con enfoque diversificador. (Ministerio de
Educacion Nacional, 2019)

Mientras que el Ministerio de las Tecnologias de Informacion y la Comunicacion, ha
propiciado las mejoras en el contexto hacia una distribucion de redes para ampliar la
cobertura de conectividad segun cifras del Plan TIC 2018 — 2022, donde muestra el
incremento de la conectividad de internet en los hogares frente afios anteriores y la

incursion de tecnologia como Tablet y computadores. (p. 31)

Asi mismo, desde la perspectiva pedagdgico-didactica, para Gardner (2014) a partir de
la teoria de las inteligencias mdltiples, resalta las capacidades del estudiante para gestionar
su conocimiento y lo define como “un potencial biopsicolégico de procesamiento de
informacion que se puede activar en uno 0 mas marcos culturales para resolver problemas
o crear productos que tienen valor para dichos marcos” (p. 4). Identificando a la poblacion

objeto de estudio de esta investigacion, como un marco rural, con intencionalidades de
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aprendizaje-ensefianza desde la reflexion, el pensamiento critico y la transformacion de

territorio.

En este mismo sentido, se exploran las competencias y manejo de herramientas
digitales pedagogizadas, por parte del docente y de los padres de familia, como actores en
el desarrollo de las habilidades psico-sociales, éticas, valores, politicas, entre otras, del
sujeto que aprende o sea el estudiante, propendiendo por el fortalecimiento de la autonomia
en la gestion del conocimiento, a través de la estrategia basada en retos gamificados, lo que
exige cualificar técnico-operativamente a dichos actores, al igual que desde las
intencionalidades de la propuesta, con el objetivo de incrementar el indice de rendimiento
academico. En este punto la posicion de Mujica (2009) describe como la participacion del
padre de familia para apoyar la labor del docente en la formacion de los estudiantes, juega
un papel importante al comprender que dentro de la orientacion tiene la capacidad de
brindar apoyo en las actividades independientes, de tal manera que integra la

responsabilidad, el compromiso y valores culturales en el contexto (p. 12).

De la misma manera, es fundamental anotar que el concepto de ruralidad, permea la
identidad, vincula los actores sociales (docentes, estudiantes, padres de familia,
cuidadores) e impacta el territorio (Barbero, 2001) en un proceso de consciencia social,
que impele la integracién del curriculo oculto, el curriculo explicito y reflexivo, asociado a
la solucion de las problematicas identificadas en cada contexto (Sepulveda & Gallardo,
2015) desde la perspectiva de experiencias pedagdgico-didacticas, innovativas y de
desarrollo de los territorios. Es asi como Sepulveda & Gallardo (2015) proponen la
resignificacion del saber local, frente al proceso homogeneizador y hegemonico, en

términos de (Boix, 2011), quien plantea que:

...un microsistema social que brinda la posibilidad de aprender a hacer frente a los
conflictos, mientras que se generan y fortalecen valores positivos, a partir de los
distintos niveles de integracion, potenciando un entorno que coadyuva a un mejor

desarrollo social fundamentado en la convivencia del aula. (p.1)

Para el docente rural, la integracion del plan curricular, se convierte en una oportunidad
de reunir elementos pedagdgicos, tedricos, socioculturales, contextuales y prospectivos, de

las &reas basicas en la formacion, las que se complementan en la dindmica de aprendizaje
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fuera del aula; lo cual refleja una integracion que describe la practica educativa con una

prospectiva de transformacion, que se viabiliza a través de la mediacion digital como

fuente de informacién.

Es asi como las dimensiones propuestas para la puesta en practica de este proyecto de

investigacion son:

Pedagdgico-didactica: Estrategia digital que dinamiza el proceso de
aprendizaje-ensefianza, desde el modelo pedagdgico Escuela Nueva cuyo
elemento de transformacidn progresista busca ofrecer estrategias innovadoras
en la estructura de cambio para el contexto rural a través herramientas digitales.
Estrategias de aprendizaje significativo se adaptan en la propuesta mediante la
orientacion del docente para desarrollar la actividad, permitiendo que el
estudiante explore sus habilidades y el medio para alcanzar el objetivo basados
en sus conocimientos previos.

Tecno-operativa: la participacion del AVA favorece la creatividad en la
construccion de un escenario de desarrollo teorico, aplicado y de indagacion,
planteado a través de Genially que es un software online en el cual se disefian
presentaciones interactivas; H5P es una herramienta integradora que admite
publicar contenidos o retos afiadiendo otras plataformas, permitiendo asignar un
tiempo; adicional a ello se utilizd6 Canva como elemento grafico para integrar
esquemas dindmicos; YouTube facilita contenidos para complementar las
actividades de cada reto y finalmente Google Sites en el cual se elabord el
ambiente virtual de aprendizaje, cuyo software es de libre acceso, fécil
operabilidad via movil.

Motivacional vs. autonomia: la gamificacién como propuesta para el estudiante,
en el desarrollo de sus habilidades, mediante 1) la disposicion de informacion,
2) la interpretacion de iméagenes, tablas o esquemas, 3) la explicacion que
oriente el entendimiento de la actividad y sus objetivos, 4) la sugerencia
explicita de relacionar con el contexto o indagar sobre el tema via consulta, 5)

generar un resultado tedrico mediante analisis critico y ejemplificacion.
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La L.LE.D., José Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de El Rosal —
Cundinamarca el cual se encuentra ubicado en la vereda La Pifiuela, a unos 13 kilémetros
del casco urbano. El colegio cuenta con una cobertura educativa de 2328 estudiantes; desde
los grados preescolar a grado once; la planta docente corresponde a 80 educadores
distribuidos en cinco sedes de primaria rurales, una sede de primaria urbana, una sede de

bachillerato, media Técnica en Gestion Empresarial.

El contexto a intervenir corresponde a la sede La Pifiuela, en el afio 2020 la poblacion
estudiantil es de 40 estudiantes de basica primaria, bajo el acompafiamiento de 1 una
docente para los grados transicion, primero y segundo; y otra para los grados tercero,

cuarto y quinto respectivamente.

Figura 1. Sede La Pifiuela.
Fuente: I.E.D. José Maria Obando. 2020.

A partir de ahi, se formula la pregunta problema ¢;Cdémo disefiar un ambiente virtual de
aprendizaje (AVA) como una estrategia pedagdgico-didactica de ensefianza—aprendizaje a
partir de retos basados en gamificacion enfocados a la educacion bimodal que fortalezcan
el proceso de aprendizaje-ensefianza en el sector rural en la I.E.D., José Maria Obando
sede La Pifiuela en el municipio de El Rosal — Cundinamarca?

1.2 Formulacion de la pregunta de investigacion

¢Como disefiar un ambienta virtual de aprendizaje (AVA) como una estrategia

pedagogico-didactica de ensefianza—aprendizaje a partir de retos basados en gamificacion
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enfocados a la educacion bimodal que fortalezcan el proceso de aprendizaje-ensefianza en
el sector rural en la I.E.D., José Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de El

Rosal — Cundinamarca?

A raiz de la problematica formulada surgieron preguntas orientadoras en la elaboracion

del documento, tales como:

¢La gamificacion se ajusta a los procesos de competencias ambientales para fortalecer
el proceso de ensefianza—aprendizaje con la inclusion de la automotivacion?

¢A partir de la estrategia de aprendizaje-ensefianza basada en retos gamificados se
convierte en una herramienta de desarrollo cognitivo?

¢Como vincular el sistema bimodal (blended learning) en la exploracion e
incorporacion de las TIC a las competencias ambientales para los primeros grados de
formacion?

¢Las TIC favorecen el desarrollo de la gamificacion en un proceso de formacién
académica?

¢La estrategia pedagdgico-didactica se ajusta al disefio de un aplicativo movil en el

cual los estudiantes del area rural pueden incursionar en la formacion digital?

1.3. Propositos

1.3.1. Proposito general

Implementar un ambienta virtual de aprendizaje (AVA) como una estrategia
pedagogico-didactica basada en retos gamificados enfocados a la educacién bimodal en el
sector rural en la .E.D., José Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de El Rosal —

Cundinamarca.
1.3.2. Propositos especificos
Diagnosticar los procesos de formacion, estructuras y su respuesta contextual en la

ruralidad en el proceso de ensefianza — aprendizaje, de la I.E.D., José Maria Obando sede

la Pifiuela en el municipio de El Rosal — Cundinamarca.
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Disenar el ambiente virtual de aprendizaje (AVA) basada en los retos gamificados en
coherencia con los resultados del diagnostico, en la I.E.D., José Maria Obando sede La

Pifiuela en el municipio de El Rosal — Cundinamarca.

Implementar la estrategia pedagdgico-didactica, del ambiente virtual de aprendizaje
(AVA) basada en los retos gamificados en los grados transicion, primero y segundo de

bésica primaria.

Evaluar el impacto en el entorno educativo, al utilizar el ambiente virtual de
aprendizaje (AVA) como estrategia pedagogico-didactica basada en retos gamificados en

el &mbito rural.

1.4 Justificacion e impacto

La creacién de espacios digitales a través del mdvil se convierte en una estrategia
tecnoldgica, que en funcidn a la perspectiva de Freire (2002) donde explora la importancia
del estado emocional en el estudiante para despertar un interés en las actividades, al tener
que desarrollar un proceso de reflexion interna en la que a partir de la exploracion puede
alcanzar un aprendizaje significativo; A partir de ahi, la inclusion de los retos mediante la
gamificacion se convierten en un elemento dinamizador, flexible y auto-motivador para
que el estudiante convierta su plan de trabajo adicionando en una experiencia educativa

ya sea en el aula o en el hogar.

No se puede dejar de lado que en esta etapa de desarrollo los estudiantes exploran su
medio a partir de la representacidn de simbolos y concepto convirtiendo el entorno en la
fuente de construccion individual y colectiva de aprendizaje. Se busca que mediante un
concepto de analisis el estudiante se acerque a la realidad y pueda alcanzar el aprendizaje

significativo, a partir de sus necesidades individuales.

El entorno digital recrea y propicia la adquisicion de nuevos conocimientos, donde la
creatividad e innovacion, son un elemento clave en el acercamiento a la construccion de
valores mediante la interpretacion de la realidad; otro elemento conceptualizador tiene que

ver con la dimension sociocultural en la que los estudiantes logran interactuar con el medio
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donde desarrollan los procesos cognoscitivos a través de un vinculo entre sus pares 'y la

dindmica pedagdgica de la experiencia ludica.

La propuesta relaciona una estrategia Jugando, Aprendo y me Divierto que estimula 'y
desarrolla lo que el Centro Educativa ECA (2019) considera que las competencias
educativas son: Competencia en comunicacion lingiistica, competencia matematica,
competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico, tratamiento de la
informacion y competencia digital, competencia social y ciudadana (ambientales),
competencia cultural y artistica, competencia para aprender a aprender y autonomia e

iniciativa personal.

Reconocer la participacion de la linea de investigacién en la cual se logra orientar la
Educacion y Sociedad, comprendiendo en primer lugar que el desarrollo de los procesos
estara asociado a la préctica de una promocion educativa con visién inclusiva, al
comprender que la realidad en materia de accesibilidad busca alcanzar un punto de
transformacion que necesariamente vincula el area de Docencia y Curriculo, donde el eje
tematico son las Herramientas didacticas, ambiente y recursos para el aprendizaje, siendo
esta la base para la propuesta a partir de retos de gamificacion con los estudiantes del grado
transicién, primero y segundo de béasica primaria, utilizando la integracion de las TIC, pero
que a su vez, se convierta en una herramienta de formacién innovadora para la Institucion
mediante un ambiente de aprendizaje virtual que integra imagenes y textos adaptados
pedagdgicamente para crear una experiencia de aprendizaje magica (Ministerio de
Educacion Nacional, 2020).

Se parte del hecho, de que la exploracion del mundo en esta etapa se da gracias a la
modelacion de conceptos graficos que llaman la atencion del nifio y lo llevan a participar
en la construccion de la actividad, a través de la observacion y reflexion donde se integran
las TIC por medio del disefio de un aplicativo EVA en el cual se creen productos

pedagdgico-didacticos adaptados la estructura curricular.

El proceso de investigacion se integra a la linea de investigacion Educacion y
desarrollo que describe la participacion del docente en el ambiente académico a travées de
la construccidn de espacios, estrategias y contenidos que permitan formular un aprendizaje

en cada uno de los estudiantes. De esta manera, el argumento refleja la participacion de un
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modelo que busca propiciar una transformacién en la comunidad académica enfocada en el

mejoramiento de la calidad de vida.



Capitulo 11

FUNDAMENTACION TEORICA DE
LA INVESTIGACION

25
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I1. Fundamentacion tedrica de la investigacion
2.1 Bases investigativas, tedricas, conceptuales y legales

2.1.1 Bases Investigativas

Melo y Diaz (2017) en el trabajo “El aprendizaje afecto y la gamificacion en
escenarios de educacion virtual ” muestran como objetivo general encontrar medios para
permitir el desarrollo de procesos educativos a través del ciberespacio. Donde se utiliza
una metodologia de cualitativa dividida en cinco fases donde hacen la revisién documental,
plantean y disefian espacios de construccion, analizando componentes para encontrar los
elementos afectivos y de gamificacion en el grupo. Los resultados reflejan que es
importante que el docente pueda explorar un medio de activacion para encontrar el objeto
virtual de aprendizaje que se adapte de las necesidades del estudiante, convirtiéndose en
una experiencia enriquecedora y de gran imparto para la construccion de modelos
enfocados en el acompafiamiento y formulacion de acciones para alcanzar el objetivo de

aprendizaje.

Hospital (2017) en Barcelona, presenta el Proyecto para incentivar la motivacion en la
lectura en segundo (2°) de primaria con la finalidad de incentivar en los estudiantes la
lectura a través de la formacion de competencias lectoras, para lo cual presenta estrategias
basadas en la construccion de elementos dinamizadores que orientaron hacia la experiencia
de la biblioteca como herramienta de aprendizaje con pequefios grupos de trabajo que
favoreciera la atencién y dinamica de trabajo encontrando en las TIC una ayuda para

estimular la lectura (Hospital, 2017).

En el plano internacional en Venezuela Bravo (2012) con el trabajo de grado Master
Estrategias pedagdgicas dirigidas a los estudiantes y nifias de 5y 6 afios del centro de
educacion inicial los Magallanes, se busca analizar la forma de educar a los estudiantes en
la lectura y escritura. Identificaron mediante la observacion la limitante por parte de los
docentes en el uso de las estrategias pedagogicas para la ensefianza de la lectoescritura,
para lo cual utilizaron una investigacion cuantitativa de tipo descriptivo que permitié
obtener como resultado que los estudiantes comprenden el lenguaje escrito mediante la
representacion de ideas y conceptos que poseen las personas, los objetos a su alrededor vy el

lenguaje oral de su cultura (Bravo, 2012)
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Cardozo, Duarte y Fernandez (2018) presentan el articulo denominado Estrategia
didactica, mediada por TIC, para mejorar las competencias lectoescritoras en estudiantes
de primero de primaria con el objetivo de elaborar una estrategia utilizando las TIC, que
permitiera promover la lectoescritura en los estudiantes de primero. Toman una muestra de
34 estudiantes del grado primero, realizan un diagndstico con una lista de cotejos para
identificar el desempefio basico en relacion a las competencias lecto-escritora, permitiendo
seleccionar 10 estudiantes, a los cuales se les presenta la proyeccion de los aplicativos
mediante el software donde desarrollan las actividades y se evidencia mejor motivacion,
los estudiantes se concentran y adquirieren mejores competencias en la lectoescritura,
comprobando la pertinencia del método. En cuanto a lo diferenciador del antecedente
frente a la propuesta planteada un elemento obedece a la vinculacién de competencias
sociales y ciudadanas a partir del concepto medio ambiental; otro de los elementos destaca
el rango de edad ya gque cuenta con una muestra de estudiantes entre los 5 a 8 afos; se
ejecuta en los cursos de preescolar, primero y segundo (Cardozo, Duarte y Fernandez,
2018).

2.1.2. Antecedentes Historicos

Actualmente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), han
propiciado cambios en las diferentes areas del saber humano. En el &mbito educativo su
incorporacion es de vital importancia para intentar enfrentar altos indices de fracaso y
desercidn escolar, asi como para responder a la progresiva multiculturalidad de la sociedad
actual. “Las TIC permiten desarrollar posibilidades de innovacion metodologica que

redundan en el logro de una educacién mas eficaz e inclusiva”. (Hernandez, 2016 p. 47)

Es importante reconocer que las TIC segun Ferreiro y Napoli tomado de Gonzales
(2012), menciona que son una herramienta fundamental en la educacion actual, pero los
efectos de su uso dependen de la metodologia, modelo y estrategia pedagogica que se
utilice y no directamente de la tecnologia en si. (p. 32) De igual manera, “no es
simplemente tener tecnologia, lo que importa es hacer un uso adecuado de ella ajustandola

a los objetivos de los procesos a los que se aplica para alcanzar buenos resultados” (p. 35).

Partiendo de esta concepcién las TIC para Cabrero (2005) son una excelente

herramienta para lograr una educacion personalizada, pero que debe conjugarse con una
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buena metodologia para que tenga los efectos deseados en el aprendizaje de los

estudiantes, ya que por si solas no pueden cumplir con sus objetivos (p. 90).

Haciendo una mirada al pasado las TIC en la educacion, no llevan muchos afios, y no
todas las personas tenian acceso a ella como en la actualidad. Rodriguez y Barboza (2013)

describen que:

Las TIC se han aplicado en la educacion desde hace muchos afios, pero no fue sino
hasta los afios ochenta, con la aparicion de las computadoras personales, cuando
los recursos informéaticos empezaron a abaratarse y se hicieron mas accesibles para
la gran mayoria de las personas. Desde entonces, aparecen mejoras continuas de
hardware y software, y se han desarrollado mejores interfaces para los usuarios, y
los recursos multimedia e Internet han generado también un gran impacto; la
informacidon ha pasado de ser poca y de dificil acceso a ser muy variada y de
rapida obtencion. (p. 47)

Las TIC y la Educacion

Un argumento de la Agencia EFE (2015) sefiala que las instituciones y los docentes
han dejado de ser la fuente de todo el conocimiento y se han tenido que transformar en
facilitadores, orientadores y gestores de los multiples recursos de aprendizaje; de esta
manera, los colegios establecen formas didacticas y metodoldgicas acordes a las
necesidades de ciertas poblaciones en particular, para facilitar la comprensién de un

conocimiento cada vez mas globalizado (p. 7).

Ante las necesidades de los docentes para afrontar el reto de la incursién de las TIC
tienen que capacitarse en competencias del manejo y uso de las herramientas digitales tales
como la Web 4.0 que aportan a la alfabetizacion digital como una alternativa a las
modalidades de ensefianza que hay, ademas reconozcan su utilizacion en la préctica
docente. (Garcia, 2017, p. 85).

Es importante ser conscientes que no todos los docentes han nacido en la era digital,
por lo tanto, es vital que obtenga nuevos conocimientos y destrezas para el buen uso de las

TIC. De ahi, que Garcia (2017) vincula la necesidad con los avances actuales para que los
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docentes aprovechen la educacion en contextos virtuales para capacitarse, ya sea en el uso
de las TIC o en cualquier area afin a su perfil profesional (p. 56). Lo interesante de esto es
que pueda replicar ese aprendizaje a los estudiantes, que sea capaz de crear nuevos
espacios que ayuden a superar las dificultades del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El personal docente requiere estar capacitado en el uso de las TIC, es asi que Gutiérrez
citado por Rodriguez y Barboza (2013, p. 48) define tres dimensiones de gran importancia
en la formacion del profesorado en las TIC:

a) Conocimientos y competencias sobre las posibilidades de las TIC como recursos
didacticos, tanto en las aulas como en los sistemas de educacion a distancia y la
educacion no formal e informal: el potencial didactico de las tecnologias de la
educacion y la informacion.

b) Conocimiento del curriculum oculto, de las implicaciones y consecuencias de las
TIC, tanto en el aprendizaje intencionado, propio de la educacion formal, como en
la educacion informal que proporcionan los medios de masas: potencial educativo
de las TIC.

c) Conocimiento de los contextos: de la realidad escolar donde se utilizan como
recursos, y de la realidad social donde funcionan la institucion escolar, y de los
propios medios como agentes educativos.

2.1.3 Bases Tebricas

Actualmente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), permiten la
adecuacion de un proceso educativo que busca orientar hacia la rapidez, evolucion y
manejo de elementos pedagdgico-didacticos que a través de los sistemas de informacién
permitird alcanzar un desarrollo mas significativo en el cual se beneficien los estudiantes

con la estrategia (Rodriguez y Barboza, 2013)

La posicion expuesta por Rodriguez y Barboza (2013) en la que habla del rol de los
docentes para liderar los procesos de aprendizaje, que necesariamente tienen que apoyarse
en las herramientas que son mas eficientes en el desarrollo de un crecimiento (p. 21). Las

instituciones deben establecer formas didacticas y metodoldgicas acordes a las necesidades
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de ciertas poblaciones en particular, para facilitar la comprension de un conocimiento cada

vez mas globalizado.

Asi mismo, el autor relaciona que las instituciones de educacion estan comprometidas
en conocer que inconvenientes conllevan el uso de las TIC, es asi que Rodriguez y
Barboza, (2013) explican la importancia de identificarlos y poder tomar los correctivos
pertinentes, sin importar si es la institucion o el docente quien requiere cambios

estructurales, por lo tanto es fundamental la capacitacion.

Para complementar la informacion Pividori y Buseghin (2015) expone que cuando se
presentan limitaciones durante el desarrollo de las actividades, usualmente el estudiante
recurre a dejar la actividad y dedicarse a jugar, de ahi, que para algunos docentes, la
incursion de las TIC en el proceso educativo puede ser una limitante para articular las
herramientas en los procesos académicos (p. 45) Sin embargo, al consultar la posicion del
estudiante Pividori y Buseghin, (2015) sefiala que se encuentran ventajas como: rapidez en
el aprendizaje, alcance en la variedad de recursos pedagogicos, también la participacion de
ambientes de trabajo, donde la finalidad es alcanzar el maximo nivel de ensefianza —

aprendizaje (p. 87).

Impacto de las TIC en la educacion

En Colombia, el Informe de Cobertura de las TIC para el afio 2019 sefiala que el
gobierno proyecta e implementa hasta el afio 2022 la Politica integral de Tecnologias para
educar que describe el impulso en la innovacion en las practicas educativas, mediante el
uso de las tecnologias digitales para el desarrollo de 79 competencias en los estudiantes de
educacion preescolar, basica y media del sector oficial, con el fin de capacitarlos para
enfrentar los retos y aprovechar las oportunidades de la sociedad digital (Ministerio de
TIC, 2019).

En la figura 2, se presenta el mapa de cobertura de conectividad en Colombia, segun el
boletin del informacion departamental (DANE, 2018), en la cual se observa que el
departamento de Cundinamarca, donde se lleva a cabo la implementacion de la estrategia

pedagdgico-didactica, tiene un rango entre el 42.9% y 54.3% de hogares con conectividad.
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Figura 2. Proporcién de hogares que poseen conexion a Internet Total departamental.
DANE, 2018.
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La incorporacion de las TIC en la educacion, trae grandes retos a las instituciones
educativas, a los directivos, los docentes, los estudiantes e incluso a los padres de familia.
Los cuales poco a poco se han podido sortear de acuerdo con el contexto de cada
comunidad, lo cierto es que esto ha generado impactos, que aun suelen ser negativos para

algunos.

Educacion rural en Colombia

La educacion rural ha tomado en los dltimos afios una mayor cobertura de inclusion
con el apoyo generado por el Ministerio de Educacion Nacional y el Ministerio de las TIC,
reconociendo el derecho a la educacion y las necesidades inmediatas de la poblacion que
habita en los lugares. Los esfuerzos del gobierno por ofrecer a estas regiones estrategias
como programas como ser pilo paga, computadores para educar o el Programa Todos a
Aprender (PTA), no han logrado disminuir las diferencias abismales entre la educacion
rural y la educacion urbana, con el fin de reducir la brecha de accesibilidad (Vegas, 2016,
p. 87).

Para poder entender ¢por qué hablar de educacion rural?, es importante identificar ¢qué
tipo de poblacion encontramos en la zona?, Alvarez (2008), la describe como conformada
por campesinos pobres, grandes propietarios, indigenas, pescadores y afrocolombianos,
con pocas oportunidades de empleo, servicios publicos, bastante golpeados por la violencia
generada por grupos armados, que muchas veces han ocasionado el desplazamiento
forzado a ciudades en busca de sobrevivir y de un mejor futuro para sus familias (p. 51 -
52).

Es relevante sefialar que el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica
(DANE) llama “la ruralidad como “resto”; luego se lo denomind como rural disperso, en
contraste a los centros poblados” (Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural, 2018)
Teniendo en cuenta que las condiciones econdmicas, sociales y culturales del campo y de
la ciudad son diferentes, se infiere que las escuelas que trabajan en las zonas rurales y en
las ciudades presentan cambios, que es necesario considerar en todos los aspectos de la

educacion sistematica que realizan los planteles escolares.



34

De todas maneras, cualquiera sea la zona en la que estén ubicadas, las escuelas tienen
valores propios en relacion con la funcion especifica para la que fueron creadas: ser
instrumento de cultura y por lo tanto, deben ser instituciones al servicio inmediato de la
comunidad local y nacional, en consecuencia, constituyen el ndcleo de un agrupamiento
humano con asiento en un lugar: circunstancias capitales de orden social y espacial en

funciodn de las cuales se “da” la escuela.

Es conveniente sefialar que Valencia y Cuadros, (2012) analizaron las TIC como
herramienta de inclusion social en las escuelas rurales donde concluyen que los procesos
de adopcion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en el ambito educativo
logaron ampliar la cobertura de vinculacion académica, luego aportaron a la construccion
de procesos formativos y la accesibilidad a recursos de consulta que favorecen la

adquisicion de conocimiento.

En palabras de Flores, Ramirez y Ramirez (2019) en materia de inclusion los
beneficios han llegado a la poblacion en general sin distinto de raza, etnia, poblacion con
necesidades especiales o clase social, favoreciendo contextos de espacio social y cultural

que aportan al crecimiento y desarrollo del territorio.

En materia de los procesos de aprendizaje - ensefianza donde Cabrero (2001) sefiala
que la participacion de los medios como hipertextos, multimedia, internet, realidad virtual,
aportan a la interactividad en las telecomunicaciones, la informatica educativa, creando

contenidos que orientan un aprendizaje sincronico y asincrénica. (p. 94).

Después de identificar la participacion de estos procesos es fundamental analizar la
gestién del conocimiento como una oportunidad para adoptar al medio de aprendizaje la
reflexion desde la valoracion de la herramienta que para el caso especifico obedece a la
gamificacion, que ha cobrado fuerza gracias a la incursion del concepto de pedagogia y
ludica que orienta la malla curricular encontrando actividades que fomenten la capacidad
de razonar, tomar decisiones y alcanzar el objetivo propuesto en busca conocimiento.
(Béez, 2015).
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Gamificacion

En palabras de Ortiz, Jordan y Agreda (2018) la gamificacion se asocia a las
necesidades individuales de cada experiencia en el aula, ademas que esta es tan flexible
que favorece el desarrollo de métodos de aprendizaje donde la motivacion y el interés de

los participantes es fundamental para lograr el objetivo pedagogico-didactico.

Por otro lado, la integracion de la gamificacion con las herramientas tecnolégicas
favorece la apropiacidn en materia de los retos, ademas de vincular una dinamica bajo el
sistema bimodal, que en relacion al contexto rural permitiria ofrecer herramientas
précticas, dinamicas y asertivas para que el docente y los estudiantes puedan adquirir un

aprendizaje significativo.

Ahora bien, si el aprendizaje es significativo entonces la gamificacion se basa en el uso
de elementos del disefio de juegos en contextos que no son de juego para hacer que un
producto, servicio o aplicacion sea mas divertido, atractivo y motivador. Por su parte
Zichermann (2018), afiade que mediante la introduccion de mecanicas y planteamientos de

los juegos, se busca involucrar a los usuarios.

En este contexto, nuestro planteamiento de gamificacion hace referencia a la aplicacion
de mecénicas de juego a ambitos que no son propiamente de juego, con el fin de estimular

y motivar tanto la competencia como la cooperacion entre jugadores (Kapp, 2016).

La integracion de la gamificacion en contextos educativos nos acerca a conocer los
beneficios de la gamificacidn en cuanto al peso de la motivacion en el desarrollo de los
estudios analizados como el de Hospital (2017) al incentivar la motivacion en el area de
lectura en el grado segundo de primaria. Por otro lado, Cardozo, Duarte y Fernandez
(2018) con el documento didactica de las TIC en primaria para mejorar las competencias.
Los cuales han presentados resultados donde la motivacion aborda la gamificacion desde el
alumno, percibiendo la experiencia del compromiso y aprendizaje. Encontrando la
influencia de esta en el desarrollo cognitivo de los estudiantes, en las emociones y en los

procesos de socializacion que se generan a lo largo del desarrollo humano.
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Melo y Diaz (2018) sefialan que la gamificacion puede hacer de la educacion una
actividad inmersiva, que provoque en los alumnos una sensacion de dedicacion absoluta,
de ahi, que se puede considerar que gamificar es una actividad mas compleja que aplicar
un juego. Es necesaria una profunda reflexion sobre los objetivos que se quieren alcanzar:

una vez determinados, se estableceran las normas que regiran el proceso.

Por lo que llevar a cabo un proyecto de gamificacion requiere una profunda
planificacion y puede encontrarse en ocasiones con resistencias a su implantacion. Para
sintetizar, la gamificacion sera una herramienta fundamental en el futuro, ya que su papel
de crear compromiso facilitara la puesta en comun y desarrollo de ideas nuevas,
favoreciendo innovaciones en el aula, mas alla de experimentos novedosos. (Zichermann,
2018, p. 45),

Perspectiva cognoscitiva

Describe los procesos asociados con la parte cognitiva y el desarrollo en el
comportamiento Piaget (1978) representa la teoria de las etapas cognoscitivistas donde
estima que el desarrollo es discontinuo reafirmando que este se da mediante la sucesion de
etapas; ademas de establecer que el desarrollo parte de una capacidad innata de adaptarse
al ambiente. Considerando que la etapa de organizacion que es donde las personas crean
las estructuras cognoscitivas o también conocidos como esquemas que permiten organizar

la informacién del mundo.

Ahora bien, en la adaptacion donde los estudiantes se apropian de las situaciones
mediante un proceso de asimilacion y acomodacion. En la etapa de la equilibracién que no
es otra cosa que el punto central entre la experiencia que adquiere el educando y las
estructuras innatas (Papalia y Martorell, 2017). Sin embargo, al integrar el proceso
cognitivo directamente, aunque los factores genéticos inciden en este aspecto, pero en la
escuela se deben tener en cuenta estrategias que favorezcan el aprendizaje por parte del
nifio. Este proceso ademas varia con la edad, los procesos de maduracion y crecimiento,
ademas del contexto en el cual el sujeto se ha desarrollado. Con todo esto, se deben tener

cuatro mecanismos para el aprendizaje motor:

a) La percepcion.
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b) El desarrollo sensorio motor (implica los procesos linglisticos).

c) La propiocepcion (conciencia de lo propio la postura corporal con respecto al
medio que nos rodea).

d) Lacomunicacion (se da a través del lenguaje verbal y corporal).

2.1.4 Bases Legales

Para analizar el fundamento del proyecto en funcién de la normatividad colombiana a

continuacion se presentan los lineamientos que aportan a la ejecucion del mismo.

La Constitucion Politica de Colombia (1991), destacando el articulo 44 que trata de los
derechos que tienen frente a la educacion y a expresarse libremente lo que le permitird
desarrollarse plenamente. En el articulo 67 todo colombiano tiene derecho a la educacion

como un servicio publico. Hace parte de los derechos humanos

La Ley General de Educacion (1994) resguarda las directrices y modelos de anélisis de
las instituciones de educacion, dimensiona los procesos para fomentar la cultura y el
desarrollo social del individuo partiendo de sus derechos y deberes, a través del desarrollo

de los procesos l6gicos y asociativos de las relaciones mediante competencias.

También bajo la Ley 1341 de 2009 se autorizo la participacion de las TIC en los
procesos educativos que permitan mejorar las directrices del aprendizaje. Con el articulo 2
donde se fomenta y promociona el desarrollo de las tecnologias de la informacion y

comunicacion

Por otro lado, la UNESCO (2008) aporto a la construccion de competencias para los
docentes y que de esta manera puedan propiciar en los estudiantes estas herramientas como

aprendizaje y medio de desarrollo.

Decreto 1330 del 2019 sobre las modalidades de formacién y la inclusion de resultados

de aprendizaje.
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I11: Aspectos metodoldgicos de la investigacion

3.1. Paradigma, Método y/o Enfoque de Investigacion

La investigacion a realizar utilizara el método mixto a partir del concepto del autor
Hernandez, Fernandez y Baptista, (2014) quien sefiala que estos son apropiados para
agregar mayor valor al estudio en comparacion con utilizar un anico enfoque, porque
regularmente implica la necesidad de mayores recursos econdmicos, de involucramiento de
mas personas, conocimientos y tiempo; también se utiliza la combinacion del analisis

subjetivo y objetivo del entorno, vinculando el andlisis cualitativo y cuantitativo (p. 537).

El tipo de investigacion serd exploratorio en el cual la fase inicial de recolecciony
andlisis de datos cualitativos, seguida de otra donde se recaban y analizan datos
cuantitativos. Hay dos modalidades del disefio atendiendo a su finalidad (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2014).

Finalmente, el disefio cuasi experimental en el cual se identifican un grupo de
comparacion lo mas parecido posible al grupo de tratamiento en cuanto a las caracteristicas
del estudio de base (previas a la intervencion). EI grupo de comparacion capta los
resultados que se habrian obtenido si el programa o la politica no se hubieran aplicado (es
decir, el contra factico). Por consiguiente, se puede establecer si el programa o la politica
han causado alguna diferencia entre los resultados del grupo de tratamiento y los del grupo

de comparacion. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 247).

3.4. Poblacién, Unidades de Estudio y Sujetos de la Investigacion

3.4.1. Poblacioén y/o Descripcion del Escenario de Investigacion

Desde la posicion de Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) la poblacién corresponde
al universo de investigacion como un conjunto de todos los casos que concuerdan con

determinadas especificaciones (p. 174).

La poblacion corresponde a la 1.E.D., José Maria Obando sede la Pifiuela en el

municipio de El Rosal — Cundinamarca.
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En cuanto a la muestra corresponde a treinta y siete (37) participantes con roles de
padres de familia, acudientes, familiares y cuidadores de los estudiantes del grado de

transicion siete (7) primero dos (2) y segundo tres (3) de bésica primaria.

Se incluird a los cinco (5) docentes del grado transicion, primero y segundo de basica

primaria de la 1.LE.D., José Maria Obando, sedes rurales.

Por otro lado, para Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) una muestra es el subgrupo
de poblacion que participa en el estudio y que retne las caracteristicas establecidas o

variables de inclusion (p. 176).

La muestra a utilizar segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) es por
conglomerado el cual “implica diferencias entre la unidad de analisis y la unidad muestral.

En este tipo de muestreo hay una seleccion en varias etapas, todas con procedimientos
probabilisticos, en la primera se seleccionan los racimos y dentro de los racimos, a los
casos que van a ser medidos” (p. 191) En el trabajo la poblacion es 1.E.D. José Maria
Obando y la muestra o conglomerado corresponde a los padres de familia de los
estudiantes y adicional a los docentes rurales que dicten clases en los grados transicion,

primero y segundo de la misma institucion.
3.5. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
3.5.1 Tecnicas de recoleccion
Observacion: la docente realizara procesos de seguimiento y valoracion formativa que
permita realizar un andlisis frente al desarrollo de los retos de gamificacién en las

competencias ambientales.

Se utiliz6 una encuesta realizada a los padres de familia, cuidadores o acudientes de los

estudiantes de los grados citados anteriormente.

Asi mismo, una entrevista a los docentes rurales que dicten clases en los grado

transicion, primero y segundo de la misma institucion.
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3.5.2 Instrumentos de recoleccién de informacioén

Encuesta padres de familia: como diagndstico inicial adaptada de una encuesta curada
seleccionado diecisiete (17) preguntas con opciones de respuesta, para indagar aspectos
sociodemograficos, pedagogicos y tecnologicos desarrollados en la 1.E.D., José Maria

Obando sede la Pifiuela. (Ver anexo A).

Entrevista: para recolectar la informacion sobre el uso y conocimiento de las
herramientas digitales en el aula de clase, se realiza una entrevista a los docentes de los
grados transicion, primero y segundo de basica primaria de la I.E.D., José Maria Obando,

sedes rurales.

3.6. Procedimiento de la investigacion

El desarrollo del proceso de investigacion se llevara en las siguientes fases:

Fase 1. Diagndstico: para reconocer el contexto de analisis se inicia con la observacion
e identificacion de los procesos pedagdgico-didacticos, tecnoldgicos y sociodemograficos.
A partir de ahi, se establece el reconocimiento de una problemética relacionada a la
limitacion del uso de las herramientas tecnoldgicas en los grados transicion, primero y

segundo de basica primaria en la institucion.

Fase 2. Construccion de las dimensiones: después de identificar las necesidades de los
estudiantes, se realiza una revision documental para articular la dimensién pedagdgica-
didéactica, sociocultural y tecnolégica, en la cual se aborda la gamificacion como estrategia

de ensefianza — aprendizaje mediante un sistema bimodal.

Fase 3. Implementacion: Después de seleccionar los retos de gamificacion que
permitiran el desarrollo de un sistema bimodal, en el cual se integraréa el area de
competencias ambientales con los estudiantes de transicion, primero y segundo de basica
primaria en la institucion. En esta fase se realiza un empoderamiento con los padres de
familia, acudientes, familiares y cuidadores de los menores, con el fin de socializar las
actividades a realizar mediante el uso del dispositivo movil, facilitando el desarrollo de los

retos de gamificacion con los estudiantes en el hogar.
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Fase 4. Evaluacion: finalizada la etapa de implementacion se procede a realizar una
evaluacion formativa con los estudiantes en relacién al proceso de ensefianza —
aprendizaje. A los padres de familia, acudientes, familiares y cuidadores de los menores se
les realiza una encuesta con el fin de contrastar los resultados obtenidos en el diagnostico.
Al finalizar se procede a presentar la conclusion del proceso de investigacion a partir del

impacto de la propuesta aplicada.
3.7. Validez y confiabilidad de los instrumentos
La encuesta para los padres de familia, cuidadores o acudientes fue tomada de

aplicacion de encuestas curadas Survey Monkey a partir de la plantilla apoyo aprendizaje

(ver link https://es.surveymonkey.com/mp/learning-support-survey-template/) y plantilla

encuesta sobre el compromiso de padres (ver link https://es.surveymonkey.com/mp/parent-

engagement-survey-template/ )

La entrevista a los docentes rurales de los grados transicion, primero y segundo de
béasica primaria se elabora a partir de la revision documental realizada (adaptacién
https://forms.gle/3tvzpbawPfmnkhwZ7)

3.8. Consideraciones Eticas
3.8.1 Criterios de confidencialidad

Para dar cumplimiento a lo establecido en los procesos de investigacion se entrega a los
padres de familia, acudientes, familiares y cuidadores de los menores un consentimiento

informado en el cual se describio la finalidad del proceso de investigacion.


https://es.surveymonkey.com/mp/learning-support-survey-template/
https://es.surveymonkey.com/mp/parent-engagement-survey-template/
https://es.surveymonkey.com/mp/parent-engagement-survey-template/
https://forms.gle/3tvzpbawPfmnkhwZ7
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Capitulo IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE
L OS RESULTADOS O HALLAZGOS



IV: Analisis e interpretacion de los resultados o hallazgos

4.1. Técnicas de Analisis de Datos o Hallazgos
4.1.1 Resultados Encuesta padres de familia

(Qué rol desempena en el proceso educativo del estudiante?

Gréfica 1. ¢ Qué rol desempefia en el proceso educativo del estudiante?
Fuente: propia. 2020.

Se evidencia en la grafica que el 60.5% de los participantes tiene el rol de padre o
madre; con un 13.2% acudiente; luego se encuentra el 26.3% con el rol de familiar o

abuelo.

Edad

Gréfica 2. Edad.
Fuente: propia. 2020.

Los rangos de edad sefialan que el 39.5% tiene entre 36 y 50 afios; luego se observa

44

que el 44.7% esta en una edad de 21 a 35 afios; finalmente el 10.5% dice que menor de 20

anos.
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{Qus nivel escolar tiene?

I8 respraestan

@ Yo we e ear e
@ Pivmans

® Gachihm

® Teonne

@ Unieersiuin

Gréfica 3. Nivel escolar que tiene.
Fuente: propia. 2020.

De los participantes el 34.2% tiene bachiller; el 50% solo primaria 'y un 7.9% no lee ni

escribe.

LEl lugar donde vive es?

38 rwspuantas

@ Prupn
@ Anteady
© Foon dande wtam

Gréfica 4. Lugar donde vive
Propia. 2020.

El 68.4% de los participantes sefiala que vive en la finca donde labora; continuando con

un 26.3% que paga arriendo y el 5.3% tiene vivienda propia.

(Cuéntos hijos o estudiantes represonta en la institucion y do qué nivel escolar son?

0

B Miesscolw BB Pomars B Secundens

- S

' i ) Mis te )

Gréfica 5. Cuantos hijos o estudiantes representan en la institucién y de qué nivel escolar son
Fuente: propia. 2020.
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En el preescolar hay 18 padres de familia que representan a un solo estudiante; en el
grado primero 12 padres de familia representan 2 hijos y en el grado segundo 4 padres de
familia representan a 3 hijos en la escuela.

:Con que frecuencia habla con su hijo/a sobre lo que esta aprendiendo?

38 respuestas

@® Casinunca

® Aveces

@ Con frecuencia

@ Casi todo el tiempo

Gréfica 6. Frecuencia con la que habla con su hijo sobre lo que esté aprendiendo.
Fuente: propia. 2020.

A la pregunta el 50% de los participantes respondi6 que con frecuencia; mientras que el
28.9% dice que a veces; continuando con un 15.8% que expresa que casi todo el tiempo.

({Cuanto esfuerzo invierte usted en ayudar a su hijo/a a que aprenda a hacer las cosas por i
mismoda?

38 rerpuestan

@ Ago % eshuerro
@ Mucho estuarzo

© Dastante esfverro

Gréfica 7. Esfuerzo que invierte usted en ayudar a su hijo a que aprenda a hacer las cosas por si mismo.
Fuente: propia. 2020.

En la gréfica se puede observar que el 52.6% considera que mucho esfuerzo; mientras
que el 26.3% considera que algo de esfuerzo y finalmente el 21.1% dice que bastante

esfuerzo.
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(Con queé frecuencia ayuda a su hijo/a a participar en actividades educativas propuestas por
la docenta?

38 respunsiag

@ Casl nunca

@ Con lrecuencin
© Casl twdo &l empo

Grafica 8. Con que frecuencia ayuda a su hijo a participar en actividades educativas propuestas por el

docente.
Fuente: propia. 2020.

A la pregunta se observa que el 52.6% respondi6 que con frecuencia; mientras que el

23.7% dice que casi todo el tiempo; luego se encuentra el 23.7% con casi nunca.

JHasta qué punto cree gque los estudiantes disfrutan con las actividades de las guias

impresas?

18 respuestas

@ Nada en absaluto
® Un poco

® Mucho

@ Muchizino

Gréfica 9. Hasta qué punto cree que los estudiantes disfrutan con las actividades de las guias impresas.
Fuente: propia. 2020.

A la pregunta los participantes sefialan que un 31.6% dice que mucho; mientras que el
26.3% considera que nada en absoluto; continuando con un 39.5% que expresa un poco y

tan solo el 6.2% dice que muchisimo.
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Pensando en como se ha sentido este ultimo mes, jqué emociones representan mejor su
estado de animo?

38 respuestas

@ Aburrido(a)

@ Enojado(a)

@ Ansioso(a)

@ Asustado(a)
@ Preocupado(a)

Grafica 10. Pensando en como se ha sentido este Gltimo mes ¢Qué emociones representan mejor su
estado de animo?
Fuente: propia. 2020.

El 26.3% de los participantes sefiala que preocupado; por otro lado el 26.3% dice que

aburrido; continuando con un 36.8% que ansioso y el 7.9% dice que asustado.

Pensando on su(s) hijos{as) y durante el ultimo mes, le pedimos que por favor indigue queé

tan de acuerdo ¢ en desacuerdo esta con las siguentes afirmaciones

B En desacunni B D acused
Me he sanbido capar de ayudarios(ss) con sus | He recibido ayuda por parts de la comunidad sducativa pac

He podda acompafarios as) smocanaliments durante eale He 1ocibide ayuda por pans ¢

Gréfica 11. Pensando en su(s) hijos(as) y durante el Gltimo mes, le pedimos que por favor indique qué
tan de acuerdo o en desacuerdo esta con las siguientes afirmaciones.
Fuente: propia. 2020.

En relacion a la variable me he sentido capaz de ayudarlos(as) con sus tareas escolares
y/o acompariarlos(as) en sus estudios, 12 respondieron estar de acuerdo; mientras que 26
dicen no estar de acuerdo; por otro lado la variable He podido acompariarlos(as)
emocionalmente durante este periodo de educacion a distancia 11 estan de acuerdo y 25 en
desacuerdo. En el caso de la variable He recibido ayuda por parte de la comunidad
educativa para poder acompafiarlos(as) en su aprendizaje 31 sefiala estar de acuerdo,
mientras que 7 no lo estan y finalmente He recibido ayuda por parte de la comunidad
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educativa para poder acompafarlos(as) emocionalmente donde 16 estan en desacuerdo y

21 de acuerdo.

En promedio y durante el Ulitimo mes, jcuanto tiempo has podido disponer diariamente para
acompafiar a tuls) hijols) en sus estucios? Si tiene mas de un hijola, considera las horas
totales por todos elios(as)

M respuestas

@ Mo engo Sempo pad s haceio
@ Manos de | heca

® Erve 'yl hoers

@ Cetw 2y I haem

© Vi o0 ) horms

Gréfica 12. En promedio y durante el Gltimo mes, ¢cuanto tiempo has podido disponer diariamente para
acompafiar a tu(s) hijo(s) en sus estudios? Si tiene mas de un hijo/a, considera las horas totales por todos
ellos(as).

Fuente: propia. 2020.

La gréfica sefiala que el 31.6% de ellos acompafia mas de 3 horas; mientras que el
7.9% dice que no dispone de tiempo para hacerlo; luego se observa que el 26.3% describe

entre 1y 2 horas; el 26.3% considera que entre 2 y 3 horas.

:Con qué aparatos tecnologicos cuenta en casa para el proceso educativo del estudiante?

38 respuestas

@ Computador
@ Tablet
@ Celular

g

Gréfica 13. Con que aparatos tecnoldgicos cuenta en casa para el proceso educativo del estudiante
Fuente: propia. 2020.

En este aspecto el 7.9% dice que computador; continuando con un 92.1% que expresa

que el celular.
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¢{Como obtiene conectividad?

38 respuestas

@ Servicio de Internet en casa
@ Plan de datos celular
» Recargas Periddicas

Grafica 14. Como obtiene conectividad
Fuente: propia. 2020.

Los participantes sefialan que obtienen la conectividad en un 57.9% a través de
recargas periddicas; continuando con un 15.8% que dice que servicios de internet en casa;

mientras que el 26.3% considera que plan de datos a celular.

Durante el ultirmo mes. Ja traves de qué medios suale comunicarse con el establecimiento

educacional de sule) hijo(s)? (Directivos, coordinadores, docentes, orientador)

Gréfica 15. Durante el altimo mes, ¢a través de qué medios suele comunicarse con el establecimiento
educacional de su(s) hijo(s)? (Directivos, coordinadores, docentes, orientador).
Fuente: propia. 2020.

Se evidencia que el 21.1% lo hace a través de teléfono; mientras que el 2.6% péagina
web o plataforma online; continuando con un 94.5% que dice que via WhatsApp; mientras
que el 5.3% expresa que utiliza el correo electronico.
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En términos generales, ;diria usted que en su casa estan las condiciones tecnologicas para
que su(s) hijo(s) pueda hacer sus labores escolares (por ejemplo, computador u otros
dispositivos, conexion a internet, etc)?

38 respuestas

@ Mo estan las condicionas
@ Estan todas las condicionas

Gréfica 16. En términos generales, ¢diria usted que en su casa estan las condiciones tecnolégicas para
gue su(s) hijo(s) pueda hacer sus labores escolares (por ejemplo, computador u otros dispositivos, conexion a
internet, etc)?

Fuente: propia. 2020.

El 84.2% de los participantes considera que no estan en condiciones tecnoldgicas para
realizar las actividades escolares; mientras que el 15% dice contar con las condiciones

necesarias.

:Queé tanto lo representan las siguientes afirmaciones?

10 B En desacuerdo M De acuerdo

20

0
Si el gobierno asi lo determina, enviaria a mi(s) hijo(s/as) a... Independiente de las cifras de contagio,...
Si el establecimiento toma las medidas sanitarias que indiguen las autoridades, ..

Gréfica 17. ;Qué tanto lo representan las siguientes afirmaciones?
Fuente: propia. 2020.

Ante la variable Si el gobierno asi lo determina, enviaria a mi(s) hijo(s/as) a clases
presenciales, 30 de los padres estaria en desacuerdo de enviarlos; mientras que 8 estarias
de acuerdo. En el caso de Si el establecimiento toma las medidas sanitarias que indiquen
las autoridades, enviaria a mi(s) hijo(s/as) a clases presenciales, 24 de ellos estarian en
desacuerdo; mientras que 12 sefialan estar de acuerdo. Finalmente, independiente de las
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cifras de contagio, prefiero continuar con la educacién a distancia al menos por el resto de

este afo, 8 estarian en desacuerdo y 30 de acuerdo.

4.1.2 Resultados entrevista docentes

Figura 4. Grados a cargo.
Fuente: propi. 2020.

Figura 5. Para usted, como docente ;Qué significan las Tecnologias de la Informaciény la
Comunicacion (TIC)?
Fuente: propi. 2020.
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2. Considera que posee los conocimientos vy la formacion necesaria para la aplicacion de las TIC en
el desarrollo de las actividades del aula.

S respuestas

Se requiere actualizar cada dia para innovar las practicas .

Si pues cada dia investigd y pongo en practicas estas herramientas que encuentro para desarrollar las
acciones pedagogicas

En alguna medida si, aungue me falta formacion.
No tengo la formacion suficiente.

Todavia hay mucho que aprender. Se ha tratado y més aun con la modalidad virtual de sacarle el maximo
provecho a todas estds herramientas tecnologicas. Muchas veces es aprender del ensayo y el error.
(Autoaprendizaje)

Figura 6. Considera que posee los conocimientos y la formacion necesaria para la aplicacion de las TIC
en el desarrollo de las actividades del aula
Fuente: propi. 2020.

3. El aula de clases o su sede cuenta con medios tecnologicos para la implementacion de las TIC,
menciones ;Cuales?

5 respuestas

Computador en red. Televisor

Si, televisor, aula de tecnologia e ibfromatica, pizarra Digital y video beam
Tv smart, Pcs, tabletas.

Si se cuenta con algunos como tabletas, y portatiles

6 equipos de computo , internet y video bean .

Figura 7. El aula de clases o su sede cuenta con medios tecnolégicos para la implementacion de las TIC,
menciones ¢ Cuales?
Fuente: propi. 2020.
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4. ;Ha utilizado las TIC en su practica pedagogica? Nos puede mencionar alguna experiencia
exitosa al respecto.

5 respuestas

Si. Entrevista con el celular y visualizar al televisor.

Si, para conocer el sistema solar se realizd la animacion del aula con la proyeccion de un video de fondo,
proyectado en el video beam y acompaiio de musica relajante de fondo, se ambientd el Salon con imagenes
de los planetas, la Luna y el sol. Se realizé la interpretacion de una cancién con para aprender de esta
tematica. Después de esta jornada se desarrolld un taller en una plataforma interactiva en donde se podia
observar los planetas y astros, identificando sus caracteristicas.

El uso de tabletas en la lectura compartida, galeria fotograficas.

Si las he utilizado. Observar un video explicando un tema, luego en video también, hacer preguntas de
seleccidon multiple, mostrando posibles imagenes de respuesta

Proyectos virtuales colaborativos con otras sedes , elaboracidn e intercambio de cartas. A través de correos
electronicos.

Figura 8. ;Ha utilizado las TIC en su practica pedagdgica? Nos puede mencionar alguna experiencia
exitosa al respecto.
Fuente: propi. 2020.

5. (Consideran que con el uso de las TIC han camblado sus practicas pedagogicas? Sl es asl, jde
Qué manera?

S respiestag

S0 En In lectura y escritury . Solcion de operaciones  Comprension lectors . Desanmolio ludico  Cudntos
pinturs

81 pues e ha logrado transforma acciones cotidianas y enriquecer los procesos de en Semans - aprendizaje
con los estudiantes

Me ha permitido hacer clases divertidas e iInteresantes paa los nifos
Si Se programan actividades gque motivan mucho a los estudiantes

A través del uso de las 1ics, se evidencia un aprendizaje significativo. La misma generacion de nifos ahora
llamadeos cludadanos digitales, piden metodologias y practicas pedagdgicas mis actuales, mas ludicas y
man tlecnologicas

Figura 9. ¢Consideran que con el uso de las TIC han cambiado sus précticas pedagdgicas? Si es asi, ¢de
qué manera?
Fuente: propi. 2020.



6. ;Con qué frecuencia hace uso de los medios tecnologicos (Cuales) para apoyar su labor
docente?

5 respuestas

Tres veces a la semana

Continuamente uso la Sala de tecnologia, el video beam, pagina inetractivas y videos de apoyo, asi como
paginas para elaborar material interactivo.

Diariamente

De tres a cinco veces en la semana en trabajo de presencialidad. En este momento el 100% del trabajo es
apoyado en la tecnologia

Actualmente diariamente utilizo WhatsApp enviando videos, imagenes. audios.

Figura 10. ¢Con qué frecuencia hace uso de los medios tecnoldgicos (Cuéles) para apoyar su labor
docente?

Fuente: propi. 2020.

7. Por favor describa el dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC

5 respuestas

Cortar pegar. Subir videos, Desarrollar aplicaciones para aprendizajes de completar relacionar.
Un buen manejo debido a la investigacion continua sobre estas herramientas.

Tengo conocimiento en el manejo de equipos tecnoldégicos de base como el computador y de algunos
programas para el desarrollo de lenguaje grafico como canva.

Manejo de algunos programas en el computador y del algunas aplicaciones en el celular.

Considero que mi dominio de habilidades. puede ser basico. Ya que los conocimientos los he adquirido por
interés propio, por requerimientos institucionales, logro acceder a herramientas como el internet, foros,
plataformas, videos.

Figura 11. Por favor describa el dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC
Fuente: propi. 2020.

8. ;Usted como docente tiene la confianza al emplear las TIC en el aula?, justifica tu respuesta

5respuestas

Si es necesario porque los nifios aprenden sensorialmente.

Si, pues es una herramienta que apoya el desarrollo de las acciones pedagdgicas y permite innovarlas.
Si, mientras tenga planeaciones previas.

No tengo la suficiente confianza por falta de conocimiento en el manejo de las mismas

En aspectos bésicos si. Logro seleccionar algunas herramientas para optimizar el proceso de ensefianza
aprendizaje.
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Figura 12. ; Usted como docente tiene la confianza al emplear las TIC en el aula?, justifica tu respuesta
Fuente: propi. 2020.

9. ; Desde su punto de vista, ;Cuales son las ventajas y desventajas del uso de las TIC en el aula de
clase?

5 respuestas

Que aprenden con facilidad de motivan solos .y desventajas pierden interés para escribir.

Las ventajas es que puede enriquecer las practicas pedagodgicas, ademas ayudan a captar la atencion de los
estudiantes al ser novedosas y llamativas.

Las desventajas que tienen es que si no se les da un buen uso puede recaer en el activismo y volver
repetitivas las practicas.

Las ventajas son la facilidad para interactuar con la informacion y el interés que genera en los nifios.

Ventajas: facilita el trabajo en el aula.
Desventaja: la adiccion que suele generarse.

Ventajas, aprendizaje significativo , motivacion, aprendizaje colaborativo y desventajas creo que el uso
indiscriminado de las tecnologias individualiza mucho a las personas.

Figura 13. ; Desde su punto de vista, ¢Cuales son las ventajas y desventajas del uso de las TIC en el aula
de clase?
Fuente: propi. 2020.

10. ;Podria mencionar 8 gue problemas (no técnicos) se ha enfrentado en la utifzacion de las TIC en
o aila de clase?

1 puerin

Que 105 03 Denen Slprentes MMOS DA AQrend2ape UNoS aprende Mbd raged y sigunos son muy

compieios Do sy aprendizaie Y no hay Dases

A daefir ana pAQIna Ntersciiveg fw Uy SenClly y ¥ fue Bamativs para 0s estudianies enionces o1
importarte iWentificar herramientas acordes 8 las necesadades y edad de los supeton

La falts de conectividad
Falla de COnecudad en Ia sede

ca

Saflaric A o meemo podamas Caer en e dependencis TecnolOgca Y Oogar & un lado las lodcas, of Juego of

ved, o Juga & saltar, o)

Figura 14. ;Podria mencionar a qué problemas (no técnicos) se ha enfrentado en la utilizacion de las TIC
en el aula de clase?
Fuente: propi. 2020.
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11, ;Con que frecuencia se han presentado problemas técnicos a la hora de utilizas las TIC en el aula
de clase? (comenta tu respuesta)

§ espuentan
Falta de red_Actualizacion licencias para manejal Olros Programas mas computadoras - Mas Bempo
Por ser una vereds el Internet no &8 Muy bueno, eNonces ey NECESaNo siempre tener plan B

Ocaslonalmente

Cuando 108 equipos se desactuniizan, ( &n la sede no hay Intemet) 1040 se paralizs en espets de que &l
1écnico los recoja, log lleve y los regrese

€5 un probiema constante por falta de una sefial de calidad y constante de la sefal del internet. Igual la luz
interrnitente detencra los equipos

Figura 15. ;Con qué frecuencia se han presentado problemas técnicos a la hora de utilizas las TIC en el
aula de clase? (comenta tu respuesta)
Fuente: propi. 2020.

12. Como connldera que ol uso de las TIC favorece of proceso de ensefianza - aprendizaje. Expliaue
de qué manera

9 espunsiag

JueQos interactivos con sudiovisuales

Las TIC favorecen el uso de estrategias que permitan que ef estudiante se Interese por aprender, ademnas ne
pusde mantenes su Mencidn sl mostrar heramising difecentes que Clemn expectntive s sus sorendizajen
soran mas significativos, por ofra parte enriguece ia practics pedagogican y posiillita el uno de herramientas
Gue Taciitan y eniquecen In planificacion de los procesos de ensefianza del docene

A o ver que o un medio de fack pcceso o la Informacion, e una hateidad para lidinr con las sockedad del
conocimiento actusl

Los estudiantes ostan mas atentas, lo cual faciita of aprendizaje

Se mativa a los nifos, interaccion sin Nmites ni fromterss, Mayor autonomin, Refuerzan (s comprension

Figura 16. Como considera que el uso de las TIC favorece el proceso de ensefianza — aprendizaje.
Explique de qué manera
Fuente: propi. 2020.

13. ;Ha realizado en el ultimo afio algun tipo de curso o capacitacion para el manejo de las TIC?

3 respuestas

No
No ninguno
Si.

No, lo que he hecho es autoaprendizaje , ensayo y error.

Figura 17. ;Ha realizado en el dltimo afio algun tipo de curso o capacitacion para el manejo de las TIC?
Fuente: propi. 2020.
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14. ;Considera necesario cursos especiales de formacion en el uso las TIC para profesores?
(Recomienda algunos)

5 respuestas

Si. Pedagogico para leer y escribir

Si es importante una formacion continuacion en esta tematica que usan todos los sujetos hoy en dia
Curso de herramientas como google earth, canva, edicion de video.

Si lo considero necesario.

Interesante conocer herramientas, o plataformas de ensefianza aprendizaje.

Figura 18. ;Considera necesario cursos especiales de formacién en el uso las TIC para profesores?
Fuente: propi. 2020.

15. ;Ha creado material didactico - digital para sus clases?

5 respuestas

No

Si, a través del uso de paginas que ofrecen creacion de materialez, examenes, secuencias didacticas.

Si, videos e infografias.
Si

Videos cortos y sencillos, algunas animaciones.

Figura 19. ;Ha creado material didactico - digital para sus clases?
Fuente: propia. 2020.

16, ;Como e fue con la implementacion, quedo satisfecho con los resultados ? comentanos

5 1espumttan

Si fue muy productiva . Estin slemore atentos
S muy satinfecha pues se encuentran varedad de DAOMAs Que Sitven Dara Crear estrategias scordes a las

necesidades @ iInteresed (ol Maestio
Me pareciO satisfactono produclr ConoCimiento

St quadé satisfecha pero Como falts CONOCIMEENO vy DrACTICSH la #abotacion et dispendiona

Sempre Nalrs s50eC108 POr Mejorar, pero al Nacer COSAS NUEVaSs que Jogran IMPactar, 52 motive DAra seguw

M0 aprendiendo ¥ Perder ol miedo & Crear & mplementy material didsctico

Figura 20 ;Como le fue con la implementacidn, quedo satisfecho con los resultados? Coméntanos
Fuente: propia. 2020.
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Mediante el disefio de dimensiones o categorias de analisis donde se indaga sobre el
conocimiento, las habilidades y destrezas, las herramienta pedagogicas que utilizan en el
aula, ademas del manejo de las TIC, la préctica pedagdgica, el proceso de ensefianza —

aprendizaje y las ventajas que traen en el contexto académico.

En primer lugar, la institucion a pesar de tener en su infraestructura un salon de
informatica, este no se encuentra dotado de los elementos necesarios es decir, los equipos
de computo no estan en condiciones adecuadas, algunos no tiene instaladas herramientas
que faciliten la interaccion. Asi mismo, son equipos con software obsoleto, que limita en
gran medida el desarrollo de las actividades. En ese orden de ideas, es importante sefialar
que estos aspectos limitan en gran medida que en el plan de aula debe contener frente al
desarrollo de las actividades en cada proceso de ensefianza — aprendizaje que se imparte en

el aula de clase.

Ahora bien, el proceso de recoleccion de informacion se lleva a cabo a través de la
aplicacion de la entrevista semiestructurada que fue aplicada a cinco docentes de los grado
transicion, primero y segundo de basica primaria de la 1.E.D., José Maria Obando, sedes
rurales tomados como fuente de informacion complementaria para indagar sobre los

procesos pedagogico-didacticos y la utilizacién de las TIC.

El proceso se lleva a cabo con cada docente a traves de un formulario de google drive
en el cual podian responder abiertamente a cada pregunta. EI docente respondié a la
entrevista de manera voluntaria de tal manera que se logra recolectar informacién

fundamental para la investigacion.

Luego se procede a vincular la informacion al programa Atlas.Ti., como herramienta de
analisis cualitativo de datos textuales, de las respuestas de cada uno de los participantes y

construir una red semantica que facilita su descripcion cualitativa.

Es importante sefialar que el desarrollo realizado con la Institucion hace énfasis en la
construccion de elementos basados en la observacion, el manejo de la entrevista que se
realiza con cada docente, partiendo de ahi, se logra establecer el manejo y tratamiento que

se le da a los resultados, para analizarlos de manera cualitativa, se utiliza del programa
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Atlas.Ti, en el cual se lograra desarrollar mecanismos de participacion para identificar

caracteristicas, atributos y percepciones sobre el tema en mencion.

El programa Atlas.ti es un conjunto de herramientas de anlisis cualitativo que integra
datos textuales, graficos y de video para codificar las relaciones de las variables de estudio
y a partir de ahi, establecer la red seméantica que mediante un mapa de conceptos arroja la
coherencia de cada analisis obtenido en las entrevistas, favoreciendo la creacion de enlaces
graficos. (Atlas.ti. 2016).

Es importante mencionar que para la realizacion de la red semantica se llevé a cabo los

siguientes pasos:

Inicialmente se crearon las variables correspondientes a cada una de las respuestas
generadas por los participantes de esta manera se ubican segun las etiquetas
(Conocimiento, desventajas, habilidades y destrezas, herramienta, herramientas
pedagogicas en el aula, manejo de las TIC, material didactico digital, medios de
comunicacion, motivacién, medios tecnoldgicos, practica pedagogica, problemas (no
técnicos), problemas técnicos, proceso de ensefianza — aprendizaje y ventajas.), las cuales
fueron construidas en funcion de las etiquetas elegidas para dar relacién a la temética de
las TIC. Se destaca que las variables se ajustan a las etiquetas obtenidas, gracias a que a la

hora de asignar la frecuencia de respuesta se lograba tener una mayor relacion.

Tabla 1. Relacidn de etiguetas, cddigos y categorias.

Conocimiento 39-0
Desventajas 10-3
Habilidades y destrezas 11-0
Herramienta 14 -0
Herramientas pedagdgicas en el aula 12-3
Manejo de las Tic 16 -2
Material didactico digital 17-0
Medios de comunicacion 6-0
Motivacion 26 -0
Medios tecnoldgicos 5-0

Practica pedagdgica 24 - 4
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Problemas (no técnicos)
Problemas técnicos
Proceso de ensefianza — aprendizaje

Ventajas

11-1
14 -2
15-4
18 -3

Fuente: Elaboracion Propia. 2020. Programa Atlas.ti.

Seguidamente se asignaron los cddigos respectivos a cada una de las citas, con el fin

enlazar las respuestas de los participantes con las categorias.

Finalmente, se crea la red semantica a partir de las respuestas y el respectivo enlace de

los cédigos y las familias.

i Adminstrador de famibas de codigos {UH: Anzbss del uso de es TIC de dos docenies

Famifzs Edicon Mscedine: Veuzlear

g5PEHL0Y » 88

Nombez

ﬁ (apactzan - Curso
T8 Caracterisicas de las TC
ﬁ Concepio

03 Ensefinca - Aprzndizae
ﬁ Faverece

‘{2 L TIC requieren

Y timitacies

finc

Figura 21. Pantallazo administracién de vinculos de la red semantica.

Fuente: Programa Atlas.ti 2020.

En la imagen anterior se evidencia los resultados que arroja el proceso de analisis en el

programa Atlas.ti, después de haber realizado el proceso de etiquetas y asignacion de

cddigos de tal manera que se observa que cada docente segun el criterio asignado a la

pregunta, se enlaza con un cédigo en el cual se desprende de la categoria respectiva.

A continuacion se presenta los resultados arrojados por el programa Atlas.ti en la red

semantica, en la que se puede observar la ubicacion de nodos con mayor frecuencia para

obtener como resultado la red semantica de la figura 21.
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La red semantica presenta la relacion que se crea entre las variables herramienta

pedagdgica en el aula con la practica pedagdgico-didactica.

Se logra evidenciar que la red semantica las TIC que utilizan los docentes en el aula
estd conformada por las variables de herramientas pedagdgicas que los docentes utilizan el
celular y la presentacion de contenidos en el televisor; mientras que otros sefialan que a
través de las tabletas galerias de fotografias, contenido audiovisual. Se destaca que algunos
docentes explican que actualmente no han utilizado las TIC en el aula pero relacionan que

las han implementado en otras ocasiones utilizando medios digitales como Web 4.0.

Otros por su parte consideran que actualmente en la institucion no han podido aplicar
las TIC en el proceso de ensefianza porque existen limitaciones que obedecen a problemas
técnicos tales como (mal funcionamiento en la sala de sistemas de los computadores, falta
de energia eléctrica, virus, entre otros) y no técnicos como (falta de conocimiento, no hay

internet para acceder al recurso, no tienen capacitacion, entre otros).

Como soporte tedrico Vera (2018) habla sobre la necesidad de preparar al docente para
aplicar las TIC en el proceso educativo. Es claro que en este momento no todos los
docentes pueden cambiar sus précticas educativas asi quisieran hacerlo, debido al
desconocimiento que muchos de ellos tienen con respecto a las TIC, por eso es necesario

implementar mecanismos de capacitacion que permitan integrar a los docentes con estas.

Los docentes sefialan que les gustaria recibir capacitaciones sobre las siguientes
herramientas Tablero digital, Manejo de video beam, Uso de software especifico,
Plataforma educativa., Web 2.0, Office, Entornos virtuales de A —Z, Blogger, Pagina web,
Redes sociales, Internet. Y de esta manera poder mejorar el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

En relacion a la capacitacion docente en las TIC, el aporte de Guzman, Garcia, Espuny
y Chaparro (2011) que permite identificar la importancia de “involucrar al profesor en
cursos de capacitacion tecnoldgica para que conozca y utilice cada una de las herramientas
TIC y las incorpore a sus actividades de aprendizaje. Se debe tener claro que estas
herramientas son sélo un apoyo para la practica docente y el aplicarlas de manera

consciente se puede reflejar en mayor calidad educativa” (p. 3).
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Cuando se disefian los materiales didacticos, los docentes deben tener en cuenta no solo
los objetivos que se pretende conseguir sino también las caracteristicas del medio en que se
van a utilizar, esto presupone un nuevo rol del docente y de los estudiantes (Olivar y Daza,
2017).

La generalizacion de las TIC en la educacion por si solas no garantiza el aprendizaje,
adicionalmente, existen algunos obstaculos que impiden el éxito de las TIC como
(Méarquez, 2016):

Ritmo acelerado de evolucién que no permite manejarlas eficazmente,
indefinicion de los objetivos que se buscan, contradicciones sobre la terminologia,
puntos de vista divergentes respecto al adecuado empleo de las TIC en educacion.
El desarrollo de una buena préactica docente depende en gran medida de la calidad
de los recursos que se seleccionen y ademas que se utilicen adecuadamente,

acordes con los objetivos propuestos (p. 89).

Los roles del docente se pueden enmarcar dentro del campo organizacional, para
estimular la participacion, intelectual, para enfocar puntos primordiales, recapitular,
evaluar, etc., y social para propiciar ambientes positivos de aprendizaje. Desde la posicion
de Sindoni (2013) quien cita a Montessori para mencionar “el rol del docente debe ser el de
guia y adecuar el ambiente de trabajo del estudiante, potenciando asi su sensibilidad al
entorno y sus capacidades, con un ambiente adecuado y adaptado a su edad. EI docente
debe con esto lograr que el nifio adquiera conocimiento permanentemente, es decir, que
este siempre habil para aprender sin importar si es un tiempo u otro, de esta manera estara

siempre curioso de aprender- (p. 2).
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Asi mismo, es importante destacar que el personal docente que esta vinculado a la
institucion no ha recibido por parte del Ministerio de Educacion Nacional capacitacion en
la formulacion y manejo de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, los
motivos que relacionan son debido a la distancia en la que actualmente laboran, de igual
manera sefialan que como docente rural, la infraestructura tecnoldgica en las instituciones
y en particular en la Institucion Educativa, es obsoleta, en la actualidad se cuenta con una
sala de sistemas y a nivel del aula se cuenta con un televisor y un video beam en el cual se

realiza la proyeccion de los videos que apoyan las tematicas segun cada area.

De igual manera se evidencia que ellos consideran que el manejo de las TIC esta
asociado a la practica pedagogica porque les permite en gran medida mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ademas de fortalecer el criterio de investigacion a traves de la
motivacidn, creatividad e innovacion. De la misma forma, expresan que las TIC son
herramientas que permiten construir un conocimiento en el estudiante mas asertivo y
eficiente acorde con las necesidades del entorno el cual utiliza la tecnologia para proyectar

un aprendizaje significativo.

Los docentes refieren que el manejo de las TIC en el aula les permitiria adquirir
experiencia y una estrategia para fomentar el ciclo de investigacion en la que los
estudiantes se ven atraidos por la innovacion tecnoldgica, en la que se puede acceder a un
mundo infinito de recursos para el aprendizaje ademas de descubrir métodos de

conocimiento mas dinamicos y flexibles que hacen el proceso mas llamativo.

Por otra parte, los docentes expresan que las aplicaciones de recursos tecnoldgicos en
la institucion son limitadas debido a que en el municipio es muy frecuente que se presenten
dafos o intermitencia en el servicio de energia eléctrica, dificultando en gran medida la

inclusion de los medios digitales para el desarrollo de la actividad en el aula de clase.

Ademas, la institucion no cuenta con otros medios tecnolégicos para vincular la
ensefianza con los recursos de las TIC. Es importante, sefialar que los docentes refieren
falta de compromiso por parte de las instituciones gubernamentales y municipales para
apoyar la adecuacion de los recursos tecnoldgicos que faciliten el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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Ellos expresan que el uso de estas herramientas permite fortalecer el plan curricular, de
tal manera que el estudiante adquiera un conocimiento a través de las herramientas
tecnoldgicas de informacion y comunicacion en ambientes didacticos, flexibles y asertivos
que son estrategias para la formacion del estudiante como persona y futuro profesional a

desarrollarse en la sociedad.

Desde el punto de vista del docente el uso de las TIC facilita la labor de la préctica
pedagdgica en la que a traves de herramientas ilustran y promueven el conocimiento a los
estudiantes, ademas de reaprender a través de este nuevo ciclo de formacion. Asi mismo, el
manejo de las TIC, contextualizan un proceso de globalizacion en el cual actGa como lider

y gestor de saberes.

En ese orden de ideas, se considera relevante sefialar que en los Gltimos afios muchos
docentes por iniciativa propia, han realizado grandes esfuerzos por actualizar su préctica
educativa, al incorporar diferentes tecnologias en el salén de clase, buscando generar

habilidades digitales a través de procesos de ensefianza-aprendizaje en sus estudiantes.

A pesar de todo, los resultados hasta el momento no han sido significativos debido a
multiples factores que van desde los recursos econdémicos, las estrategias de
implementacién de programas, la capacitacion de los docentes y la falta de motivacion

hacia el uso de las TIC.

Las TIC son fundamentales para dinamizar las actividades de aprendizaje en el salon de
clase, en un contexto educativo, las TIC ayudan a desarrollar en los estudiantes las
competencias necesarias para un buen desempefio en el campo personal, social y laboral.
Conforme crece el &mbito de la educacion, se vuelve necesario incorporar propuestas

innovadoras que fomenten la calidad educativa.

Segun Rivero, Gomez-Zermefio y Abrego se requiere conocer la realidad donde se
desee implementar las TIC con el fin de identificar las caracteristicas y competencias de

sus usuarios para realizar una evaluacion informada sobre las necesidades de ese contexto
(p. 23).
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Al identificar y analizar los factores que inciden en el uso de las TIC en los procesos de
ensefianza - aprendizaje, el estudio aporta a la educacion elementos valiosos para lograr la
inclusion de estas en el aula, situacion que hasta ahora ha sido esquiva para muchas

instituciones educativas colombianas.

La necesidad de realizar acciones de mejoramiento continuo de los procesos
educativos, y especificamente el de ensefianza - aprendizaje, hace que surjan
cuestionamientos sobre cudles son las estrategias viables que se pueden desarrollar e

implementar con los estudiantes, buscando una mayor apropiacién del conocimiento.
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Figura 24. Red semantica ventajas y limitaciones

Fuente: Programa Atlas.ti 2020.



En la red seméntica ventajas y limitaciones de las TIC en el aula, se observa que segln los
docentes las TIC favorecen el proceso de ensefianza — aprendizaje creando un lazo entre el
docente y el estudiante, contextualizando que es importante que las dos partes comprendan
que la interaccidn a través de las herramientas pedagdgicas en el aula son un mecanismo de

aprendizaje flexible, autonomo y adaptable a cada uno de los estudiantes.

Cuando se hace énfasis en la variable de manejo de las TIC, se destaca que el docente es
consciente de la necesidad de estar capacitado, de estar actualizado en los cambios de las
herramientas tecnolégicas de tal manera que pueda vincularlos al plan curricular que se esta

ejecutando en el aula de clase.

En este aspecto, es indispensable relacionar que cada uno de los docentes considera que la
préactica pedagdgica hace parte de la vinculacion de las TIC, de esta manera se visualiza el
mecanismo para la construccion de saberes en los que prima el anlisis cualitativo de cada

estudiante.

Continuando con el analisis de la red seméntica se evidencia que los docentes expresan
que si utilizaran las TIC les proporcionaria ventajas en el proceso de ensefianza — aprendizaje
tales como: la innovacion y creatividad que se maneja, la motivacion del estudiante; por el
procesos, la diversidad de recursos para llegar al conocimiento, el estudiante estd més atento a

la clase, les gusta manejar los recursos tecnoldgicos, desarrollan la investigacion, entre otras.

Finalmente, la red semantica también sefiala que existen desventajas y es que el estudiante
tiene acceso a internet y puede acceder a paginas no recomendadas, que se distraen con las
redes, que los estudiantes no tienen en su casa elementos para practicar lo aprendido, que

pueden caer en la dependencia de la tecnologia, entre otras.

Por otro lado, para darle una correcta utilizacion a las TIC en el aula requieren de una
infraestructura basica para la inclusion de estas herramientas, es decir, primero se requiere del
servicio de energia eléctrica, luego de acceso a internet con buena navegacion, ademas de que
las instituciones cuenten con equipos de computo en buenas condiciones, donde existan
medios digitales aplicables al proceso de aprendizaje, ademas de que es muy importante la
capacitacion del personal docente en el manejo, andlisis y evaluacién de estas practicas

educativas como ejes facilitadores del ciclo de aprendizaje.
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En cuanto a los problemas no técnicos sefialan que hacen referencia a la falta de

conocimiento de algunos en el manejo de plataformas virtuales, de equipos de computo, otros

sefialan que algunos no estan capacitados en estas herramientas.

Para hacer mas comprensible la red semantica de analisis, a continuacion, se muestra una

tabla en la que se relacionan los componentes de las variables utilizadas en esta asi:

Tabla 2. Administracién de variables resultado de la entrevista.

Variable

Cddigos

Capacitacion —
curso
Caracteristicas de
las TIC
Ensefianza —

aprendizaje

Favorece

Las TIC requieren

Limitaciones

TIC

Conocimiento, manejo de las TIC y practica pedagdgica.

Desventajas, herramientas pedagogicas, manejo de las TIC, material
didactico, practica pedagdgica, proceso de ensefianza, ventajas.
Acceso a internet, habilidades y destrezas, herramientas
pedagdgicas, material didactico, practica pedagogica, proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Conocimiento, habilidades y destrezas, herramientas pedagdgicas en
el aula, material didactico digital, motivacion, practica pedagdgica,
proceso de ensefianza — aprendizaje.

Conocimiento, habilidades y destrezas, herramientas pedagdgicas en
el aula, manejo de las TIC, material didactico digital, medios
tecnoldgicos, practica pedagdgica.

Desventajas, herramientas pedagdgicas, manejo de las TIC, practica
pedagogica, problemas técnicos y no técnicos, ventajas.
Conocimiento, habilidades y destrezas, herramientas pedagdgicas en
el aula, manejo de las TIC, material didactico digital, medios de
comunicacion, medios tecnoldgicos, practica pedagdgica, proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia.

En ese orden de ideas, se logré destacar que cada docente tiene una postura frente a las

TIC, asi mismo, es importante sefialar que tienen claro el concepto de ellas, sefialando en su
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mayoria que son herramientas o instrumentos tecnoldgicos que utilizan para llevar a cabo una
actividad de ensefianza — aprendizaje; asi mismo, consideran que son necesarias pero que no
han podido utilizarlas porgue la institucion carece de la infraestructura para el procedimiento,
ademas a nivel municipal existen problemas de energia eléctrica lo que dificulta la
adecuacion de los recursos técnicos, debido a la alta probabilidad de sobre voltaje que puede

dafar los equipos por la intermitencia.

Se destaca que ellos expresan que no hay frecuencia de uso porque existen limitaciones de
tipo técnico, de ahi, que no logran mantener un uso continuo de estos recursos. Otros sefialan
que ademas de estas limitaciones ellos no cuentan con los conocimientos necesarios para
implementar las TIC en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Algunos refieren que es por
falta de apoyo de las Instituciones de tipo gubernamental y otros que pro la distancia y

cobertura en la que actualmente estan laborando.

Lo anterior, nos lleva a analizar que los docentes juegan un rol fundamental en la
formacion integral de sus estudiantes, despertando la creatividad, criticidad, favoreciendo el
entendimiento, la tolerancia, la justicia, la equidad, el respeto por el medio ambientes, entre
otros. Por tanto, la accion del docente en el aula debe ser mediadora, debe buscar que la
actividad en la escuela sea didactica y se involucren las dimensiones comunicativas y sociales

en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

El papel de la escuela es ilustrar a los actores que intervienen en el proceso, en el uso
consciente y critico de los aparatos que almacenan la informacién y el conocimiento, ya que
el mundo cada vez se encuentra mas avanzado en el sentido de la tecnologia. EI ambiente
virtual de aprendizaje permite un proceso de interaccion mediado por diversos instrumentos
tecnoldgicos, sin embargo, se hace necesario concebir y disefiar dichos espacios desde una
estrategia pedagdgica que permita alcanzar un nivel de conocimiento y de significacion de lo
gue se presenta, es asi como el Ambiente Virtual de Aprendizaje es el conjunto de entornos
de interaccion, sincronica y asincrdnica, donde, con base en un programa curricular, se lleva a
cabo el proceso ensefianza-aprendizaje, a través de un sistema de administracion de

aprendizaje.

El éxito en la aplicacion de las TIC en los planes curriculares esta condicionado a nuevos

planteamientos que el docente realice de su trabajo diario, pues si se continGia con una
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mentalidad tradicional y rigida la implementacion de esta alternativa pedagdgica muy
seguramente fracasara. Dentro de una de las propuestas y sus pautas, Sandra R. Parra
Sarmiento et al. Factores que inciden en la implementacion de las TIC esta que se incorpore
en las instituciones de educacion, la unidad curricular de las TIC, para realizar una formaciéon

profesional a la vanguardia del mundo actual.

Lograr la integracion de las TIC en el aula dependera de la capacidad de los maestros y
las maestras para estructurar el ambiente de aprendizaje de forma no tradicional, fusionar las
TIC con nuevas pedagogias. Es por eso que la implementacion de las TIC se convierte hoy en
dia en uno de los principales retos que se le presenta a los docentes.

Esta en los docentes aceptar y contribuir al mejoramiento de la calidad de sus estudiantes,
o por el contrario, continuar desarrollando su trabajo haciendo caso omiso a la realidad que se
vive en el mundo entero y permitiendo que la juventud a la cual se esta ayudando a formar,

pierda la posibilidad de construir conocimiento con base en herramientas tecnologicas.

De otra parte, Salas (2019), en la investigacion bibliogréafica sobre las TIC, y realiza una
sintesis y reflexiona sobre alguno de los principales hallazgos de la investigacion realizada en
Estados Unidos para determinar los principales factores de éxito o fracaso como herramienta
para generar cambios, mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje y como aprovechar y
explotar el potencial de estas tecnologias en la educacién general. Asi mismo sefiala que los

avances en la incursion de las TIC, en la educacion han sido muy limitada.

La investigacidn encuentra que los avances en la incorporacion de las TIC, en la
educacion son pocos significativos. También se determino que los principales obstaculos para
que las TIC sean empleadas adecuadamente en la ensefianza son: falta de planificacion,
vision, incentivos, soporte técnico, dinero para cubrir gastos, apoyo insuficiente en la
investigacion, limitada e inadecuada infraestructura, limitado acceso a los equipos, poca

capacitacion del docente en las TIC.

Las TIC tienen el potencial de elevar la capacidad comunicativa de los docentes y si
asumimos que el acto educativo es en esencia un acto de comunicacion, cualquier medio que
contribuya a mejorarla y hacerla mas efectiva ird, a su vez a contribuir al mejoramiento de la

ensefianza y el aprendizaje (Salas, 2005).
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4.2 Ambiente virtual de aprendizaje (AVA) basada en los retos gamificados en la 1.E.D.,

José Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de El Rosal — Cundinamarca

Los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los padres de familia, cuidadores o
acudientes més la realizada a los docentes (es importante mencionar que los estudiantes por
su rango de edad no fueron indagados directamente), permite encontrar un punto de partida

para la planeacion y disefio del Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA)

4.2.1 Propuesta pedagdgica

En la propuesta se incorpora la gamificacion como estrategia de las TIC; es de aclarar que

de los elementos que componen la estrategia Jugando, aprendo y me divierto.

A continuacion, elementos que se tomaron de la gamificacion como estrategia de las TIC

en el proceso a desarrollar.

Emociones
Relaciones
Narraciones
Progresion

Colaboracién
Competicion
Desafios
Recompensas
Retroalimentacion

Limite de tiempo
Misiones

Puntos

Desbloqueo de contenidos

Figura 25. Adaptacion de elementos de la gamificacion
Fuente: Biel A. L.y Garcia J. A. (2015)
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La propuesta pedagdgica orienta a la triangulacion entre el contenido curricular de las
competencias ciudadanas seleccionadas en funcion al contexto de la escuela, ademas de la
transversalizacion con todas las areas del conocimiento; basandose en fundamentos de
gamificacion que busca por un lado generar un conocimiento desde el enfoque cognitivo el
cual propone que el estudiante desde sus propias habilidades desarrolle competencias como
canales de comprension e interiorizacion del conocimiento. Por otro lado, se busca generar un
espacio interactivo donde se desarrollen acciones de compromiso y responsabilidad en los
estudiantes y sus familias por el cuidado de su entorno, mientras aprenden jugando. Para
lograr esta meta se cre6 un ambiente de aprendizaje virtual en el que se integran diversas
actividades de competencias ambientales que se pueden desarrollaran tanto de forma

vivencial como interactiva. (Bimodal)

Continuando con las necesidades de los estudiantes de la I.E.D., José Maria Obando sede
La Pifiuela en el municipio de El Rosal — Cundinamarca se utiliza el recurso educativo de la

https://sites.google.com/ en el cual se da inicio a la elaboracidn de herramientas digitales

como YouTube, Canva, Genially, H5P entre otros para lograr la eficiencia en la produccion

del contenido. Con el link de acceso https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/inicio

Se destaca que para la creacion del Ambiente Virtual de Aprendizaje favorece la
navegacion a traves del movil, de la Tablet o del computador. A continuacién se presenta la

estrategia de trabajo propuesta.

A. Cuidado del medio ambiente
- Residuos solidos = ¢ Qué son los residuos sélidos? — Reciclaje de residuos - Reutilizar
los residuos.

- Uso eficiente del agua = que uses le das agua = cuidado del agua = Mi huella hidrica

B. Estilos de vida sustentables

- Eficiencia energética =

- Cuidado del aire = quemas al aire libre (evitar) = apadrina un arbol
C. Despierta el superhéroe que hay en ti

- Elaborando disfraz


https://sites.google.com/
https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/inicio
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Su primer entorno relaciona la presentacion del proceso de gamificacién a través de retos
como se evidencia en la figura 5, donde se presenta la captura de pantalla del primer entorno

generado para la interaccion del tema.

M Divtattn . Awge § Apemady B e - i MALLIDAR

“ME DIVIERTO.. . VEGO
Y. ARRENPO
- | - " }
\\ )“« c 4—“\—"’/. A

BIENVENIDOS

Uso
Residuos eficiente
solidos Retos de del agua
v

gamificacion

| k— : Habitos de
vida
\ S S < — saludable

Figura 26. Pantallazo del entorno virtual aprendizaje AVA Retos de gamificacion en competencias
ambientales.
Fuente: propia. 2020.

Al realizar la propuesta se identifican estrategias a partir del reto de la gamificacion
logrando destacar que el elemento dindmica utiliza las emociones, las relaciones y
narraciones para lograr articular la experiencia del menor al realizar las actividades. De igual

manera se asume que el padre estara constantemente guiando el proceso.

Luego estan las mecénicas en las que se explora el concepto colaborativo, la competicion,
los desafios, recompensas, y retroalimentacion. Por ultimo como componentes estan los

limites de tiempo, las misiones, los puntos y el desbloqueo de misiones.

Después se presenta una interactividad con https://www.genial.ly/ en la que se explora la
bienvenida que la docente hace a los estudiantes. Uno de los elementos a destacar tiene que
ver con la articulacion y facil manejo de los datos para evitar que el estudiante tenga

limitaciones para ingresar a las actividades. Segun se evidencia en la figura 6.
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c & h 4 TR L .

Me Diverta., Jumgo v Aprande

El super
héroe

APRECIADOS PAPITOS Y ESTUDIANTES, DA
CLICK PARA ESCUCHAR LA PRESENTACION DE
LA ESTRATEGIA

DOCENTE : ALEXANDRA MARTINEZ MUNOZ

Figura 27. Captura de pantalla registro de bienvenida.
Fuente: propia. 2020.

Luego se da inicio a la construccion de la actividad de presentacion de los retos de
gamificacion en H5P en la que se explora el contexto de orientacion de la docente y el acceso
a los demas contenidos. Es de mencionar que la actividad se presenta en visualizacion modo

movil para orientar hacia la herramienta que los estudiantes tendran que utilizar.

W Bneerts S ¢ grente - . " . s . Y PP
off e S YA
BIENVENIDOS
2]
- S ———————————

Residuos HU”I .

sélidos Retos de del agua
gamificaciéon

mutosdc

!'ww » / /‘

Z
Figura 28. Captura de pantalla presentacidn de la estrategia en h5p retos de gamificacion
Fuente: propia. 2020.
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Ahora bien, analizando la estructura de las competencias ambientales se crean elementos
de construccion interactivos en los que el estudiante necesariamente debe cumplir con los
retos para continuar su siguiente nivel. De igual manera enviara evidencia de las actividades
en el espacio correspondiente del ambiente virtual.

M Drvarte.. gy y Apewodo R v acrcion | 5 A ' g = AOPTI o

\

N

,, \_.GAMIFICACIﬁN_ = 2
s _ R
"{%q

DISFRUTAMOS REALIZANDO
NUESTRAS ACTIVIDADES

Figura 29. Gamificacion
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/gamificacaci%C3%B3n?authuser=0
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Figura 30. Competencias ambientales
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/competencias-ambientales?authuser=0
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P CLXH PARA LAPLOAAR A CLICK PARA ENPLDRAR

RETO 3. HABITOS SALUDABLES RETO 4, SUPER HEROE

I ELAOM P LA A CLICK A DU D00

Figura 31. Evidencia de retos.
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/retos?authuser=0

Por otro lado frente al tema de uso eficiente del agua se logra esquematizar un plan de

acceso para que el estudiante y la familia tomen conciencia sobre el uso adecuado del agua.

/ e AR, | AN L)

REPRODUCE EL VIDEO
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Figura 32. Reto 1. Residuos sélidos.
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/reto-1-residuos-solidos?authuser=0

>
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Figura 33. Uso eficiente del agua.
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/reto-2-uso-eficiente-del-
agua?authuser=0
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Figura 34. Reto 3. Habitos saludables.
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/reto-3-h%C3%A1bitos-saludables?authuser=0
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Figura 35. Reto 4. El superhéroe
Fuente: propia. 2020.

https://sites.google.com/view/retosdegamificacion/reto-4-super-h%C3%A9roe?authuser=0
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5. Discusion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion también conocidas como TIC en el
contexto general inciden en la sociedad, teniendo en cuenta que afectan entornos de tipo
cultural, econémico y social. De ahi, la importancia de realizar la investigacion centrada en el
andlisis del uso de las TIC de los docentes rurales como estrategia en el proceso de ensefianza
- aprendizaje en la .LE.D., José Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de El Rosal —
Cundinamarca, con el fin de encontrar elementos que permitan identificar su relevancia, usos,
utilizacion, ventajas y limitaciones que se estan presentando en la institucién objeto de

estudio.

En este aspecto, es importante traer los argumentos de Gardner (1983) quien a partir de la
teoria de las inteligencias maltiples aborda como elemento primario la individualidad y
particularidad del estudiante, considerando que la exploracion del medio le permite observar,
analizar y adaptar a sus necesidades el proceso de aprendizaje. De esta manera, el autor
relaciona como en la actualidad, la incursion de lo pedagdgico-didactico al plan curricular ha
favorecido en gran medida la receptividad por parte del estudiante antes, durante y después
del proceso formativo.

Con el diagnéstico realizado a los padres de familia, cuidadores y acudientes sobre los
procesos escolares en estudiantes de transicion, primero y segundo de la sede La Pifiuela, en
el cual se observé que ellos realizaban sus actividades académicas con poca motivacion,
debido a la tradicionalidad de la misma. En este punto, la estrategia pedagdgica Jugando,
Aprendo y me Divierto busca dinamizar la educacion bimodal, ademas de fomentar la
incursion de las TIC como herramienta interactiva favoreciendo el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Un elemento a destacar es que desde el punto de Vista de Godoy (2019) explora a partir
de la innovacion de las TIC la gamificacién como una técnica en la cual el estudiante a partir
de una estrategia ludica, inicia un proceso de razonamiento para dar respuesta a la actividad
planteada, y es ahi, donde se alcanza el conocimiento significativo; de esta manera se logra
articular la posicién de Gardner (1983) y la de Godoy (2019) para sustentar que los intereses

personal del educando aportan al desarrollo de la misma.
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En la estrategia planteada se busca inicialmente explorar las competencias ambientales
como recurso de aprendizaje, que mediante el AVA recrea un entorno pedagogico-didactico
utilizando retos en los cuales vincula las emociones considerando que debe plantearse
modificar los habitos diarios para ser mas responsable en el cuidado y manejo del medio

ambiente.

De igual manera, cada reto despierta el interés del estudiante gracias a que tiene niveles de
competicion o desafios que debe realizar en casa o en un espacio abierto y enviar la
evidencia; ahi, es donde se logra articular el proceso de aprendizaje mediante la

retroalimentacion.

Por lo anterior, se resalta que las TIC en el ambito educativo favorecen en los estudiantes
la construccién de saberes mas dinamicos, participativos, autbnomos e investigativos que
recrean una experiencia significativa en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Es importante
resaltar que la investigacion se llevd a cabo con docentes del area rural que estan vinculados
laboralmente en la I.E.D., José Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de El Rosal —
Cundinamarca y para nadie es un secreto que la educacion rural en Colombia tiene a nivel
general diversas limitaciones que refieren el acceso a las herramientas y medios didacticos
por falta de infraestructura, disponibilidad de recursos, aspectos geogréaficos, conectividad y

la capacitacion de los docentes sobre las TIC.

En ese orden de ideas, al contextualizar la teoria se evidencia con los docentes en la
institucion educativa, se ve afectada por las implicaciones que conlleva la incorporacion de
las TIC en una institucion ubicada en el area rural para el caso especifico en Cundinamarca.
Porque si bien es cierto la innovacion tecnoldgica, cuando se habla de cobertura, adecuacién
y soporte en Colombia ha tenido grandes avances, sin embargo, han tenido que enfrentar el
reto de la incursion de las TIC con barreras como problemas en el servicio de conectividad
porque es importante destacar que el departamento en general sufre por la adecuacion y

servicio normal de energia eléctrica.

Otro aspecto a destacar es la falta de apoyo por parte de las instituciones de tipo nacional,
gubernamental y municipal para la adecuacion de la infraestructura necesaria (cobertura de

internet) y asignacion de herramientas (equipo de cémputo, tablero digital, entre otros) que
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permitan que la labor del docente rural sea méas dindmica y armonica en el desarrollo del

proceso de ensefianza aprendizaje.

De ahi, la importancia de proveer a estas instituciones de los recursos técnicos necesarios
para estar al dia en el manejo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, ademas
de brindar capacitacion a los docentes para compartir con los estudiantes fomentando el
aprendizaje significativo. En ese orden de ideas tras la aplicacion de la entrevista a los
docentes se llega a la conclusion que las TIC se han convertido un eje funcional para el
aprendizaje; por tanto requiere una mejor preparacion de los docentes de tal manera que la
préctica pedagdgica sea transformada. Ahora bien, es importante mencionar que las TIC se
han convertido en una importante ayuda en los procesos de ensefianza - aprendizaje y en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes; esa es una vision obtenida a través de la entrevista en

la que sefialan que modifica la forma de pensar y conocer el mundo del estudiante.
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Conclusiones

Se logra concluir que es un reto para los docentes la incorporacion de las TIC en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, pues implica alcanzar la satisfaccion de las necesidades
del estudiante, ademas de la asertividad y eficiencia en los procesos que se crean en el aula de
clase. La innovacidn tecnologica implica un cambio en el sistema educativo, destacando que
ejercen en los estudiantes un mecanismo de comunicacion, una herramienta con un alto
campo de flujo de informacion que permite la investigacion en el estudiante, ademas de
fomentar en ellos el aprendizaje autbnomo y responsable. Asi mismo, para el docente es el
medio que facilita la interaccidn con el estudiante, gracias a los medios didacticos que utilizan

para impartir el conocimiento.

Ademas, las actividades formativas que se implementen deben ser significativas, saber a
priori qué grado de manejo de herramientas y dispositivos moviles tienen los alumnos y
aprovechar sus conocimientos previos para aumentar sus competencias digitales, ayudandoles
a que las utilicen en otros contextos con finalidades educativas: adquisicién de nuevos
conocimientos, activacion de procesos de comunicacion, ocio enriquecedor, etc. v,
constatando que asi sea. En definitiva, los docentes de las escuelas rurales deben percibir que
su esfuerzo y tiempo invertido en las innovaciones con TIC merecen la pena y se plasman en
beneficios mensurables, puesto que todo ello ayuda a garantizar la continuidad de su
participacidn en nuevas experiencias o proyectos innovadores, y una mayor implicacién del

alumnado.

Es necesario garantizar que los docentes se sientan seguros para acometer actividades
utilizando las TIC, lo cual pasa por organizar programas formativos adaptados o a la carta,
que permitan atender las demandas de los grupos de docentes de escuelas rurales interesados
en la puesta en marcha de proyectos de innovacion con TIC, asi como por dispensarles el
asesoramiento y los recursos necesarios desde la institucion para lograr la consecucién de los
proyectos innovadores y para que no se sientan aislados o abandonados a su suerte,

aprovechando para ello las ventajas de las plataformas virtuales.

Asimismo, se deberia contemplar un sistema de actualizacién de las infraestructuras y
renovacion del equipamiento de las escuelas rurales, revisando el inventario de los recursos

que poseen y retirando lo que no sirva. A ello debe unirse la agilizacion del servicio de
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mantenimiento y asistencia técnica de los recursos informaticos para rentabilizar su uso. Hay
que resaltar que todas estas tareas deben realizarse de forma coordinada entre la

administracion competente y el asesor TIC de las escuelas rurales para que sean efectivas.

Aprovechar las ventajas de agruparse en torno a comunidades de préactica o seminarios
permanentes que propicien encuentros presenciales periodicos o la utilizacion de plataformas
virtuales para compartir y visibilizar sus experiencias 0 recursos, pues son un mecanismo

eficaz para potenciar y divulgar las practicas innovadoras entre diferentes escuelas rurales.

El desarrollo de la estrategia Jugando, Aprendo y me Divierto esta enfocada a la
construccidn de retos de gamificacion en competencias ambientales que se sustenta en el
acceso a la informacion, es decir, se busca que el Ambiente Virtual de Aprendizaje favorezca
el proceso de formacion de los estudiantes, al igual que fortalezca la labor del docente
mediante la incursion de las TIC como agente generador de conocimiento, dando un acceso
mas amplio a la informacion, con gran variedad de perspectivas que favorecen el desarrollo

de ideas independientes logrando aprendizajes significativos.

Para acondicionar el proceso de la gamificacion desde el contexto educativo, es
fundamental la transversalizacidn, para favorecer inicialmente al docente mediante una
herramienta dindmica, de facil acceso, que admite la creacion de diferentes contenidos, donde
se utilizan plataformas como Google Sites, Genially, H5P, Canvay YouTube, que se

caracterizan por su facil navegacion y manejo.
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Recomendaciones

A la institucion educativa en la construccion de ambientes de asimilacion de las TIC a
partir de la formacion en espacios pedagdgicos que favorezcan la edificacion de un proceso

de ensefianza aprendizaje.

Continuar explorando la gamificacién como elemento generador del interés del
estudiante para el desarrollo de las actividades, destacando que el uso responsable de las TIC

favorece la construccion de elementos significativos.

A los docentes para que adopten competencias de manejo y gestion de innovacion en
las TIC como estrategia para generar mayor apropiacion en el aula de clase, desarrollando

elementos de conocimiento en los estudiantes

A los padres de familia y cuidadores para que permitan la incursion de las TIC como

elemento de construccion y dinamizacion en la medida de crecimiento formativo.
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Anexos

Anexo A. Formato encuesta padres de familia, cuidadores y acudientes.
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Link de visualizacion
https://forms.gle/EVgXxDjBcc2PVx69
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https://forms.gle/EVfqXxDjBcc2PVx69

Anexo B. Planeacidn de talleres.
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TEM | OBJETI | JUSTIFI | RECURSOS ACTIVIDADES
ATIC | VOS CACION
A DE
APREN
DIZAJE
Aula Sensibil | El Aula de bienvenida | Al ingresar al aula el estudiante observara el video y
de izar a crecimie | donde se presenta decidira si acepta la mision dada.
introd | los nto un mensaje que
uccion | estudian | descontr | impacte la Cordial saludo estudiantes y familias Obandistas
tes, olado de | curiosidad de los sede La Pifiuela.
padresy | las estudiantes por Con el paso del tiempo hemos sido testigos de los
cuidador | sociedad | convertirse en dafios ecoldgicos que la gran mayoria de seres
es sobre | es cuidadores de su humanos estamos haciendo a nuestro planeta, la
lacrisis | actuales | entorno. contaminacion discriminada, el desgaste
ambient | enuna Video crear desproporcionado de agua y los dafiinos habitos de
al por la | cultura conciencia consumo desmesurados, estan acabando con
cual estd | consumis | ambiental posibilidades de tener una sana convivencia con la
pasando | ta genera naturaleza; la madre tierra nos hace ahora un llamado
el dafios https://www.youtub | de auxilio a que protejamos sus recursos y le
planeta. | ambienta | e.com/watch?v=L- | devolvamos la vida, pero este llamado es para seres
les que SAy2FA6bw&ab_c | inocentes que no tengan maldad en su alma, capaces
afectan hannel=Charmyla de crear conciencia ambiental y construir desde sus
el medio hogares y entornos ambientes saludables que paso a
ambiente paso se extiendan y se conviertan en guardianes de la
y por naturaleza.
ende a Se te invita a participar de este reto...
las ¢Aceptas?
comunid
ades, es
importan
te que
desperte
mos en
los nifios
desde
muy
temprana
edad la
concienci
ade
ambienta
| para
que se
convierta
nen
protector
es desu
entorno y
desde alli
generen
cambios
a futuro.
Aula: | Desarrol | Se ha Aula 2: Cuidados Una vez que el estudiante acepta el reto de
Cuida | lar pensado | del medio convertirse en un guardian del medio ambiente
dos acciones | que todo | ambiente. Ingresa al aula de manejo de residuos sélidos, en ella
del que le lo que se se encuentra la informacion sobre la clasificacion de
medio | permita | usay se estos residuos.



https://www.youtube.com/watch?v=L-SAy2FA6bw&ab_channel=Charmyla
https://www.youtube.com/watch?v=L-SAy2FA6bw&ab_channel=Charmyla
https://www.youtube.com/watch?v=L-SAy2FA6bw&ab_channel=Charmyla
https://www.youtube.com/watch?v=L-SAy2FA6bw&ab_channel=Charmyla
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ambie | nal tiraes Manejo de residuos
nte. estudian | basura sélidos Interactuando con la imagen de las tres R encontrara
te hacer | que un video sobre ¢qué es? y la importancia del
una termina Infografias reciclaje.
Manej | correcta | contamin https://www.youtube.com/watch?v=-
ode disposic | ado el Imagen interactiva | UFFFUTMICw&feature=emb _title
residu | ion de medio
0S los ambiente | Rompecabezas Sigue navegando en cada R encontraras su
s6lido | residuos | en significado mediante infografias o imagenes de
S s6lidos | nuestro Desechos organicos | apoyo.
que se entorno
produce | yaque Infografia Reducir
nenel no se -1
hogar o | hace una
enla adecuada
escuela, | disposici
los on de
pueda estos
clasifica | residuos,
ry mediante
aprovec | una
harlos correcta Escucha el consejo que nos da Isaias Pérez Ramirez
dandole | clasificac en su potcas sobre el cuidado del medio ambiente.
s nuevos | ion se https://www.ivoox.com/cuidado-del-medio-
usos o logra la ambiente-audios-mp3_rf 20141114 1.html
desechd | reutilizac
ndolos ion de Diviértete armando el rompecabezas, puedes desafiar
de muchos a tus familiares a que lo hagan en menos tiempo,
manera | de ellos teniendo en cuenta que entre mas edad se pueden
correcta. | para aumentar las fichas.
beneficio
propioy Rompecabezas tierra
se crea https://im-a-
concienci puzzle.com/planeta_tierra_7FdKglbs.puzzle
a
ambienta Finalmente y como reto de esta aula te proponemos a
I que realices por cada RRR una actividad en casa,
donde se evidencie el manejo adecuado que haces de
los residuos sélidos.
Envia tus evidencias al grupo de WhatsApp.
Aula: | Contrib | Si Video Carta a la tierra 2070
Cuida |uirala | queremo | Cartaa latierra
dos conserv | sgenerar | 2070 https://www.youtube.com/watch?v=-
del acioén una YFzjFBGde8&ab_channel=FacilPlan
medio | del concienci
ambie | medio a
nte ambient | ambienta Realizar las actividades propuestas en el video
g a les interactivo.
través fundame
Uso de la ntal que
eficie | sensibili | valoremo Reta tu familia con el juego de memoria
nte del | zacibna | scada
agua estudian | gota de Gana un estique realizando la actividad del ciclo del
tes, agua, es agua con material reciclado
padres vital para



https://www.youtube.com/watch?v=-UFFFUTMlCw&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=-UFFFUTMlCw&feature=emb_title
https://www.ivoox.com/cuidado-del-medio-ambiente-audios-mp3_rf_20141114_1.html
https://www.ivoox.com/cuidado-del-medio-ambiente-audios-mp3_rf_20141114_1.html
https://im-a-puzzle.com/planeta_tierra_7FdKq1bs.puzzle
https://im-a-puzzle.com/planeta_tierra_7FdKq1bs.puzzle
https://www.youtube.com/watch?v=-YFzjFBGde8&ab_channel=FacilPlan
https://www.youtube.com/watch?v=-YFzjFBGde8&ab_channel=FacilPlan
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de
familia
y
cuidador
es sobre
la
importa
ncia de
cuidar el
agua en
todos
sus
estados.

todo ser
Vivo ya
que es
fuete de
vida, la
podemos
disfrutar
en
variados
estados y
con un
correcto
uso
puede
renovars
e de
acuerdo
asu
ciclo.
Pero su
escasez
genera
dificultad
esen la
vida
cotidiana
de ahi la
importan
ciade
cuidarla
y hacer
un uso
adecuado
de ella.

Ruleta Power point
https://www.youtube.com/watch?v=tlJbwvmJtrb4&ab

channel=ManualidadesyMaterialesZuKkistrukis

https://www.youtube.com/watch?v=2D36Y8Bxeq&

ab_channel=ManualidadesyMaterialesZukistrukis



https://www.youtube.com/watch?v=tJbwvmJtrb4&ab_channel=ManualidadesyMaterialesZukistrukis
https://www.youtube.com/watch?v=tJbwvmJtrb4&ab_channel=ManualidadesyMaterialesZukistrukis
https://www.youtube.com/watch?v=2D36Yj8Bxeg&ab_channel=ManualidadesyMaterialesZukistrukis
https://www.youtube.com/watch?v=2D36Yj8Bxeg&ab_channel=ManualidadesyMaterialesZukistrukis
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Anexo C. Consentimiento informado de los estudiantes.
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Al tmal del documento

CONSENTIMIENTO INFOR MADO

Yo NORY Dlesin Vewthe Ran wdentificado con
vadala de enidadania No Mo YBMey expedida en by ciudad de CvAeARL - doL inip
actwando en calidad de Mioe del estudiante

DAl weq MW Beravcount Yol he leido v comprendido la informacion anterior y mis
preguntas han sido respondidas de forma satisfactonia, He sido mformado v enniendo que los
datos abtemidos en el estudio pueden ser publicados o difundidos con fines cientificos Acepto mi
participacion en el presente estudio. La investigadora cuenta con mi autorizacion para realizar
grabaciones de fotos, audio v videos durante la realizacion del trabajo de campo. Si es mi deseo
recibire una copra firmada y fechada de esta forma de consentimiento,

Firma sasle e, Coleac e

Numero (s)telefomico de contacto 3 Wey3yyeq ek

Esta parte debe ser completada por el investigador. . :
Se ha explicado a los participantes que firman los consentimientos informados, sobre el objetivo

de lainvestigacion que tiene por objetivo gcneml_ implementar un ambieqte virtual de
aprendizaje (AVA) como una estrategia pedagogica basada en retos gamificados en la modalidad
de educacion bimodal en la LLE.D., Jos¢ Maria Obando sede La Pifiuela en el municipio de E|
Rosal - Cundinamarca. N

H:: contestado las preguntas en la medida de lo posible y he preguntado si ticnen alguna.‘.judl
Acepto que he leido y conozco la normatividad correspondiente para realizar investigacion con
seres humanos v me acojo a ella.' .

Una vez aclaradas todas las inquietudes del participantg se f?rma el

Nombre Completo del Invegtigador:

Firma del investigador:
No. Documento de identidad

esente documento
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& CONSENTIMIENTO INFORMADO

: “ Mot e gy yad Camache = - ___ dentificado con

cedula de ciudadania No. o f4leiis o6 expedida en la ciudad de c\ Losal
del estudiante

.|c»lu.|ndn en \‘.I!l\l-‘ld de madce S : . _
Sagel ke de Boneo v .be leido y comprendido la informacion anterior y mis

preguntas han sido respondidas de formasatsfactoria. He sido informado y entiendo que los
datos obtenidos en el estudio pueden ser publicados o difundidos con fines cientificos. Acepto mi
participacion en el presente estudio. La investigadora cuenta con mi autorizacion para realizar
grabaciones de fotos, audio y videos durante la realizacion del trabajo de campo. Si es mi deseo

recibire una copia firmada v fechada de esta forma de consentimiento.

Firma: pq gy bz v < 1o o
Niimero (s) telefonico de contacto 3\3 }2eS 350

Esta parte debe ser completada por el investigador, .

Se ha explicado a los participantes que firman los consentimientos informados, sobre el objetivo
de la investigacion que tiene por objetivo general implementar un ambiente virtual de .
aprendizaje (AVA) como una estrategia pedagogica basada en retos gamificados mla modalidad
de educacion bimodal en la 1 E.D., José Maria Obando sede La Pituela en el municipio de El

Rosal - Cundinamarca. -
He contestado las preguntas en la medida de lo posible y he preguntado si ticnen alguna duda.
Acepto que he leido y conozco la normatividad correspondiente para realizar mvestigacion con

esente documento.

seres humanos y me acojo a ella.
2

Una vez aclaradas todas las il_:

L \eq

del participante se firma el pr

Firma del investigador. _ z
No. Documento de identidad.

Como evidencia de la aplicacién a cada uno de los participantes.



