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Introduccion

La educacion es un pilar fundamental y clave en el desarrollo del ser humano. Y
como tal, esta debe tener la capacidad de buscar nuevas formas y estrategias de
progreso que le permitan al hombre convertirse en un ser mas pensante, mas critico y
comprometido con su sociedad en general. En ese orden de ideas, la educacion misma
debe estar siempre en una constante renovacion y actualizacion de sus métodos y
estilos de aprendizaje que le permitan asi mismo poder investigar, disefiar, resolver y
emplear nuevos formatos que faciliten la ensefianza y aprendizaje de cualquier tema
u informacion y a la vez otorguen el conocimiento necesario a los estudiantes de una
manera mas cercana, pues estos alumnos seran los encargados, en un futuro, de ser
aquellos mismos hombres que manejen los hilos de la sociedad y a la vez de
fortalecerla en pos de un mundo mejor y de igual manera mas preparado

académicamente.

Teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado, esta investigacion tiene como
principal proposito de estudio presentar el cdmic como una herramienta novedosa que
sirve para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en un
contexto académico, asi mismo esta investigacion en concreto tiene la finalidad de
establecer una propuesta instructiva que estad especialmente concebida para los
estudiantes del grado sexto y los cuales se encuentran en un proceso pedagdgico en
el que son facilmente moldeables y susceptibles a cualquier tipo de informacion.
Siendo el comic una herramienta académica, con caracteristicas propias de un
documento creativo y de facil entendimiento debido a su formato, es menester tener
en cuenta principalmente su implementacién como una forma de acercar al maestro
hacia el estudiante, empleando una nueva estrategia de transmision de conocimiento,
que permiten su desarrollo incluso en zonas rurales como se realizd con esta

investigacion, concebida totalmente en el corregimiento de Media Luna, Cesar.



En este estudio se presentaran algunos aspectos relacionados con la problematica
de la educacion en Colombia, y como el comic puede ser una herramienta novedosa
para suplir una necesidad educativa que ha crecido en las Ultimas décadas, y es la de
incentivar a los estudiantes a que adquieran conocimientos académicos de forma
practica. En esta tesis, primero se presentard un panorama general sobre la educacion
en Colombia, destacando las fallas y problemas de como se implementa el proceso de
aprendizaje en los estudiantes, lo que ocasiona que en la mayoria de los casos no haya
resultados positivos y, 1o mas importante y preocupante a la vez, que no haya un
interés o motivacién por parte del alumno en aprender y adquirir todo ese

conocimiento disponible.

Es por ello que uno de los objetivos de esta investigacion es destacar la basqueda
del reconocimiento del comic como una estrategia ludica y atractiva en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, principalmente entre los alumnos de sexto grado de la
Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe, ubicada en una zona de dificil acceso, como
se menciond en parrafos anteriores; a su vez, también se indaga en el proceso de
transversalidad que permite desarrollarse en el comic con diferentes asignaturas a la
vez, y cuyo resultado es una propuesta académica que permite potenciar distintos
conocimientos, datos e informacion de diversas areas en un mismo proyecto. Asi
mismo, se presentan varios antecedentes que nos daran una muestra de lo que se ha
desarrollado con respecto al cémic en el contexto educativo a nivel nacional e
internacional, que permitiré reforzar la importancia que tiene esta herramienta en el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes, teniendo como bases teoricas las teorias
del aprendizaje, sobre todo la teoria del constructivismo, en el que los aportes de Jean
Piaget y Lev Vygotsky son importantes para conocer la forma como el ser humano
adquiere su conocimiento, y como a partir del resultado que brinda ese proceso de

conocimiento que se va forjando en la sociedad.



En el primer capitulo se aborda el problema, que parte de las fallas que presenta el
sistema educativo colombiano; este sistema maneja un esquema tradicional en el que
el maestro emite el conocimiento y el alumno lo recibe, pero no hay una continua
retroalimentacion que ayude a descubrir si el conocimiento es el adecuado. Presentado
el problema, posteriormente se detallan unos objetivos que dan orientacion a la
estructura del documento, en el que el objetivo general es reconocer el comic como
una estrategia pedagdgica en el proceso de aprendizaje para los estudiantes de sexto
grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Media
Luna, Cesar, mientras que los especificos estan orientados a identificar como el comic
incide en el desarrollo social y educativo de la Institucion que es objeto de estudio en
nuestra investigacion, determinar su impacto en los procesos de aprendizaje, y

describir su transversalidad con otras asignaturas.

De este modo, todo el planteamiento y proceso de esta tesis se fundamenta en una
pregunta que da sentido y origen al proceso de toda su investigacion. Esta pregunta
es la siguiente: ¢Puede un medio de comunicacion como el comic disefiado y
orientado principalmente para el entretenimiento y el ocio, usarse como una

herramienta educativa?

En el capitulo segundo se aborda el marco teérico, en el que se estudian algunas
caracteristicas asociadas al comic y el estudio de la imagen visual, la cual en el
proceso de ensefianza aprendizaje le permite al educando narrar, ensefiar e ilustrar y
las cuales han sido demostradas desde hace milenios, desde sus mas remotos origenes,
que datan del antiguo Egipto con los jeroglificos y posteriormente en la modernidad
con la definicion y andlisis de narrativa grafica dada por Mcloud (1995):
«llustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia deliberada con el propdsito

de transmitir informacion u obtener una respuesta estética sobre el lector».
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En esta investigacion se presenta la necesidad de la inclusion de otras areas
disciplinarias, que, sin duda alguna, se complementan con el comic al tratarse de un
medio comunicativo masivo y popular que emplea iméagenes, textos, simbolos y que
también utiliza alegorias poéticas, literarias y estéticas. Asi mismo, se utilizan como
bases teoricas las teorias del aprendizaje, en el que se tomaran conceptos de la teoria
constructivista de Jean Piaget y Lev Vygotsky, en el que se concibe el conocimiento
como el resultado de una construccion con una funcion adaptativa (Piaget), asi como

del proceso histdrico y social al que ha sido sometida la sociedad a través del lenguaje
(Vygotsky)

Por consiguiente, en el capitulo tercero se aborda el enfoque de este estudio que
esta orientado segln la naturaleza de los instrumentos, al enfoque mixto, es decir que
se toman instrumentos tanto cualitativos como cuantitativos y permiten llevar a un
tipo de estudio descriptivo de caracteristicas y rasgos de la poblacion de tipo no
probabilistico intencional. La poblacion estarda conformada por los integrantes de la I.
E. Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Medialuna, en Cesar, siendo la muestra
los estudiantes de sexto grado. Luego de detallar y analizar las posibles herramientas
que podrian utilizarse en el estudio, se opt6 por el diario de campo y la observacion
participante para desarrollar el trabajo. De igual manera, se utilizaron encuestas para
conocer la percepcion de los integrantes de la IE Rafael Uribe Uribe para conocer el
concepto inicial acerca de comic. Este estudio hace parte de la linea de investigacion
de Educacion y Sociedad, en el que se busca que presente una alternativa para
fortalecer el campo educativo colombiano, teniendo en cuenta que es un pilar
fundamental de la sociedad, encargada de formar a los seres humanos para que sean

Utiles.

Asi mismo, en el capitulo quinto se abordan los hallazgos y andlisis producto del
disefio y aplicacion de los instrumentos, en los cuales se identifico en el proceso

descriptivo, al detallar cada paso de la aplicacion de los instrumentos para recabar la
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informacién, asi como analizar el comportamiento y los pensamientos de los
estudiantes que fueron objeto de estudio. Luego de analizar e interpretar los datos,
sumado a unas conclusiones y recomendaciones con base en los resultados
presentados, se procede a presentar el diario de campo de la realizacion del cémic, el
cual fue titulado Benkos Bioho, en honor a un esclavo negro que lucho contra los
espafoles y fue el fundador San Basilio de Palenque, el primer pueblo libre de
América. Se detalla paso a paso cada concepto, cada linea que se tuvo en cuenta para
la realizacién de este comic, en el que también estuvieron involucrados estudiantes

para su confeccion y posterior desarrollo.

Cabe destacar que esta tesis sufrio un cambio sustancial en su proceso de
implementacion, mas no en su resultado final, debido a la inesperada pandemia
desatada este afio por el virus Covid-19 y la cual obligé a Colombia a llevar una
cuarentena estricta y por ende al aplazamiento de las clases durante tres meses y asi
mismo también obligo a replantear el sistema educativo a nivel nacional que paso de
ser presencial a ser virtual, y con este cambio radical, estuvieron las distintas
dificultades, que por supuesto atrasaron y obligaron a modificar la investigacion de la
tesis, y la cual, sirvi6 a la vez para transformar estas dificultades en oportunidades que
permitieron transformar la metodologia de la investigacion para adaptarla en este

nuevo contexto.

Para finalizar se concluye que este acontecimiento hizo cambiar el anélisis del
comic como herramienta educativa para los grados sexto en general a realizar dicho
andlisis en un solo curso en especifico; de la misma manera como se desarrollé el
comic por parte de los estudiantes que fue totalmente a distancia. Al final esto no
altero los resultados y objetivos, permitiendo, por el contrario, potencializar ain mas
las virtudes y cualidades del comic como herramienta educativa que sirve para ensefiar

y orientar, incluso en la distancia.
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CAPITULO I

CONTEXTUALIZACION DEL
PROBLEMA
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1.1 Planteamiento del problema
1.1.1 Descripcién del problema

La educacion en Colombia ha sido objeto de debate a lo largo de los afios;
profesores, academicos, estudiantes y organizaciones han presentado innumerables
documentos (ensayos, articulos e informes) en donde hacen énfasis en la necesidad
de fortalecer el proceso de aprendizaje. Prueba de ello son los resultados de las
pruebas Pisa, examen que realiza la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdémico (OCDE) cada tres afios (Semana, 2019). La ultima evaluacion realizada
por esta entidad en 2018 arrojo como resultado una calificacion de “412 puntos en
lectura, 391 en matematicas y de 413 en ciencias, los tres por debajo del promedio de
la OCDE que se establece en 487, 489 y 489 puntos respectivamente” (Portafolio,
2019, parr. 2), lo que sin duda es un dato preocupante, maxime si se tiene en cuenta

lo siguiente:

Los estudiantes de Colombia obtuvieron un rendimiento menor que la
media de la Ocde, y fue mas cercano al de los estudiantes de Albania,
México, la Republica de Macedonia del Norte y Catar, apunt6 la Ocde
en su andlisis para el pais. Si bien el rendimiento de Colombia en
lectura fue menor que el registrado en 2015, si se considera un periodo
mas largo, mejord en todas las materias desde que el pais particip6 por
primera vez en PISA en 2006. (Portafolio, 2019, parr. 3)

Es claro que Colombia presenta muchas falencias en el sector educativo, las cuales
siguen siendo importantes. Villa y Duarte (2002) destacan que “la educacion primaria
aun no es universal y la cobertura de la secundaria es insuficiente; existen enormes
diferencias en las coberturas cuando se examinan por zonas o regiones geograficas y
por grupos de ingresos” (p. 2). Estas deficiencias descritas anteriormente se deben a

multiples factores, tales como problemas administrativos por el gasto pablico en
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educacion, el cual es utilizado en su mayor parte a pagar los salarios, y en menor parte
al financiamiento de las instituciones (Garcia, Torres y Zuluaga, 2015), ademés de
otros elementos como la poca profesionalizacion de los profesores, pertinencia de los
curriculos academicos, falta de actualizacion de los proyectos educativos
institucionales, jornada Unica e infraestructura educativa (Escallon, 2018, citando a
Garcia, Maldonado & Rodriguez, 2014).

Sin embargo, hay que destacar otro factor que también incide en la baja calidad de
la educacion, como lo es la ensefianza tradicional, que poco a poco pierde fuerza en
la sociedad actual. Larrafiaga (2012) manifiesta que la educacion tradicional solo
visualiza la acumulacion de conocimientos, desconociendo que la sociedad actual
busca personas con capacidad de ser creativas, que trabajen en equipo y se adapten a
los constantes cambios que se presentan en el mundo. A partir de esta afirmacion,
cabe destacar que el principal reto que debe afrontar la educacion en Colombia es
adoptar nuevas herramientas que fomenten el interés en los estudiantes y profesores
por la busqueda de conocimiento, transformandolo de una simple entrega de

conocimiento a una constante retroalimentacion entre los maestros y los alumnos.

Sin embargo, la ensefianza tradicional no permite que elementos novedosos, como
el comic, puedan ser debidamente implementados, lo que sin duda influye en el
proceso educativo de los estudiantes, privandolos de aprender de la mejor manera los
conceptos que le permitan desenvolverse en la sociedad. Ademas de ser un medio de
entretencion, el comic es una herramienta Gtil para el proceso de aprendizaje en la
educacion basica, media y superior debido a su contenido grafico y su féacil
comprension. Araujo y Mejia (2015) destacan sus cualidades como un instrumento
didactico que puede incentivar la creatividad y descubrir potencialidades
imaginativas, ademas de ser usado como “un argumento literario para transmitir
ideas, pensamientos y situaciones particulares o comunitarias” (p. 1). Por otro lado,

el comic “nos permite hacer una relacion significativa entre el texto y la imagen”
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(Reinay Valderrama, 2014, pag. 19), lo que facilita ain mas la comprensién del tema

desarrollado.

No obstante, el comic no ha sido implementado de gran manera en la educacion
colombiana actual; se han presentado numerosos trabajos propositivos del comic
como herramienta de comprensién lectora y como método de ensefianza, pero hay
escasez de estudios y referencias bibliograficas concretas sobre ese tema en el
contexto de la educacion colombiana (Araujo y Mejia, 2015, p. 13), por lo que
podemos inferir que la educacién en nuestro pais no ha mostrado interés por abordar

este tema y considerarlo como un recurso valido para el desarrollo del aprendizaje.
1.1.2 Formulacion del problema

¢Cdémo el comic puede ser una estrategia en los procesos de aprendizaje para los
estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe del

corregimiento de Media Luna, Cesar?
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1.2 Objetivos de la investigacion
1.2.1 Objetivo General

Reconocer el comic como una estrategia pedagdgica en el proceso de aprendizaje
para los estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa Rafael Uribe Uribe del

corregimiento de Media Luna, Cesar.
1.2.2 Objetivos Especificos

e ldentificar la relacion del comic en el desarrollo social y académico en la
institucion

e Interpretar el impacto del cémic en los procesos de aprendizaje de los
estudiantes

e Describir los procesos de aprendizaje con relacion al uso del comic y su

transversalidad con otras asignaturas
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1.3 Justificacion e impacto

Es importante realizar esta investigacion para demostrar que el comic es un
elemento innovador para el aprendizaje en las aulas. El principal motivo radica en la
necesidad de reconsiderar el modelo tradicionalista en el que se ha desarrollado el
sistema educativo de nuestro pais, el cual limita y reduce la capacidad de los
estudiantes para ampliar sus conocimientos y desarrollar su proceso de aprendizaje,

acorde a las nuevas exigencias de la sociedad actual.

Teniendo en cuenta lo anterior descrito, es importante mencionar que el lenguaje
visual y el comic como estrategia pedagogica permite fomentar en los estudiantes
participacion activa en los procesos educativos. Esto se debe a que “el caracter
artistico a través del lenguaje de la imagen permitié la implementacion de estrategias
didacticas basadas en la creacion de comic como elemento discursivo para un
aprendizaje significativo” (Vargas, 2019, p.57), por lo que es conveniente realizar este
estudio para detallar los beneficios del comic como herramienta de aprendizaje,
haciendo especial énfasis en como los estudiantes, a través de este método, adquieren

el conocimiento de forma mas rapida y sencilla.

Este estudio realizado en la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe en el
corregimiento de Media Luna, ubicado en el municipio de San Diego, Cesar, provee
resultados que estan orientados a la generacion de nuevos conocimientos y el aporte
de nuevas practicas que permitan replantear el modelo educativo de nuestro pais. Cabe
destacar que los principales beneficiarios seran los estudiantes, puesto que el comic
les permite desplegar una participacion activa durante el proceso de aprendizaje. Es
preciso afirmar que el estudiante es el principal actor de la educacion; en él estaran
reflejados todos los conocimientos que puede brindar el sistema, por lo que es su
resultado final. Por su parte, el maestro es el puente de comunicacion, siendo aquel

guia que debe proveer de todos los recursos que ayuden a fortalecer el aprendizaje.
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Hay que tener en cuenta que la metodologia de ensefianza del profesor esta
determinada por su propia concepcién del conocimiento, lo que influye, a su vez, en
la forma como el estudiante recibira ese conocimiento. Tal como lo menciona Lopez
et al. (2017):

Todos nosotros poseemos representaciones intuitivas sobre cualquier area de
la realidad que afecte a nuestra vida cotidiana, incluyendo ideas sobre como
aprendemos, con diversos niveles de estructuracion. A partir de la experiencia
y el aprendizaje en dominios especificos, construimos concepciones que nos

permiten explicar el mundo, darle sentido y actuar en él. (p. 184)

Esta afirmacion refuerza la importancia del profesor en el desarrollo académico del
estudiante, convirtiéndolo en un resultado del propio concepto del profesor acerca de
cdémo percibe la sociedad y el conocimiento que emana de ella. En ese orden de ideas,
es correcto afirmar que el comic puede ayudar a plasmar de mejor manera €sos
conceptos adquiridos por los maestros en su propia formacion profesional,

permitiéndole llegar de forma practica a los estudiantes.

En conclusidn, la investigacion busca tener un impacto positivo en el sistema
educativo colombiano para fortalecer el codmic como una herramienta que puede
ayudar a fortalecer el aprendizaje. Navarro (2020) destaca que el cdmic se perfila
como una herramienta metodoldgica, innovadora y didactica, la cual puede ser
implementada como un método de estudio que potencie el habito lector en los
estudiantes. En esto concuerdan Mateos y Suarez (2019), haciendo énfasis en que, en
una sociedad digital mediatizada y multimedia, la estructura de los comics ayuda al
alumnado en comprender la linea argumental de un relato, ademas de desarrollar areas
de conocimiento como la lengua y la literatura. Asi mismo, el comic se vislumbra
como una nueva herramienta de ensefianza para los profesores, con el cual pueden

abordar temas de estudio de un modo practico.
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1.4. Alcances y limitaciones

1.4.1. Alcances

Esta investigacion presenta la necesidad de implementar el comic como método de

aprendizaje en busqueda de fortalecer el sistema educativo.

El presente estudio explora la viabilidad de implementar el comic como herramienta

de ensefanza.

Se busca que el estudiante pueda acceder a una nueva forma de conocimiento que le

permita desarrollar con mas facilidad su proceso de aprendizaje.

1.4.2. Limitaciones

Este estudio solo se aplicara a estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa
Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Media Luna, ubicado en el municipio de San
Diego, Cesar. Este corregimiento se caracteriza por ser un lugar en el que las
costumbres son muy arraigadas, y en que la cultura e identidad juega un papel muy
importante. La IE Rafael Uribe Uribe es el Gnico colegio que posee el corregimiento,
por lo que los datos no reflejan el contexto de la educacion a nivel nacional, ni

departamental.

En la investigacion se presentd una reduccion del numero de participantes en la
primera fase, consistente en la encuesta de percepcion sobre el comic en el que
participaron estudiantes, profesores y padres de familia, y la segunda fase de la
investigacion, en el que solo participaron estudiantes para medir su capacidad de

aprendizaje a partir de la propuesta de comic presentada.

Esta investigacion presentara una propuesta de comic, pero no se mostrard como se
desarrolla. Se presentaran los resultados de unos cuestionarios realizados a los

estudiantes para medir su grado de aprendizaje a partir del comic presentado.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO
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2.1. Antecedentes histdricos e investigativos

El papel del comic en la educacion ha sido objeto de estudio en varias ocasiones, y tiene
su origen en la busqueda por estimular el aprendizaje en los estudiantes. Es por ello por lo
gue para el desarrollo de los antecedentes se tomaron como referencia las investigaciones
realizadas sobre comic y educacion a nivel nacional e internacional en un periodo

comprendido entre 2014 y 2019.
2.1.1. Antecedentes internacionales

En la bdsqueda a nivel internacional se encontraron las siguientes investigaciones que

proveen informacion para el desarrollo de esta investigacion:

1. El comic: un género discursivo para el desarrollar el aprendizaje en el aula,
presentado por Denis Antonio Piza Sandoval en 2018 para su Maestria en
Formacion de Profesorado de Educacion Secundaria de Ecuador en Lengua y
Literatura. En este trabajo, el comic se presentdé como una herramienta de

integracion multidisciplinar en el proceso comunicativo de los estudiantes.

Consistio en el desarrollo de una secuencia didactica denominada mutacion
literaria, en el que se llevaron a cabo varias fases: lectura de un texto, escoger
una escena representativa, dramatizacion del texto, redaccion de una vivencia
personal y transformacion del texto en codmic. La principal conclusion de la
investigacion radica en que el comic fortalecio el interés de los estudiantes por
aprender, destacando que “el estimulo alcanzo6 un nivel superior a lo esperado
en el grupo de alumnos y las destrezas de expresion oral y corporal crecieron
en beneficio del manejo escénico y expositivo de cada uno” (Piza Sandoval,
2018, p. 26), por lo que se considera que debe implementarse el comic en el

proceso de aprendizaje.
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2. El comic como herramienta para potenciar la comprension lectora en
estudiantes de séptimo grado de la escuela de educacion bésica Eugenio
Espejo, desarrollado por Susana Elizabeth Urgilés Castillo para su Maestria
en Educacion en la Universidad Nacional de Educacion en Azogues, Ecuador,
y publicado en 2018, cuyo objetivo principal es potenciar la comprension de
lectura a través del comic para la motivacion y el desarrollo de destrezas orales
y escritas. En la monografia se utiliza una unidad didactica que emplea
metodologia constructiva para que el alumno desarrolle su creatividad e
imaginacion, en el que “se logro que los nifios y niflas desarrollen un
aprendizaje activo por la aplicacion de una metodologia variada y creativa, la
habilidad didactica pedagdgica permitio alcanzar los aprendizajes requeridos

y mejoren en la lectura y la comprension” (Urgilés, 2018, p.22).

3. EIl comic como herramienta de ensefianza-aprendizaje en administracion de
recursos humanos, realizado en 2016 por Alma C. Castellanos, docente del
Centro Universitario de los Valles en Guadalajara, México. En este trabajo se
exponen las ventajas que representa la utilizacién del cobmic como método de
ensefianza para los alumnos, al ser “facil de entender y usar, debido a que
puede presentar informacion en fotogramas secuenciales, de facil lectura y

comprension” (Castellanos, 2006, parr. 7).

En este articulo, la autora presenta la creacion de un comic y la aplicacién de
diversas herramientas para medir la satisfaccion de sus estudiantes con el
proyecto realizado. La autora concluye manifestando que sus estudiantes
vivieron una experiencia enriquecedora, puesto que el comic se convirtio en
un “agente motivador que permitié desarrollar un aprendizaje significativo

facilitando al estudiante la interpretacion y comprension de los diversos
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medios de comunicacion presentes en la sociedad actual” (Castellanos, 2016,

parr. 21).

2.1.2. Antecedentes nacionales

A continuacion, se presentan trabajos publicados a nivel nacional que son pertinentes para

la investigacién:

1.

Impacto en la comprension lectora que tiene el uso del cémic en los estudiantes
de sexto (6°) grado del colegio Diocesano Monsefior Baltasar Alvarez
Restrepo de Dosquebradas, realizado en 2016 por Erik Javier Sosa Valencia
y Wendy Siliana Zambrano Romero como proyecto de grado para optar por
el titulo de Licenciado en Comunicacion e Informatica Educativa de la
Universidad Tecnoldgica de Pereira. Este trabajo tuvo como enfoque principal
“fortalecer las capacidades de comprension lectora en los procesos de
educacion formal” (Sosa y Zambrano, 2016, p. 17), por lo que aplicaron tres
pruebas a los estudiantes: una prueba diagndstica a partir de un cuestionario
para determinar su nivel de comprensidn lectora, talleres en base a un comic
para generar interés en ellos, y una prueba final consistente en un Gltimo
cuestionario para medir el nivel de compresion lectora de los alumnos luego
de interactuar con el comic. La principal conclusion de la investigacion radica

en lo siguiente:

Los comics como estrategia pedagogica resultan especialmente
interesantes, porque desde la perspectiva del lenguaje se trata de un
material auténtico, reflejo del habla, que resulta facil de comprender al
existir interrelacion entre el lenguaje y la imagen. Los comics forman
parte de nuestra vida cotidiana con lo cual, al incorporarlos al aula,

partimos de un material conocido y con un gran potencial motivador,
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lo cual desembocard en un aprendizaje méas efectivo (Sosa y
Zambrano, 2016, p.35).

2. El comic como estrategia didactica para el mejoramiento de la produccién de
textos en los estudiantes del grado 6 de la Institucion Educativa Municipal,
Antonio Narifio sede Capusigra Pasto, presentado por Judith Aradjo y
Carolina Mejia en 2015, en el que se estudia el cbmic como una herramienta
que puede servir para una estrategia que permita mejorar la produccion textual
de los estudiantes. A partir del desarrollo de la investigacion, se concluye que
el comic “lleva acciones que conducen al alumno a aprender, y tienen como
centro la adquisicion autébnoma de conocimiento” (Araujo y Mejia, 2015, p.

13).

3. Otro antecedente para la investigacion que podemos destacar es el trabajo
presentado por Cristian Camilo Reina y Monica Valderrama Sanchez en
2014, titulado EI cdmic como herramienta didactica para el mejoramiento de
la competencia léxica del inglés en la Institucion Educativa Miguel Antonio
Caro, jornada nocturna, para optar el titulo de Licenciados en Educacion
Bésica con Enfasis en Humanidades e Idiomas en la Universidad Libre de
Bogota.

En esta investigacion se pretendia demostrar que el comic puede considerarse
“un recurso util y accesible para afrontar y mejorar las dificultades de
aprendizaje en una poblacion juvenil, donde se encuentran problemas de
atencion y motivacion y mucho méas para el aprendizaje de una segunda
lengua” (Reina y Valderrama, 2014, p. 20). Para ello aplicaron diversas
herramientas como pruebas diagndsticas, encuestas, talleres y observacion

para medir el comportamiento y la respuesta de los estudiantes ante el



XXVI

aprendizaje del inglés por medio del comic. Finalmente, el trabajo pudo
demostrar que la implementacion del comic en el aula de clase fue muy
positiva para la ensefianza del inglés en los estudiantes, quienes paulatinamente
lograban aprender palabras y crear frases, ademas de estimular su interés por
aprender.
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2.2. Categorias deductivas

2.2.1. Estrategias pedagdgicas

La educacién ha sido uno de los pilares fundamentales de la sociedad. Su
desarrollo es importante para el ser humano, permitiéndole acceso al conocimiento
necesario para poder desenvolverse en los otros campos, ya sea politico, econémico
o social. Sin embargo, como todo proceso, también presenta falencias que hace que
su desarrollo no sea el adecuado. En ese orden de ideas, es preciso desarrollar
estrategias pedagdgicas que fortalezcan la educacién, en un intento por potenciar las

habilidades de los estudiantes y fortalecer su inteligencia.

Para definir lo que es una estrategia, se presenta el concepto entregado por Ipiales
(2019), manifestando que este concepto ha tenido muchos usos y diversas
aplicaciones en variados contextos sociales. Asi mismo, recalca que la estrategia “es
un aspecto muy importante para las decisiones a ser tomadas por los responsables de
la gestion de una organizacion, donde exista son todo tipo de recursos que deben ser
utilizados de manera Optima para cumplir con las politicas y objetivos trazados”
(p.30). En ese orden de ideas, la estrategia nos ayudara a dictaminar una hoja de ruta
para cumplir con los objetivos del proceso de aprendizaje. Cabe destacar que, gracias
a las estrategias pedagogicas, los procesos de ensefianza y aprendizaje pasan a formar
parte fundamental del desarrollo de los nifios y nifias, permitiéndoles acercarse “a
otras formas de expresion, estimulando la imaginacién y la creatividad como parte de

la identidad critica individual” (Chaparro, Chaparro y Prieto, 2018, p.191).

Sin embargo, para conocer las estrategias pedagdgicas es preciso conocer primero
las teorias de la educacion, las cuales brindan claridad acerca del papel de la
educacion en la historia de la humanidad. Su principal proceso es el aprendizaje, el
cual le permite a hombre adquirir los conocimientos necesarios para desarrollar su

razonamiento y poder ser un miembro til para la sociedad.
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2.2.2. Teorias del aprendizaje

Estas teorias explican los procesos que realizan los seres humanos y los animales
para adquirir conocimientos. Ademas de describir la manera en que creen que las
personas aprenden nuevas ideas y conceptos, las teorias del aprendizaje “explican la
relacion entre la informacion que ya nosotros tenemos y la nueva informacion que
estamos tratando de aprender” (Severo, 2012, p.2). Por consiguiente, estas teorias son
fundamentales porque buscan mostrar detalladamente como el ser humano absorbe y
asimila todo ese conocimiento que va alcanzando a través de su constante interaccion

con el entorno que lo rodea; esto es, por decirlo asi, la base de la educacion.
2.2.2.1.Teoria del Constructivismo

Payer (2005) citaa Méndez (2002) para definir al constructivismo como una teoria
cuya finalidad es explicar cual la naturaleza del conocimiento humano. Asume que el
conocimiento nuevo que va adquiriendo el hombre es transportado hasta una red de
conocimientos y experiencias previamente establecidas, por lo que se puede inferir
que el aprendizaje, lejos de ser pasivo y objetivo, es un proceso activo y subjetivo que
cada persona modifica de manera frecuente segun sus experiencias (Payer, 2005,
citando a Abbott, 1999). Esta afirmacion es soportada por Saldarriaga, Bravo y Loor
(2016), quienes destacan la capacidad del ser humano para producir su propio

conocimiento:

En sentido general, el constructivismo concibe el conocimiento como
una construccion propia del sujeto que se va produciendo dia con dia
resultado de la interaccién de los factores cognitivos y sociales. Este
proceso se realiza de manera permanente y en cualquier entorno en los
que el sujeto interactla. Este paradigma concibe al ser humano como
un ente autogestor que es capaz de procesar la informacién obtenida

del entorno, interpretarla de acuerdo con lo que ya conoce



XXIX

convirtiéndola en un nuevo conocimiento, es decir que las
experiencias previas del sujeto le permiten en el marco de otros

contextos realizar nuevas construcciones mentales (pp. 130-131).

Hasta ahora se aprecia que la base fundamental de la teoria constructivista es
catalogar al ser humano como el creador de su propio conocimiento. Por eso, es
correcto afirmar que la teoria del constructivismo es la base del proceso de
aprendizaje del ser humano: la constante interaccidn con su entorno, el cual es una
fuente inagotable de conocimiento, le permite adquirir informacién que, junto a su
experiencia previa, lo preparara en su desarrollo como ser racional. Llegado a este
punto, podemaos inferir que el proceso de aprendizaje es algo constante en la vida del
ser humano: desde su nacimiento hasta su muerte, el hombre adquiere y procesa

informacidn que le permite construir su vision de la vida.

A continuacidn, se presentan algunos de los principales exponentes de la Teoria

Constructivista:

2.2.2.1.1. Jean Piaget: Saldarriaga et al. (2016)
manifiestan que la teoria de Piaget “concibe
la inteligencia humana como una
construccién con una funcion adaptativa, el
cual busca explicar y describir las formas o
estructuras del pensamiento, su evolucion y
contribucion a la adaptacion del sujeto a la
realidad” (pp. 135-136). Esa adaptacion se
lleva a cabo a partir de dos momentos: la
modificacion del medio para asimilarlo a las

necesidades del individuo, y la modificacién
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de esguemas mentales previamente
establecidos en el sujeto para poder
acomodarse a esta nueva situacion (Lorenzo,
2016).

Segun Severo (2012), sus ideas principales son las siguientes:

- “Funcionamiento de la inteligencia: para Piaget, la inteligencia es un
proceso bioldgico, puesto que el ser humano es un organismo vivo que
posee una herencia bioldgica que altera la inteligencia. Esta herencia
bioldgica fortalece, a la vez que limita, el progreso intelectual.

- Esquema: Piaget lo define como una estructura mental que producirse,
transferirse y generalizarse diversos niveles de abstraccion. A
diferencia del concepto, el esquema de Piaget se basa en operaciones
mentales y estructuras cognitivas.

- Equilibracion: Ante larelacién entre asimilacion y acomodacién como
factor determinante en la evolucion intelectual, la equilibracion que
expone Piaget se define en tres niveles: equilibrio entre los esquemas
del sujeto y los acontecimientos externos; entre los propios esquemas
del sujeto; e integracion jerarquica de esquemas diferenciados.

- Desarrollo cognitivo: Piaget menciona que la evolucion de la
inteligencia supone el desarrollo de diferentes etapas que se diferencian
entre si por la edificacion de esquemas cualitativamente diferentes. Las
estructuras psicoldgicas se desarrollan a partir de los reflejos innatos,
los cuales se organizan en esquemas de conducta durante la infancia,
como modelos de pensamiento en el segundo afio de vida, y
evolucionan en complejas estructuras intelectuales durante la infancia

y la adolescencia, y hasta su vida adulta.
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Educacion: La educacion debe favorecer el crecimiento intelectual,
afectivo y social del nifio, sin olvidar que ese crecimiento surge como
resultado de unos procesos evolutivos naturales. Por lo tanto, la accion
educativa debe estructurarse de tal modo que favorezcan los procesos

constructivos personales” (pp. 2-3).

2.2.2.1.2. Lev Vygotsky: Acosta y Verdecia (2018)
explican que la teoria de Vygotsky
considera al individuo como el resultado del
proceso historico y social, en el que el
lenguaje juega un papel fundamental. EI
conocimiento surge a partir de un proceso
de interaccidn entre el sujeto y el medio, el
cual solo se da a nivel fisico, sino también

social y cultural.

Asi mismo, segln esta teoria se presentan

dos tipos de funciones mentales:

“Inferiores, que estdn intrinsecas en el
nacimiento y son determinadas mediante
los genes de cada individuo, cuyo
comportamiento se limita a una reaccion o

respuesta al ambiente.

Superiores, que son adquiridas 'y
desarrolladas a través de la interaccion

social y estan determinadas por la sociedad
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en que se forma el individuo” (Acosta y

Verdecia, 2018, p. 3).

Por su parte, Dos Santos, Pinto y Lopes (2018) citan a Oliveira (2015) para afirmar
que Vygotsky hizo énfasis en el estudio del desarrollo del ser humano a partir de su
desarrollo social, destacando el papel del lenguaje y la cultura como axiomas del
proceso de socializacion del individuo. Por consiguiente, el lenguaje se presenta como
el mediador principal de las relaciones, convirtiéndose en un elemento clave para el

aprendizaje y evolucion del individuo.

Comic

El comic se presenta como un método valido, sencillo y préctico de aprendizaje.
Es un estilo de relato grafico, cuya composicion esta conformada por dibujos
encuadrados en vifietas que, en ocasiones, esta acompafiado de texto. Estas vifietas se
presentan “‘como una serie o secuencia para contar una historia” (Quispe, 2018, p.7),
lo que permite a los lectores seguir el progreso de un relato, por mas complejo que
sea, “estimulando la reflexion, la sintesis y la elucidacion de los puntos clave de la
historia que se narra” (Diaz, 2016, p.567). Otras definiciones destacadas son las

siguientes:

Céceres (2017) cita a Arismendi (1975) para catalogar al comic como
“una expresion figurativa, que se encuentra acompafiada de la
presencia de imagenes donde se genera una adecuada compenetracion
entre la presencia de las palabras y dibujos distinguiendo la
continuidad entre el relato, tiempo y finalmente destaca la presencia

del globo que contiene el texto, pero a su vez delimita al protagonista”

(p. 9)



XXXIII

Por su parte, Guzman (2011) lo define como un medio de
comunicacion social, en el que se cuentan historias y sucesos a partir
de la combinacion de imagenes y textos. Asi mismo, estos textos
“suelen ir siempre subordinados a las imagenes, que pueden aparecer
sin palabras, pero no pierde su valor comunicativo. Textos e imagenes
se combinan, formando una unidad de comunicacion sintética
superior, que es mas que la simple suma de ambos codigos” (Guzman,
2011, p.122).

Finalmente, Castillo (2004) lo presenta como “un medio eliptico que
convierte a la vifieta en la unidad bésica de la sintaxis de narracion
alrededor de la cual se articula el relato: la accion pasa dentro y fuera

de ella, entre ese pequefio espacio que existe entre una y otra” (p. 254).

A partir de estos conceptos, logramos evidenciar que el comic es el resultado de la
combinacion entre la imagen y el texto, con el objetivo de narrar una historia. Sin
embargo, esta relacion no es fundamental para su concepcion, puesto que la secuencia
de imagenes puede reemplazar al texto, transmitiendo un mensaje y permitiéndole al
lector llevar a cabo una interpretacion de la historia. De esta circunstancia nace el
hecho de que el comic “posee su propio lenguaje, definido por tener caracter verbo-
iconico, empleando elementos iconicos, verbales y una secuencialidad basada en la

elipsis narrativa” (Quispe, 2018, p.8).

Sin embargo, el comic ha transitado un largo camino para ser aceptado como una
herramienta valida de comunicacion, puesto que durante mucho tiempo ha sido
catalogado por los circulos académicos, sobre todo hispanos, como literatura marginal
(\Valero, 2000). Una razén valida es que el comic tuvo inicialmente un enfoque

infantil, tal como lo explica Diaz (2016):
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Desde su aparicion, el comic, como medio de expresion y de
comunicacion de masas, se ha situado en un terreno ciertamente difuso
y, por lo general, las tiras comicas se han acantonado en las lindes de
la inocencia infantil o, por expresarlo de manera sencilla, en terreno de
nadie. En la ultima década del siglo XIX, los monos ocuparon las
planas menos importantes del periddico, donde se habilitaban
igualmente espacios consagrados al ocio y al asueto de los mas
pequefios (p. 562).

No obstante, en los Gltimos afios ha habido un cambio progresivo en la percepcion
sobre este elemento, pasando de ser considerado como una subliteratura perniciosa a
convertirse en lectura intelectual, siendo objeto de estudio en campos como la
sociologia, la cultura, la semiologia y la traductologia (Valero Garcés, 2000). Asi
mismo, ha adquirido importancia debido a sus aportes en diversos campos como la
comunicacion y la educacion, integrandose en el discurso cotidiano de la sociedad y

adaptandose a las nuevas realidades como el mundo virtual (Soler, 2016).

Asi mismo, autores como Artacho (2002) consideran que el comic ha alcanzado
un estatus de medio de comunicacién e informacion, el cual se apoya en un lenguaje
basado en una experiencia visual entre el creador del comic y el lector, provocando
un ejercicio visual y verbal en este Gltimo. Inclusive, por su forma artistica, ha logrado

evolucionar hasta la categoria de lenguaje:

El comic desde su nacimiento hasta la actualidad se ha desarrollado
como medio de expresién de ideas, como lenguaje narrativo y como
producto cultural, histérico o personal. Como forma artistica y literaria
que trata de la disposicion de dibujos o imagenes y palabras para contar

una historia o una idea, encerrados en la unidad espaciotemporal
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especifica del comic que es la vifieta, ha alcanzado la categoria de

lenguaje arraigado en el uso de la gente. (Artacho, 2002, pp. 58-59).

Es por ello por lo que, aunque es catalogado como un elemento con fines de
entretencion, el comic puede ser utilizado como una herramienta educativa por su
simplicidad y su forma de comunicar ideas a través de la relacion imagen-texto. De
Vicente-Yagie y Marco (2016) manifiestan que los pictogramas y elementos propios
del codmic estructuran y compilan el género narrativo de tal forma que los alumnos
presentan resultados favorables de comprensidn e interpretacion, mientras que Diaz
(2016) hace enfasis de la influencia del cdmic en el fortalecimiento de la busqueda de

conocimiento por parte del estudiantado:

La lectura de historietas facilita a los estudiantes temas concretos de
un modo mas entretenido y ladico, con el fin de despertar el deseo de
conocimiento y de exploracion. En la lectura intervienen tanto los
factores explicitos de la imagen y de la filacteria, como los implicitos
entre vifietas. Se podria concluir incluso que este recurso de
aprendizaje espolea al alumno en el adiestramiento del analisis critico
relativo a la estética, a las consideraciones literarias, narrativas e

ideoldgicas de la historieta propuesta (p. 568).

Esta afirmacion es compartida por Diaz (2016), quien ademas destaca los
beneficios que otorga la implementacion del comic en el desarrollo educativo de los

estudiantes:

En términos de aprendizaje, se ha comprobado que los usos didacticos
del comic mejoran las habilidades narrativas de los estudiantes,

afianzando ademaés su alfabetizacion visual lo que, en el sentido
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artistico, equivale a una 6ptima educacion del ojo en cuanto a la
diferenciacion de los estilos artisticos, la percepciéon de la calidad
plastica de una obra de arte, la evaluacion de la composicion de la
planay la originalidad de los planteamientos estéeticos. El alumnado de
todos los niveles encuentra el formato comic facil de entender y de

usar en la formacioén de idiomas (p. 567).

Por otro lado, Soler (2016) cita a Eco (1984), quien destaca el valor pedagdgico
del cémic para transmitir un sistema de valores, creando un abanico de posibilidades
a partir del surgimiento de la variante de los comics didacticos, colocando como
ejemplo las vifietas que acomparian cualquier manual de instrucciones, las historietas
creadas para entender fendmenos politicos o econdmicos, e inclusive las adaptaciones
literarias o biograficas. Sin embargo, es importante destacar que su aplicacién en el
aula depende de tres factores: “el interés de los profesores por hacer uso de esta
herramienta, la disposicion inicial de los estudiantes, y la conformacion de una seria
planificacion didéctica que permita conocer las intenciones concretas del uso del
coéOmic” (Guzman, 2011, p.126).

Llegado a este punto, podemos comprender lo expresado por Soler (2016), quien
citaa Gutiérrez (2006) para destacar el cbmic como una herramienta de expresion que
puede ser usada por los jovenes, ya que a “esta edad, 10s jovenes se encuentran a si
mismos, tienen que solucionar sus propios problemas y aprender a relacionarse con
su grupo de amigos, por lo que consideramos importante que las actividades de
Ensefianza Secundaria programadas para ellos puedan promover mecanismos de

autoidentificacion y preocupacion por temas juveniles”. (pp. 251-252).
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2.2.3. Lenguaje visual

A pesar de que comUnmente se asocia el lenguaje con todo lo que tenga relacion a
la palabra, es importante destacar que el lenguaje visual es uno de los primeros
sistemas de educacion que desarrolla el ser humano, siendo importante sobre todo en
los primeros afios de vida. Chaparro, Chaparro y Prieto (2018) destacan que el dibujo
fue ingresado como materia obligatoria en el sistema académico de las escuelas
primarias y secundarias, ademas orientar las artes académicas y formar a los docentes
en este campo. En el contexto colombiano, nuevamente citamos a Chaparro, Chaparro
y Prieto (2018) para explicar cual es el papel de la artistica en el sistema educativo de

nuestro pais:

Hay que tener en cuenta que las actividades artisticas estan incluidas como
competencias escolares en los estandares educativos del Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia y buscan una orientacion pedagdgica para
la educacion artistica que promueva la cultura y el reconocimiento a la
diversidad de las expresiones, asi como el fortalecimiento de las capacidades
de participacion de nifias y nifias en las escuelas. EI aumento reciente en los
proyectos conducidos por artistas y educadores sugiere que el clima para la
actividad investigativa en las artes en infancia esta cambiando, no solo en los
paises desarrollados, sino también en Latinoamérica y demas paises en
desarrollo como Colombia (p. 195).

A partir de este enunciado, podemos evidenciar que la artistica esta tomando un
papel mas protagonico en el sistema educativo, brindandole herramientas a los
estudiantes y a los profesores para utilizar las artes como un método de aprendizaje y
ensefianza. En ese orden de ideas, es importante que todos los actores de la educacién
se familiaricen con la alfabetizacion visual. Lopez y Villa (2017) destacan la
importancia de la alfabetizacion visual para el hombre, definiéndola como el conjunto
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de “diferentes competencias visuales que las personas desarrollan cuando observan,
al tiempo que integran a este acto diferentes experiencias sensoriales” (p.178). En ese
orden de ideas, podemos manifestar que el lenguaje visual es definido como un tipo
de lenguaje que permite interpretar todo lo que es percibido a través de los ojos,
utilizando como herramientas las imagenes y los signos graficos. Su principal
caracteristica es definida por Cremades (2017) de la siguiente manera, comparandolo

con el lenguaje verbal:

El pensamiento visual es isomorfico o analdgico, es decir, produce modelos
mentales similares o analogos al objeto evocado; en cambio, el pensamiento
verbal es lineal, paracistico y conceptual-linglistico. Es fundamentalmente
arbitrario, mientras que el lenguaje visual es mas bien motivado; el lenguaje
verbal es fundamentalmente digital (las unidades basicas del lenguaje, los
fonemas, tienen un caracter discreto), mientras que el visual es analégico (las

imagenes tienen un caracter imitativo) (p.26).

Llegado a este punto, podemos observar que la principal caracteristica del lenguaje
visual es que es analdgica, lo que significa que genera imagenes similares a lo que
observa, y busca plasmarlos en su imaginacion para adquirir nuevo conocimiento.
Lépez y Villa (2017) afirman que el desarrollo de esa capacidad “permite, entre otras
cosas, a una persona visualmente alfabetizada identificar e interpretar las acciones
visibles, los objetos, los simbolos, naturales o artificiales que encuentra en su
entorno” (pp. 178-179). Por otro lado, Lépez y Villa (2017) hacen énfasis en la
importancia que debe tener la alfabetizacion visual en los procesos educativos, a pesar

de que estos no son debidamente tenidos en cuenta en el aspecto laboral:

Las habilidades que comprenden su dominio resultan fundamentales pues es

necesario interpretar objetos y simbolos (desde los &mbitos de la cultura global
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o local), asi como comunicarse con otros. Al mismo tiempo, la definicion
plantea un reto para la educacion del disefio, puesto que, si éstas resultan ser
capacidades fundamentales para los profesionales de dichas disciplinas, los
programas educativos tendrian que contar con métodos y estrategias para
promoverlas. Es importante sefialar que estas habilidades son abordadas en
talleres y asignaturas reflexivas, en otras palabras, se promueven en los
procesos de cualificacion educativa, pero no en la dimensidn que el escenario
laboral sugiere que se haga.

Una herramienta visual muy importante es el dibujo, el cual ha servido como
representacion de las ideas, pensamientos y saberes del ser humano desde su mas
tierna infancia. Autores como Chaparro, Chaparro y Prieto (2018) destacan que
dibujar es una expresion del pensamiento infantil, el cual le ayuda a desarrollar
“capacidades de percepcidn, de observacion y de comunicacion, en un espacio donde
nifios y nifias pueden hablar de sus sentimientos, inquietudes, emociones y temores”
(pp. 191-192). Autores como Patifio (2011, p.190, citado en Mornhinweg y Herrera,
2017) recalcan que los dibujos juegan un papel importante en el desarrollo social del

nifo:

Los nifios y nifias adquieren su identidad personal a medida que atraviesan por
un proceso de socializacion con su entorno, asi también los medios de
comunicacion juegan un papel importante en sus vidas, como los cuentos, las
peliculas, etc., que transmiten informacion sobre los papeles o funciones de
cada sexo y que son asimilados de forma inconsciente, hasta integrarlos como

algo natural en su comportamiento (p. 24).

Cabe destacar que esta afirmacion va en concordancia con lo que manifiesta

Chaparro (2014) acerca de la funcién del dibujo no solo como representacion de la
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realidad, sino como formador de una cultura visual al que estamos expuestos

constantemente:

No solo permite representar la realidad, sino que debe contribuir a
formarnos en una cultura visual que esta articulada con lo que vemos
en el cotidiano: medios televisivos, Internet, la ciudad, en fin, todo
aquello que sea sensible a nuestros sentidos; donde quiza las
actividades desarrolladas durante el taller rutas de la colonia, que
apunten a comprender ain mejor las posibilidades didacticas el dibujo

en la comunicacion visual en la educacion artistica (p.117)

Para concluir, es preciso afirmar que el dibujo juega un papel muy importante en
la concepcion que tiene el ser humano acerca de su cotidianidad. EI primer sistema
de aprendizaje que desarrolla el ser humano es el visual: a través de los ojos adquiere
conocimientos y aprende a concebir la realidad que le rodea, asimilando cada dibujo
y cada signo con un aspecto de la realidad. Es por ello por lo que es importante
potenciar entre los estudiantes estrategias y métodos educativos que prioricen dibujos

y contenido visual para incentivar el conocimiento entre los estudiantes.
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3.1.Naturaleza de la investigacion

El presente estudio parte del enfoque mixto. Autores como Creswell, (2008);
Hernandez Sampieri, Ferndndez Collado, & Baptista, (2010); y Valenzuela y Flores
(2012), citados en Libaak (2017) definen el enfoque mixto como “una clase de
investigacion donde el investigador mezcla o combina métodos, técnicas,
aproximaciones, conceptos y lenguaje cuantitativos y cualitativos en el estudio de un
mismo fenémeno” (p. 3), el cual permite al investigador contrastar los resultados
derivados de cada enfoque. En nuestra investigacion, se analiza de forma cuantitativa
la percepcion de los estudiantes encuestados, y se analiza de forma cualitativa los
documentos que permiten conocer mas sobre el cémic, ademas de observar como los
estudiantes mejoran sus conocimientos . Este proyecto de investigacion se inscribe en
la linea de investigacion es Educacion y Sociedad, considerando que la educacion
brinda los conocimientos necesarios que le permiten al hombre desarrollarse y ser util

en la sociedad.

El paradigma para utilizar es sociocritico, puesto que abarca el lineamiento
participativo que caracterizara al trabajo. Es pertinente este paradigma para nuestra
investigacion, puesto que nos permitira analizar y transformar la estructura de las
relaciones sociales, asi como dar respuesta a los problemas que se generen en este
contexto (Alvarado y Garcia, 2008). Cabe destacar que la educacion tiene una
marcada incidencia en las relaciones sociales, por lo que cada transformacion que ésta
sufra repercutira en la estructura de los seres humanos, y la forma como se relacionan
entre si. A su vez, esta investigacion tiene como objetivo, asi como lo plantearon
autores como Alvarado y Garcia (2008), realizar un aporte para generar un cambio
social entre las comunidades. La investigacion es descriptiva, en el que el objeto de

estudio sera examinado en su entorno y luego tomara participacion en el trabajo, lo
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que nos permitira conocer de primera mano el impacto de la implementacion de los

comics en el aula de clases.

3.2.Tipo y disefio de la investigacion

El tipo de investigacion utilizado es el descriptivo, en el que se “exhibe el
conocimiento de la realidad tal como se presenta en una situacion de espacio y de
tiempo dado” (Rojas, 2015, p. 7), por lo que el eje fundamental de este tipo de
investigacion es exponer lo mas detallado posible las situaciones que se presentan en
el proceso de estudio. Este tipo de investigacion es pertinente para nuestro estudio,
puesto que menester presentar el contexto en el que se desarrollan los estudiantes que
son objeto de estudio, asi como detallar cada proceso por el que atraviesan para poder
obtener su conocimiento a través de los distintos métodos que les provee la ensefianza,
entre esos el comic. Cauas (2015) afirma que la investigacion descriptiva consiste en
darle respuesta a una serie de preguntas tales como: ;Qué es?, ;Como es?, ;Donde
esta?, ¢Cuando ocurre?, ;Qué actores estan involucrados?, ;Qué elementos los
componen?, con el objetivo de “producir informacion que puede ser utilizada para
todo tipo de trabajos y servicios socio educativos” (p. 17), por lo que este tipo de
investigacion es el adecuado para cumplir con los objetivos trazados en el estudio.

3.3.Poblacién y muestra

Se escogid como poblacién a los estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa
Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Media Luna, ubicado en el municipio de San Diego,
Cesar, compuesto por un total de 120 alumnos. Se llevd a cabo un muestreo no probabilistico,
de conveniencia, puesto que este muestreo “cumple con caracteristicas de interés del
investigador, ademas de seleccionar intencionalmente a los individuos de la poblacion”
(Hernandez y Carpio, 2019, p. 78). Los estudiantes que componen la muestra de esta

investigacion fueron escogidos subjetivamente teniendo en cuenta los siguientes criterios:
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- Estudiantes con promedio de notas alto
- Estudiantes que recibieron permiso de sus padres para participar en la
investigacion

- Estudiantes con alta produccion creativa

En total, en la primera fase del estudio participaron 55 estudiantes, ademéas de 12
profesores y padres de familia de la I.E. Rafael Uribe Uribe, a los que se les aplic una
encuesta para conocer su percepcion sobre nuestro objeto de estudio, el cémic. De esos 55
estudiantes se escogieron 22 para la segunda fase, teniendo en cuenta los criterios previamente
establecidos, a los que se le agregd interés y compromiso en participar en la segunda fase de

la investigacion, puesto que varios de los estudiantes desistieron de seguir participando.
3.4 Instrumentos y técnicas de recoleccion de datos

Para este estudio es fundamental desarrollar técnicas que nos permitan recolectar los datos
con precision. Teniendo en cuenta que nuestro estudio es de corte cualitativo, tanto las
técnicas estudiadas como el instrumento utilizado, ademés del analisis e interpretacion de
datos, cumplen con los parametros para que el estudio sea de este corte. Las técnicas que han

sido evaluadas para desarrollar el trabajo son las siguientes:

3.4.1. Técnica Observacion participante y su instrumento Diario de campo

Esta técnica es importante porque no solo se limita al simple hecho de ver, accién que
realizamos en la cotidianidad, sino que “implica adentrarnos profundamente en situaciones
sociales y mantener un papel activo, asi como una reflexion permanente. Estar atento a los
detalles, sucesos, eventos e interacciones” (Hernandez Sampieri, p. 399). Por lo tanto, la
investigacion nos proporcionara informacion para detallar cbmo los estudiantes interactian a
través del comic para acceder a nuevos conocimientos y fortalecer su proceso de aprendizaje.
El grupo observado seran los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael
Uribe Uribe del corregimiento de Media Luna, Cesar, cuyas edades oscilan entre los 11y 12
afios, que provienen de un estrato socioeconémico bajo y un nucleo familiar conformado por

padre, madre y hermanos.
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El diario de campo permite al investigador documentar detalladamente cada paso que
realiza en su investigacion. Huaméan (2016) cita a Restrepo (2013) para explicar que uno de
los aspectos que mas caracteriza al diario de campo registrar toda la informacion que recaba
el investigador, cudl es su percepcion acerca del objeto de estudio, cédmo utilizan las
herramientas y cémo los participantes de la investigacion reaccionan ante su desarrollo. Asi
mismo, también se caracterizan por entregar una mirada critica acerca de la investigacion,

analizando cada detalle que cuestione o fortalezca el estudio realizado.

3.4.2. Técnica Recopilacion documental y su instrumento analisis

documental

Para Sandoval (2000), el analisis documental “constituye el punto de entrada al dominio
0 dmbito de investigacion que se busca abordar e, incluso, es la fuente que origina en muchas
ocasiones el propio tema o problema de investigacion” (p. 137), puesto que, a través de esta
técnica, se puede acceder a informacion vital que permita “la descripcion de los
acontecimientos rutinarios, asi como de los problemas y reacciones mas usuales de las
personas o cultura objeto de analisis” (Sandoval, 2000, pp.137-138). Por lo tanto, analizar los
documentos utilizados como antecedentes es crucial en el desarrollo de la investigacion, tal

como se evidenci6 en el capitulo I1.

Blazquez y Peretti (2006) explican que la matriz documental es definida como un esquema
que posee un desarrollo secuencial y sistematico, con el objetivo de evaluar lo concerniente a
consistencia y correspondencia de los documentos en el sistema de informacion. La
importancia de la matriz documental para esta investigacion radica en que entregara un
panorama acerca de lo que se ha desarrollado a nivel académico sobre el comic y su incidencia
en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Asi mismo, la matriz documental cumple un
papel como base para construir un sistema de informacién. Los autores destacan que es
fundamental que un Sl tenga una adecuada consistencia a la hora de presentar sus datos,

puesto que les permite organizar la informacion con mayor claridad.

Para esta investigacion se tuvieron en cuenta documentos relacionados con el comic como

estrategia del aprendizaje, publicados en un periodo comprendido entre 2018 y 2020 en
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idioma espafiol. En total se escogieron cinco documentos, los cuales son presentados a

continuacion:

El comic como recurso didactico para la comprension lectora en ingles en los estudiantes
del 2do grado de educacion secundaria de la institucion educativa “Antonio Raimondi”,

Independencia, publicado por B. Trinidad en 2018.

El comic como recurso didactico interdisciplinar, publicado por I. Gébmez y M. Ruiz en
2019.

Ensefiando la Guerra Civil espafiola en el Pais Vasco a través del cémic histérico: una

propuesta para la educacion secundaria, publicado por I. Saitua en 2018.

El comic en el aprendizaje lexical del idioma inglés en los estudiantes del octavo afio de
educacién basica de la Unidad Educativa Rumifiahui de la ciudad de Sangolqui periodo 2017
— 2018, publicado por M. Ofia en 2018.

El uso del comic como estrategia pedagdgica para promover la produccion escrita en
estudiantes de grado quinto del colegio Diana Turbay, publicado por A.D. Duefias y M.Z.
Leo6n en 2020.

3.4.3. Técnica Encuesta cualitativa y su instrumento Cuestionario

La encuesta cualitativa es un método utilizado en investigaciones con el objetivo de
obtener datos acerca del razonamiento y las motivaciones subyacentes de las personas, los
cuales permitiran entender de forma clara un tema en especifico. Consiste en una recopilacién
de informacidn que nos ayudara a formular una hip6tesis a nuestra investigacion, la cual sera
contrastada mas adelante. En el caso de este estudio, las encuestas cualitativas seran realizadas
a estudiantes de sexto grado, padres de familias y profesores de la I.E. Rafael Uribe Uribe,

con el objetivo de conocer su percepcion acerca del comic y su labor en la educacion.

Es pertinente para este estudio puesto que nos permite analizar de forma inicial la
disposiciéon de la comunidad educativa hacia una herramienta novedosa de educacion,

realizando una comparacion entre los conocimientos adquiridos por los estudiantes antes y



XLVII

después de la implementacion del comic. Ballestin y Fabregues (2019) hacen énfasis en la
importancia del enfoque cualitativo que deben tener las encuestas y las investigaciones,
debido a que permite comprender las acciones, los motivos y las razones de las personas para

adoptar un rol o tomar una decisién sobre un tema determinado.

En total se encuestaron en la primera fase a 51 estudiantes de los grados sexto de la I.E.
Rafael Uribe Uribe. Se desarroll6 una encuesta de siete preguntas, las cuales seis fueron de
Unica respuesta, en el que las opciones son SI 'y NO, mientras que la cuarta pregunta los

estudiantes justificaron su respuesta.

El cuestionario es una de las herramientas mas utilizadas en las investigaciones, debido a
su alto grado de precision y objetividad. Moscoso (2017) cita a Pourtois y Desmet (1988) para
destacar que este método aparece como solucion a las dificultades que presentan otras técnicas
como la observacidn participante. Asi mismo, el autor afirma que, a pesar de que su finalidad
es principalmente cuantitativa, las investigaciones de corte cualitativa también la pueden
utilizar como un recurso valioso para recoleccion de datos. En la segunda fase se realizé un
cuestionario a 22 estudiantes de sexto grado de la |.E. Rafael Uribe Uribe que consisti6 en 13
preguntas: las dos primeras de justificacién, las cuatro siguientes (del 3 al 6) de opcién
multiple con Gnica respuesta, las siguientes cinco (del 7 al 11) son de opcién verdadero o

falso, la pregunta 12 es de justificacion, y la 13 consiste en una propuesta artistica.

El principal instrumento utilizado para el proceso de recoleccion de informacion es el
cuestionario, el cual se realiz6 a los estudiantes de sexto grado, padres de familia y profesores
de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Media Luna, Cesar. Este
instrumento es uno de los més utilizados en las investigaciones, gracias al cual se obtiene
cuantiosa cantidad de informacién sobre actitudes, intereses, opiniones, conocimiento y
comportamiento (Paramo, 2017). Por lo tanto, esta herramienta es la escogida para llevar a
cabo la siguiente investigacién. Asi mismo, se utilizara el diario de campo para detallar el
proceso que se siguid con los estudiantes en la creacion, disefio y elaboracién del comic que

serd utilizado como herramienta educativa.
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3.5. Confiabilidad

Albarran y Vivas (2014) detallan los métodos més utilizados para medir la confiabilidad del

instrumento escogido:

1. Medida de estabilidad: El instrumento de medicion se aplica dos 0 mas veces
a un determinado grupo de personas transcurrido cierto periodo de tiempo.
Confiabilidad por test-retest, “r” de Pearson.

2. Método de formas alternativas o paralelas: Consiste en presentar otras
versiones equivalentes del instrumento de medicion. Coeficiente de
correlacion producto-momento de Pearson.

3. Método de mitades partidas: El instrumento se aplica una sola vez, el total del
item se divide en dos partes y los resultados son comparados. (Pearson y
Spearman-Brown).

4. Medidas de consistencia interna: Requiere s6lo una administracion.
Confiabilidad del test segin el método de division de las mitades por Rulon 'y
Guttman, Férmula 20 de Kuder-Richardson, el Coeficiente del Alfa de
Cronbach.

Para medir la confiabilidad del cuestionario, se aplicé el método medida de estabilidad,
aplicando el primer cuestionario sobre la percepcién del comic dos veces en los
estudiantes en un corto periodo de tiempo. Se evidencid que los estudiantes mantuvieron
constancia en sus respuestas, teniendo en cuenta que las preguntas fueron faciles de
entender. Tanto el cuestionario de percepcion como el cuestionario de evaluacion fue
analizado y revisado por los profesores de las distintas areas de la I.E. Rafael Uribe Uribe,
puesto que las preguntas, sobre todo del cuestionario de evaluacion, tenian relacion con
las &reas de estudio de los profesores que lo revisaron. Esto demuestra que el cuestionario
goza de credibilidad por ser estable, de facil entendimiento para los estudiantes y revisado

por los profesores de las areas estudiadas.
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CAPITULO IV
ANALISIS DE RESULTADOS



4.1. Procesamiento de datos

Para iniciar el proceso de la construccion del Cémic, primero fue menester conocer cual
era la concepcidén que tenian los estudiantes acerca del cdémic y su utilizacion como
herramienta educativa. Para ello, fue necesario realizar un cuestionario en el que se le
preguntaria a los alumnos acerca de su concepto sobre esta herramienta. Asi mismo, se
desarroll6 un cuestionario a padres de familia y profesores para conocer igualmente su

concepto y opinidn sobre el Comic.

Tanto los estudiantes como los padres de familia y los maestros mostraron su disposicién
al momento de participar en la aplicacion de los cuestionarios, el cual se desarroll6 en los
horarios de clases de los estudiantes, en los horarios de descanso de los profesores, y en las
reuniones con los padres de familia. EI ambiente de confianza desarrollado previamente con
los estudiantes, padres de familia y profesores fue fundamental para llevar a cabo la

aplicacién de los instrumentos sin ningin contratiempo.

En total se aplicaron encuestas a 51 estudiantes de sexto grado de la I.E. Rafael Uribe
Uribe, y a 16 personas (entre profesores y padres de familia) vinculados con el desarrollo
social y educativo de los alumnos. Luego de este proceso se llevé a cabo la tabulacion de las
respuestas, el cual brind6 informacion valiosa para medir la concepcion sobre el comic, su
impacto inicial en el desarrollo de los social de los estudiantes, y su disposicion a aceptarlo

como elemento de aprendizaje.
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4.1.1. Andlisis de la encuesta a estudiantes

En la primera pregunta “;Sabes lo que es un comic?”, todos los encuestados respondieron

afirmativamente.

¢Sabes lo que o5 un comic?

Grafica 1. ¢ Sabes lo que es un cdmic? Fuente: elaboracidn propia

En la segunda pregunta “;Has leido un comic alguna vez?”, 47 de los encuestados

respondieron afirmativamente, y cuatro respondieron negativamente.

dHas leido un comic?

Grafica 2. ¢Has leido un comic? Fuente: elaboracion propia
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En la tercera pregunta “; Te gustan los comics?”, 50 de los encuestados respondieron que

si, y solo uno respondié que no.

{Te gustan los comics?

Grafica 3. ¢ Te gustan los comics? Fuente: elaboracion propia

En la cuarta pregunta “;Qué es lo que mas te gustan de los comics?”, los encuestados

entregaron diversas respuestas. A continuacion, se presenta una lista de palabras clave:

- Dibujos

- Historias

- Personajes
- Chistes

- Colores

- Risas

- Diversion
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En la quinta pregunta “; Te gustaria que en las clases se desarrollaran comics?”, 44 de los
encuestados respondieron de forma afirmativa, mientras que siete respondieron de forma

negativa:

éTe gustaria que en las clases se desarrollaran
comics?

" -

Grafica 4. ¢ Te gustaria que en las clases se desarrollaran cmics? Fuente: elaboracion propia

En la sexta pregunta “;Crees que los comics serian un buen método de aprendizaje?”, 50

de los encuestados respondieron que si, mientras que un encuestado respondié que no:

¢Crees que los comics serian un buen método de
aprendizaje?

Gréfica 5. ¢Crees que los cdmics serian un buen método de aprendizaje? Fuente: elaboracién

propia
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En la séptima y ultima pregunta ““; Consideras que aprenderias mas si las clases se ensefian
utilizando coémics?”, 46 de los encuestados manifestaron que si aprenderian, y los cinco

restantes dijeron que no:

éConsideras que aprenderias mas si las clases se
ensefian utilizando comics?

5i NI
Grafica 6. ¢ Consideras que aprenderias mas si las clases se ensefian utilizando cédmics? Fuente:
elaboracion propia

4.1.2. Encuestas a padres de familia y docentes

En la primera pregunta “;Qué opina sobre la calidad de la educacion en Colombia?”, tres
de los encuestados respondieron que es buena, trece respondieron que es muy regular, y

ninguno respondio que era mala.

¢Qué opina sobre la calidad de la
educacion en Colombia?

20
10 I
0 |
B Buena MRegular EMala

Gréfica 7. ¢ Qué opina sobre la calidad de la educacién en Colombia? Fuente: elaboracién propia
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Al ser consultados por las razones por las cuales considera la calidad de la educacion como

“regular”, las razones mas destacadas fueron las siguientes:

- El Estado no invierte suficiente dinero en la educacion, y las reformas
propuestas se quedan en el papel.
- Falta de personal docente e infraestructura

- Poca preparacion del estudiante, y falta de compromiso de éste.

Para la segunda pregunta “;Qué opina sobre la metodologia utilizada en las clases de la
Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe?”, once de los encuestados respondieron que es

buena; cinco respondieron que era regular, y ninguno contest6 que era mala.

¢Qué opina sobre la metodologia utilizada en
las clases de la Institucion Educativa Rafael
Uribe Uribe?

0 2 4 6 8 10 12

Mala Regular M Buena

Gréfica 8. ¢Qué opina sobre la metodologia utilizada en las clases de la Institucion Educativa

Rafael Uribe Uribe? Fuente: elaboracion propia

Sobre la percepcién positiva de la metodologia usada en la I.E. Rafael Uribe Uribe, los

encuestados manifestaron las siguientes razones:

- Se reflejan resultados positivos en los estudiantes
- Hay compromiso por parte de los estudiantes para aprender, y de los

profesores para ensefiar
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- Se entienden las clases a partir de estrategias de ensefianza

Por otra parte, los encuestados que tienen una percepcion regular esbozaron las siguientes

razones:

- Hay pocos recursos educativos
- No maneja una metodologia determinada

- No va acorde con el sistema educativo

Acerca de la tercera pregunta: “; Cambiarias algo de la metodologia utilizada en las clases
de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe?”, nueve personas contestaron

afirmativamente, mientras que siete respondieron negativamente.

¢Cambiarias algo de la metodologia
utilizada en las clases de la Institucidon
Educativa Rafael Uribe Uribe?

u Si = No

Gréfica 9. ¢ Cambiarias algo de la metodologia utilizada en las clases de la Institucion Educativa
Rafael Uribe Uribe? Fuente: elaboracion propia

Los encuestados que respondieron “si”, fueron consultados acerca del cambio que
realizarian a la metodologia de las clases. Entre las razones mencionadas se encuentran las

siguientes:

- Implementacion de estrategias, basados en dinamicas y ejercicios, para

estimular aprendizajes y poner al estudiante a reflexionar.
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- Cambiar la ensefianza tradicional, que es muy sesgada.

En la cuarta pregunta: “;Qué opinas sobre implementar el cémic como método de
aprendizaje?”, los encuestados esbozaron varias consideraciones. A continuacion, se presenta

una lista de palabras claves:

- Novedoso
- Creativo

- Interesante
- Divertido

- Innovador

La quinta pregunta: “;Crees que los comics serian un buen método de aprendizaje?”, los

16 encuestados contestaron afirmativamente.

éCrees que los comics serian un
buen método de aprendizaje?

O

= Si = No

Gréfica 10. ;Crees que los comics serian un buen método de aprendizaje? Fuente: elaboracién
propia

Sobre las razones por las que consideran que los cdmics serian un buen método de

aprendizaje, los encuestados manifestaron lo siguiente:

- Los estudiantes pueden aprender de manera mas practica y sencilla
- Motiva a los estudiantes en clases mas dinamicas

- Desarrolla habilidades cognitivas
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En la Gltima pregunta “;Consideras que los estudiantes de sexto grado de la Institucion
Educativa Rafael Uribe Uribe podrian aprender mas facilmente con los comics?”, todos los

encuestados contestaron afirmativamente.

éConsideras que los estudiantes de
sexto grado de la Institucion Educativa
Rafael Uribe Uribe podrian aprender
mas facilmente con los comics?

20 ll 3

0

ESi mNo

Gréfica 11. ¢Consideras que los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael

Uribe Uribe podrian aprender mas facilmente con los comics? Fuente: elaboracién propia

Sobre las razones por las que consideran que los estudiantes de sexto grado de la
Institucién Educativa Rafael Uribe Uribe podrian aprender mas facilmente con los comics,

los encuestados manifestaron lo siguiente:

Les permite desarrollar habilidades

Es un método atractivo que les gusta

Se identifican con los dibujos animados

Estimula su creatividad
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4.2. Analisis del disefio y elaboracién del cuestionario

El proceso de obtener informacion a través del uso de un cuestionario representa un proceso
esencial en las diferentes areas académicas del conocimiento y los saberes. Sin importar el
area o el tema a trabajar, el uso de las encuestas es habitual en las investigaciones cuya fuente

de informacién son los cuestionarios.

Cuando se realiza una encuesta se debe tener presente el disefio y la elaboracion de las
preguntas del cuestionario ya que, las respuestas y los resultados obtenidos de la encuesta
estaran mayormente determinados a lo adecuado que haya sido el disefio de las preguntas.
Sin embargo, debemos tener presente y ser conscientes que no existen principios basicos o
reglas concretas que garanticen el disefio, elaboracién y resultado de un cuestionario efectivo

y eficaz.

No obstante, antes de comenzar el disefio y elaboracién del cuestionario del comic Benkos
Biohé fue fundamental conocer claramente cudl seria el objetivo del levantamiento de la
informacidén (De Leeuw, Hox y Dillman, 2008). Aun asi, para el desarrollo del cuestionario
gue evaluaria o mediria los resultados del comic Benkos Bioho se tuvo como guia y referente

las indicaciones del 5to cuadernillo técnico de evaluacion educativa desarrollo de

instrumentos de evaluacion: cuestionarios ademés que, para la elaboracion del mismo se
tuvo presente el tiempo de entrega que tendrian los estudiantes para responder el cuestionario
y el cual fue de un mes, lo que permitié disefiar un cuestionario con diferentes tipos de
preguntas, disefiado para medir principalmente la comprension de lectura y evaluar a la vez
la capacidad del estudiante de aprender Yy estudiar la biografia del héroe Benkos Biohd,
asimismo del contexto histérico y los datos geograficos que se narran en la historia del comic.
Sin embargo, la estructura final para la elaboracion del cuestionario se definido
principalmente por la practica por parte del investigador antes y durante el proceso de
elaboracion del comic, es decir, que a través de la experiencia adquirida del
investigador/profesor con los estudiantes y su conocimiento previo del contexto social,
cultural y geogréafico, nivel de aprendizaje y necesidades de los estudiantes; se disefi6 y

elaboro el tipo de preguntas que tendria el cuestionario; también defini6 su redaccion,
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contenido, orden y secuencias para que fueran acordes a los propositos de los resultados que

se querian medir o evaluar con el comic.

Para el proceso de elaboracion, desarrollo y validacion del cuestionario del comic Benkos
Biohd lo primero que se definido fue el constructo (los conceptos que son medidos a traves
del instrumento) que se deseaba conocer, esto, a partir de la investigacion desarrollada y el
ejercicio que implicaba determinar cudles serian los indicadores empiricos, es decir, visibles
a través del cuestionario, que permitirian dar cuenta del constructo/concepto, que estaria
definido por la comprension de lectura, analisis y estudio por parte de los estudiantes del
grado 602 de La Institucion educativa Rafael Uribe Uribe con el comic Benkos Bioho.

4. Centro de Medicion MIDE UC/ Macul, Santiago, Chile, cp 7820436/ Tamara
Bravo Paniagua, MIDE UC Susana Valenzuela Gonzélez, MIDE UC

El constructo desarrollado para este cuestionario fue elaborado teniendo en cuenta las areas
de artistica y Ciencias Sociales, debido a las caracteristicas del proyecto y el proceso que se
ha venido llevando en la Institucion educativa durante los Gltimos dos afios con el tema
transversal de la Afrocolombianidad y que precisamente implica estas dos areas académicas.
Este constructo es directamente observable y su “uso” a nivel empirico fue realizado de dos
formas. Una fue mediante un proceso guiado teéricamente, también conocido como estrategia
top down, en el cual, a partir de la teoria y la revision de la literatura, se busca identificar los
indicadores observables del constructo. Otra forma fue a través de un proceso guiado por los

datos o bottom up, en el cual, a partir de una indagacion cualitativa previa, se propone un

constructo tedrico que dé cuenta del fendmeno observado. 2

Una vez que se definio el constructo para la elaboracion del cuestionario del comic se
procedi6 a transformarlo en variables medibles, las cuales permitieron determinar cuales
serian a la vez los indicadores empiricos, es decir, aquellos que serian observados a través del
cuestionario y que permitirian dar cuenta del constructo. Este proceso empezé desde algo

muy sencillo o basico hasta algo méas concreto.
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ESQUEMA DE LA OPERACIONALIZACION DE
CONSTRUCTOS3

Constructos ‘ Dimensiones ‘ Subdimensiones ’ Indicadores

Usualmente y debido a la dificultad de los constructos que se evallan a través de los
cuestionarios, se consideran no solo las dimensiones sino también los subdimensiones, y en
algunos casos puede requerir incluso mas clasificaciones que las expuesta en la imagen
anterior, eso dependera de la complejidad del constructo que aborde el investigador, aunque
especificamente para este cuestionario no fue necesario incluir mas clasificaciones, no
obstante si fue necesaria la elaboracion de un cuadro o tabla guia para definir los indicadores
determinados en el comic Benkos Biohd. El constructo para este cuestionario se defini6 a
través de la comprension de lectura, andlisis y estudio del comic Benkos Biohd por parte de
los estudiantes del grado 602 de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe en el
corregimiento de Media Luna-Cesar.

2. los procesos de definicion de este constructo Top down -bottom, junto con la
construccion de las tablas de especificaciones, se tratan con mayor profundidad en la
pag.7 del 5to cuadernillo técnico de evaluacion educativa Desarrollo de instrumentos de
evaluacién: cuestionarios/ Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacién INEE/
Chile. / Tamara Bravo Paniagua, MIDE UC Susana Valenzuela Gonzélez, MIDE UC

3. Esquema tomado de la pag5 /5to cuadernillo técnico de evaluacion educativa
Desarrollo de instrumentos de evaluacién: cuestionarios/ Instituto Nacional para la
Evaluacion de la Educacion INEE/ Chile/ Tamara Bravo Paniagua, MIDE UC Susana
Valenzuela Gonzalez, MIDE UC
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El marco conceptual para este proyecto nos indicaria que los comics pueden ser usados por
los estudiantes del grado 602 de la Institucién educativa Rafael Uribe Uribe como una
herramienta para el aprendizaje y estudio, y esto debe medirse en relacion con la dimension
y de esta la subdimension que son el area de artistica y ciencias sociales ademas del comic,
asimismo el uso y desarrollo de la historieta Benkos Bioh6 elaborado para estimular la
lectura, ensefiar e ilustrar el legado de la cultura Afrocolombiana en nuestra historia, ademas
de sus origenes, causas y protagonistas serian el aspecto que estaria con los indicadores, que,

en su conjunto son los resultados de las respuestas del cuestionario. (ver tabla)
TABLA1

COMPRENSION DE LECTURA, ANALISIS Y RESULTADOS DEL COMIC
BENKOS BIOHO POR LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 6-2 DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA RAFAEL URIBE URIBE

Dimension Subdimensio Aspecto Indicador
n
Lectura e Comprension de lectura
Area de mterpreta(_:lon Desarrollo e interpretacion de un
ciencias Del comic Benkos tema histérico.
sociales Bioho

Estudio y analisis del Refuerzo de un tema especifico.

legado  africano en Respuesta de aprendizaje

Estudiantes  del nuestra cultura e
grado 602 historia.
Historia ~de la
esclavitud en
América siglo XVI
Area de Desarrollo y uso Disposicion del  estudiante  al
artistica de un tema a partir de uso de los comics
una  manifestacign oMo herramienta de apoyo ludica
Artistica. para el estudio vy

aprendizaje.

Apropiacion del estudiante por un
tema de estudio a partir de una
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manifestacion artistica

Aprendizaje con los Actividades académicas

Comic comics. implican el uso funcional de los
S . comics
Institucion Benkos Biohd — — : :
Educativa actividades ludicas que implican el
Rafael Uribe uso creativo de los comics.
Uribe Uso de los comics Uso de los comics como herramienta
para la | paraapoyar la ensefianza de un tema.
ensefianza-

aprendizaje

procesos de evaluacion.
escolar.

4.2.1. Construccién de las preguntas para el cuestionario

Como se menciond anteriormente para la realizacion del constructo, las dimensiones y los
subdimensiones realizados en la tabla 1, las preguntas fueron el aspecto central del
instrumento de medicién y, en su conjunto, las que conformaron el cuestionario. Su
elaboracién y desarrollo se  determind principalmente por el tiempo que tendrian los
estudiantes del grado 602 para responder las respuestas, y el cual seria de un 1 mes; este
periodo de tiempo permite que el cuestionario lleve distintas clasificaciones de preguntas de
acuerdo con el indicador que se quiere evaluar del comic Benkos Bioho, a la par las preguntas
también tienen un grado de dificultad variado debido al prolongado tiempo para las
respuestas, lo cual permite un mayor analisis, estudio, lectura e interpretacion por parte de

los estudiantes.

El cuestionario del comic Benkos Biohd presenta 13 tipos de preguntas que estan clasificadas

desde:

a) su funcion, como preguntas de acceso o filtro por ejemplo en la pregunta 12:
¢Crees que en la actualidad se practica la esclavitud? Si tu respuesta es

afirmativa explica de qué manera se da en esta pregunta los estudiantes

Uso de los comics para apoyar
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seleccionan una determinada alternativa y dependiendo su respuesta tienen

acceso a la pregunta siguiente.

su contenido, conocidas como preguntas objetivas o factuales por ejemplo en la
pregunta 3: ¢ En cual de los siguientes siglos se desarrolla la historia del comic?
Y subjetivas o no factuales por ejemplo en la pregunta 4: Los paises tratantes de

esclavos que la historia del comic menciona eran...

Por su respuesta, conocidas como preguntas abiertas y cerradas por ejemplo la

pregunta 1:

¢Por qué crees que el autor del comic denomina El esclavo Rey al personaje de
Benkos Bioh0? Esta pregunta es abierta por que no existen alternativas
codificadas de respuestas y se deja un espacio en blanco para que el estudiante
pueda responder con sus propias palabras. Asimismo, estan las preguntas
cerradas como por ejemplo la pregunta 5:

¢De los siguientes instrumentos musicales y Animales cuales son de origen
africano? Esta pregunta es cerrada o precodificada, se le conoce asi por que
presentan un encabezado y tronco, pero luego se muestran categorias

predeterminadas de respuesta, ejemplo:

La guitarray el Ledn

o o

El piano y la jirafa

D

El tambor y el rinoceronte

o

La trompetay el tigre

Dado que en esta pregunta se otorgan las alternativas de respuesta, en este caso

los animales e instrumentos de origen africano, se permite evaluar si el estudiante
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reconocio los simbolos correspondientes a la respuesta y que se encuentran
implicitos de manera ilustrada en el comic como parte de la decoracion de sus
paginas; esto significa que el investigador/docente posee un conocimiento
considerable sobre los participantes y el objeto de estudio y acerca de cémo se
utilizaran las respuestas antes de construir una pregunta (Peterson, 2000).

Por los motivos citados con anterioridad las preguntas cerradas del cuestionario
del comic Benkos Bioho fueron més complejas de construir que las preguntas
abiertas, ademas de tener una mayor participacion en el namero de preguntas (10
en total) presentes en el cuestionario.

4.2.2. Tipos de preguntas para el cuestionario

Las preguntas cerradas gque se presentan en el cuestionario de Benkos Bioh6 son mostradas
de distintas maneras, esto se da dependiendo de las opciones de respuesta para poder dar una
mayor certeza y rigurosidad de la respuesta por parte del estudiante, debido al amplio tiempo
gue tiene el estudiante para responder y gue se menciond anteriormente en el apartado de

disefio y elaboracidn cuestionario. A continuacion, se ejemplifican los principales casos.

Preguntas dicotémicas

Este tipo de preguntas tienen solamente dos opciones de respuesta y se suelen utilizar para

verificar la presencia de ciertos atributos y obtener informacion factual”. En este caso y para
el cuestionario del comic Benkos Biohd se realizaron cuatro preguntas de tipo falso o
verdadero (preguntas 7-8-9-10-11), las cuales por sus caracteristicas dicotdmicas presentes
(sus dos Unicas opciones de respuestas son F/V) le permiten entrar en esta categoria como

muestra el siguiente ejemplo de la pregunta 9:

9.Responde Falso o verdadero:

a. En mayo de 1621 fue condenado a la horca Benkos Bioho
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b. Nueva Orleans fue una ciudad receptora de esclavos

Preguntas de eleccion mdaltiple

Este tipo de preguntas presenta multiples opciones de respuestas y se caracterizan por ser

exhaustivas y mutuamente excluyentes, esto significa que las alternativas deben reflejar todas

las opciones posibles de respuesta5. Asimismo, existen dos tipos principales de preguntas

cerradas de eleccién mdltiple: las de respuesta Unica y las de respuesta multiple. Para el

cuestionario del comic Benkos Bioho se utilizaron solamente preguntas de respuesta Unica

(preguntas 3-4-5-6) y son aquellas que se le pide al estudiante que seleccione solo una de las

alternativas disponibles, un ejemplo de estas preguntas es la pregunta 6:

o &

o

d.

El héroe Benkos Bioh6 huyo durante meses de las tropas del gobernador

Geronimo de Suazo y el asedio de los perros rabiosos a través de....

La parroquia cercana de Arcabuco

El mar caribe y sus costas

La selva agreste y los paramos

Los Manglares, ciénagas y pantanos

4. Pag18 /5to cuadernillo técnico de evaluacion educativa Desarrollo de instrumentos de

evaluacién: cuestionarios/ Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacién INEE/
Chile/ Tamara Bravo Paniagua, MIDE UC Susana Valenzuela Gonzélez, MIDE UC

5. Pag19 /5to cuadernillo técnico de evaluacion educativa Desarrollo de instrumentos de

evaluacién: cuestionarios/ Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacién INEE/
Chile/ Tamara Bravo Paniagua, MIDE UC Susana Valenzuela Gonzélez, MIDE UC

Tabla 2

Tabla de especificaciones del cuestionario Benkos Bioho
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Dimension  Subdimension  Aspecto  Indicador Tipo de |N° de Tipo de
variable  preguntas pregunta
Lectura e Comprension de 1 Abierta,
] interpretacio |ectura dicotomica.
n del comic
Benkos !Desarrollo_ , e 9
Biohd interpretacion de Abierta.
_ un tema historico.
Estudiantes
del grado 602 Estudio  y Refuerzo de un 5 Cerrada,
Area de analisis  del tema especifico. dicotomica.
Ciencias legado Respuesta  de
sociales africano en aprendizaje 4 Cerrada, se-
nuestra Uso de los comics leccion
cultura € como herramienta Unica.
historia. para apoyar la 1
Historia de la ensefianza de un Abierta.
esclavitud en tema especifico
Ameérica siglo
XVI
Disposicion  del 1 Abierta.
Desarrollo yestUdiante al uso
Uso de los comics
Estudiantes | Area de lge  un como herramienta
del grado 602 artistica tema a de apoyo ludica
partir de para el
una estudio y
manifesta ~ aprendizaje.
clon Apropiacion  del 1 Abierta.
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comics. funcional de los
comics
Actividades Abierta.
ludicas que
implican el uso
creativo de los
comics.
Comic Benkos Uso_de los Uso_ de los Cerrada, se-
__ Bioho comics comics  como leccion
Institucio para la |herramienta para Gnica
n ensefianza- | apoyar la '
Educativa aprendizaje | ensefianza de un
Rafael escolar. tema especifico
Uribe Uso de los
Uribe comics para Cerrada,
apoyar procesos dicotémica.

de evaluacion.

4.3. Andlisis documental

Luego de analizar varios documentos en los que se tuvieron en cuenta el impacto de los
cémics en las aulas y en el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes, se

encontraron los siguientes resultados:

En el estudio realizado por Trinidad (2018), se pudo evidenciar que los comics entregan
muchos resultados positivos. Entre los mas destacados se encuentra el fortalecimiento de la
comprension de lectura en inglés, asi como la estimulacion de la adecuada pronunciacién de
las palabras en este idioma. Ademas, los estudiantes mostraron mejor destreza y habilidad a
la hora de emitir y recibir mensajes. Su vocabulario mejor6 ostensiblemente, ampliandolo y
mejorando su comunicacion entre semejantes. La autora concluye que en la investigacion “se
demuestra que la eficiencia de los comics mantiene la autenticidad del idioma inglés para la
pronunciacion, ortografia adecuada de las palabras, manteniendo el ritmo y sonoridad en las

oraciones expresadas por el estudiante” (p. 118).
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Por su parte, Gomez y Ruiz (2019) destacan la gran aceptacion del cémic en el contexto
educativo, considerandolo como una metodologia activa, participativa y colaborativa en el
aula, beneficiando plenamente a los estudiantes en aspectos como comprension, ortografia e
historia. Las autoras consideran que el cémic posee un alto valor formativo en materias como
Literatura y Ciencias Sociales. A su vez, mencionan la importancia de unir al cémic con las
TIC para aumentar la motivacion de los estudiantes en el aprendizaje, concluyendo que el

cdmic debe estar presente no solo en las aulas, sino en los cursos de formacion docente.

Saitua (2018) demostré en su investigacion que el comic es identificado como un elemento
facilitador para el proceso ensefianza-aprendizaje. El estudio evidencia que el cémic, como
estrategia educativa, fomenta en los estudiantes interés y actitud positiva por aprender. Asi
mismo, toda actividad en el aula que involucre cémics facilita el proceso de aprendizaje,
ademas de fortalecer el conocimiento adquirido por los estudiantes, estableciendo vinculos
en su conocimiento. El autor concluye que su investigacion demuestra la importancia del
comic en la educacion, considerandolo como un “vehiculo util con el que dotar al estudiante

de una serie de destrezas que le permitan pensar historicamente” (p. 55).

Otra conclusion que se desprende de la investigacion es que el cémic le permite al alumno
disefiar esquemas de conocimiento profundos, con los cuales podra comprender el contexto
en el que se desenvuelven los diferentes campos de estudio. Por altimo, en el estudio se
destaca la responsabilidad del docente en la implementacién del comic en el salon de clases,
manifestando que el docente no solo debe planificar su ensefianza, “sino que también atienda
a las formas de su uso en el aula. Solo de esta manera se podra potenciar y garantizar un

optimo desarrollo del pensamiento critico e histdrico de los estudiantes” (p. 55).

En su investigacion, Ofia (2018) concluye que el comic es un recurso didactico por el que se
sienten atraidos los estudiantes, permitiéndoles a los estudiantes aprender significados por
medio de imagenes. Este recurso fomenta el aprendizaje lexical, puesto que el comic tiene
elementos verbo-icdnicos que permiten un entendimiento mas facil de la narracion. EI comic
es un recurso que se vale de las imagenes y el texto para transmitir el mensaje. Su desempefio

audiovisual permite a los estudiantes comprender mensajes de la mejor forma posible, por lo
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que se puede concluir que el cémic es fundamental desde el punto de vista didactico en la

educacion.

Por ultimo, Duefias y Leon (2020) evidencian en su estudio que el comic es un recurso Util
para el trabajo en el aula, puesto que fomenta el aprendizaje multidisciplinar en los procesos
de lenguaje; el comic logra estimular la atencion, la curiosidad y la creatividad de los
estudiantes, fortaleciendo los procesos de escritura, inculcando en ellos “el interés y el placer
por escribir textos que tengan un significado para los estudiantes, donde se sientan leidos y
admirados por sus producciones, sin formatos impuestos”(p. 105). Asi mismo, con la
estrategia del comic se evidenciaron resultados en los estudiantes a través de la produccion
escrita, en el que se realizaron manuscritos cuya principal caracteristica la coherencia,
redaccion y conciencia ortografica, presentdndose unos trabajos cuyo desarrollo evidenciaba

un aprendizaje formal, motivando a los estudiantes a seguir escribiendo.

4.4. Anadlisis del Diario de Campo

A continuacidn, se presentan los resultados del Diario de Campo de la investigacion. Cabe
destacar que estos resultados serdn presentados en tres fases, en los que se presentaran las

siguientes consideraciones.

En la primera fase se explicaran los antecedentes, los cuales son importantes para mostrar la
motivacién que empujo al autor de la investigacion a desarrollar este trabajo. Su importancia
radica en que muestra, paso a paso, cdmo se forjé la idea de disefiar una estrategia educativa
para los estudiantes en el que el comic fuese la herramienta principal. Asi mismo, se muestra
cémo el desarrollo de esta estrategia es fundamental para implementar en la |.E. Rafael Uribe
Uribe la catedra de Afrocolombianidad, la cual es importante desarrollar en la educacion

colombiana.

En la segunda fase se explicara el desarrollo y conceptualizacion del cédmic, en el que
explicaremos paso a paso el proceso para implementar la catedra de afrocolombianidad en la
I.E. Rafael Uribe Uribe, y como esto dio paso a la creacion del comic que servira como

propuesta de solucion al problema planteado en esta investigacion. Asi mismo, se hablara de
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un detalle importante como lo fue la participacion de los estudiantes, lo cual fue clave para
el desarrollo de este trabajo.

Finalmente, en la tercera fase se explicaré el disefio, diagramacion, guién y referentes que
se tuvo en cuenta para la realizacion del comic, detallando péagina por pagina la realizacion
de esta herramienta. Se presentan las bases con las que se desarrollaron la portada, la
tipografia, los dibujos, los di&logos, las vifietas y la historia.

4.4.1. Antecedentes

Era el sabado 17 de octubre del afio 2015. Llevaba solo seis meses de haber llegado como
profesor provisional de inglés, Artistica y Constitucion a la Institucién Educativa Rafael
Uribe Uribe, la cual estaba ubicada en el corregimiento de Media Luna, en el departamento
del Cesar, aproximadamente a 19 horas en bus desde Bogota. Me encontraba en la habitacion
No 6 del hotel El paraiso, donde vivia en aquel entonces, escuchando la television a las 2 de
la mafiana mientras trabajaba inmerso en mis dibujos. En el canal de television que escuchaba
(sefal Institucional RCTV) empezaron a emitir un documental y recuerdo como si fuera ayer
gue, a medida que iba oyendo la television y pintaba, poco a poco las cosas que se decian y
mostraban en el documental empezaron a llamar mi atencion, hasta el punto de hacer un alto
a todas las cosas que estaba haciendo y poner total atencién al canal institucional esa

madrugada.

¢Por qué hice eso? Fue una pregunta que yo mismo me haria después, pues desde hacia
muchos afios atras he tenido la costumbre de pintar y dibujar en las madrugadas de los fines
de semana, mientras escucho la televisién. Pero esa vez, por primera vez quizas, las cosas
gue escuchaba en el televisor eran méas importantes que mis producciones artisticas. ¢Qué
decian o qué mostraban en ese documental para haber captado mi total atencion? La respuesta
fue para mi tan reveladora como las cosas que alli se decian: era la primera vez que yo
personalmente escuchaba y veia un documental que hablara sobre nuestras raices

afrocolombianas y su gran aporte no solo en nuestra historia de independencia y colonizacion,
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sino también la importancia de su legado en nuestra cultura. Fue también alli donde oi por
primera vez el nombre de Benkos Bioho.
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Imagen 1. Boceto de esclavos africanos.

Fue inspirador, pero sobre todo muy educativo, apreciar un programa dedicado enteramente
a los aportes esenciales y fundamentales de la raza negra colombiana en la historia de nuestra
independencia; fue muy conmovedor a la vez aprender y conocer sobre todo que habia
existido un esclavo, un negro secuestrado, traido desde Africa y que fue vendido en Cartagena
en el siglo XVI; que ese mismo negro se habia revelado y escapado de la esclavitud impuesta
por los espafoles, y que luego de haberlos enfrentado durante afios fundaria, junto con otros
esclavizados negros e indigenas, el primer pueblo libre de América: San Basilio de Palenque
(declarado patrimonio oral e inmaterial de la humanidad por la UNESCO desde 2005).

Asi mismo, mientras veia cada vez mas absorto el televisor, descubri que pese a todos los
grandes aportes histdricos y culturales que los afrodescendientes han realizado y siguen
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realizando a lo largo de nuestra historia como pais, aun en Colombia no se les reconoce
debidamente; aun en nuestros dias, las comunidades afro carecen de monumentos o simbolos
que glorifiquen verdaderamente su legado. Vi perplejo ademés como eruditos, historiadores
y lideres afro manifestaban en el documental que ningin afrodescendiente hasta ahora ha sido
representado u homenajeado en alguno de los distintos billetes que se han impreso a lo largo
de la historia de nuestro pais; también explicaron que tampoco existia un solo retrato, cuadro,
placa o busto conmemorativo donde se aludiera a un afrodescendiente en la casa de Narifio,

el capitolio nacional o el Palacio de Justicia.

Por Gltimo, y pese a que eran alrededor de las 3:30 am de aquella madrugada, todavia recuerdo
muy bien la critica y reflexién al estado y a la sociedad colombiana en general que el
documental nos hacia por el olvido y falta de interés por preservar el legado de Benkos

Biohd, ademas enfatizaba al final como solo pocas personas e incluso como pocos
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Imagen 2. Boceto

Benkos Bioho

historiadores colombianos conocian o reconocian este personaje historico y que solo exista
en Colombia dos bustos de Benkos Biohd: uno que esta en el parque Apolo de la ciudad de
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Cartagena y otro ubicado precisamente en el San Basilio de Palenque, este Gltimo debido a la
iniciativa y esfuerzo de la comunidad y lideres palenqueros por preservar su memoria e

historia para que su legado no se perdiera.

Debo confesar que he visto muchas peliculas, series, novelas, videos y documentales de todo
tipo; también he leido varios comics, libros, revistas y magacines de distintos géneros, pero
el documental que aprecie esa madrugada de ese sabado me inspiro de una manera académica
y personal como ningln otro material audiovisual, grafico o literario lo habia hecho antes.
Por eso en los dias siguientes a esa madrugada me puse a la tarea de indagar y buscar el
nombre de ese programa o documental que habia visto, sin obtener ningun resultado. Sin
embargo, y, por el contrario, cada dia que pasaba me iba adaptando cada vez mas al clima y
contexto rural de Media Luna, compartiendo y conociendo a mis compafieros y amigos
profesores, al igual que a los estudiantes, padres de familia y habitantes del corregimiento en

general.

Al final y luego de nueve meses después de haber llegado a Media Luna me mudé de la
habitacion N°6 del hotel a un apartamento para mi solo en el mismo corregimiento el 5 de
febrero de 2016 y luego de un arduo y productivo semestre ensefiando, terminando de
adaptarme al clima y dando clases en el colegio, descubri una tarde por pura casualidad el
nombre del documental. Fue un domingo de junio mientras trataba de navegar por el limitado
internet del corregimiento; ese dia también descubri que el documental no era un documental
sino era una serie documental compuesta por 13 capitulos (cada capitulo de una duracién de
24 min. Aproximadamente) denominados “Invisibles” y cuyo contenido se encontraba

ademas disponible en la biblioteca de la plataforma en RTVCPlay.
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Imagen 3. Boceto Benkos Bioho

442 DESARROLLOY CONCEPTUALIZACION

Fue gracias a esa gran serie documental “Invisibles” y a esa experiencia de madrugada
pintando como surgié mi interés, fascinacion y aprecio por Benkos Bioh¢ y la cultura
afrocolombiana, pero también existen dos eventos importantes en mi vida académica,
personal y profesional los cuales de una u otra manera permitieron que todo esto se

desarrollara y conceptualizara en el proyecto que ahora documento:

1. Afinales de enero del afio 2017, muy entusiasmado y motivado me matricule
en UMECIT para estudiar por primera vez de manera virtual una maestria en
ciencias de la educacion y de esta manera capacitarme y formarme de una
manera mas especializada y completa como docente; ademas sentia que aun
me faltaban conceptos, herramientas y estrategias academicas Yy
metodoldgicas las cuales la maestria podria ensefiarme y efectivamente asi

fue, aunque no fue para nada facil al principio por los problemas de
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conectividad, luz y tiempo para estudiar con los cuales padecia en un
principio, pero poco a poco me fui adaptando y solucionando mis
inconvenientes y por ultimo pude estudiar y formarme debidamente.

2. Lallegada el 3 de febrero de 2017 a la institucion educativa de la profesora
y jefe del area de las ciencias sociales Delis Ospina Lagos nombrada en
propiedad desde ese dia. Esta profesora traia consigo el compromiso de
implementar la catedra de la afrocolombianidad en el colegio exigido por el
ministerio de educacion, sumado a esto también estaban su experiencia y
aporte que durante afios como lider cultural del municipio habia realizado en

toda la region.

Imagen 4. Dia de la afrocolombianidad en la I.E. Rafael Uribe Uribe.

La experiencia de poder trabajar y sobre todo aprender de una colega como la docente
Delis Ospina fue fundamental para mi, porgue su confianza y apoyo incondicional para
mis ideas y propuesta artisticas y académicas me permitieron explorar y desarrollar
libremente junto con ella y los demas compafieros docentes de sociales distintas y
variadas actividades culturales en el colegio enfocadas siempre en exaltar la cultura

afrocolombiana.

De esta manera y durante los dos afios siguientes (2017-2019) trabajamos de una manera

transversal entre las areas de sociales y artistica, fortaleciendo asi la identidad
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afrocolombiana en la institucion; ademas el jefe de &rea de artistica Olivo Rodriguez se
unio al grupo cultural afrocolombiano del colegio que formamos con la profesora Delis
Opinay los docentes del area de sociales Rubis Zapata y Francisco Calderon.

Imagen 5. Profesora Delis Ospina, profesora que implementé la afrocolombianidad en la
I.E. Rafael Uribe Uribe

De esta manera, la institucion educativa Rafael Uribe Uribe paso de carecer de propuestas
académicas para la implementacion de la afrocolombianidad en el colegio a tener toda una
catedra de la afrocolombianidad institucionalizada. A la par que todos estos eventos
académicos y culturales que se daban en mi vida laboral estaban tan bien mis proyectos
personales y con este mi meta primordial de terminar la maestria y la cual me encontraba
finalizando precisamente y prepard&ndome para el proceso de la elaboracion de la tesis de

grado.
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Imagen 7. Estudiantes celebrando Dia de la afrocolombianidad en la I.E. Rafael Uribe
Uribe.

Fue el martes 21 de mayo del 2019 después de haber celebrado con éxito el acto civico de la
afrocolombianidad y estando en la sala de profesores del colegio mientras descansaba de la
productiva jornada; alli mientras escribia en una hoja fue cuando tome la decision de realizar
un comic como herramienta académica para el aprendizaje de estudio; esa mafiana tras el
éxito del acto civico cultural y la consolidacién de la afrocolombianidad en la institucion a
través de las artes y la lidica y viendo ademas los buenos resultados de los Gltimos afios, no
dude ni un segundo en emprender este proyecto con el que habia sofiado desde la universidad

y asi mismo y sin pensarlo dos veces Benkos Biohd apareci6 en mi cabeza, recordé



inmediatamente  la  serie  documental
“Invisibles” y remembre en mi mente otra vez
esa madrugada mientras pintaba y oia por

primera vez sus hazafias y legado.

Esa misma tarde cuando Illegue a mi
apartamento empecé inmediatamente la
conceptualizacién de lo que seria el comic y
la tesis de grado a la vez. Yo siempre habia
guerido realizar una historieta con un super
héroe original propio de nuestro pais que no
solo entretuviera sino que ensefiara a la vez
como lo habia leido en otros comics y libros
gue tanto me fascinaban, pero tristemente
hacer un comic fue algo que nunca me atrevi
a hacer incluso estando en la universidad, y
sin embargo ahora tenia la oportunidad, los
medios y el conocimiento necesario para
hacerlo y que mejor oportunidad que mi tesis
de maestria en ciencias de la educacion para

demostrarlo.

LXXIX

Imagen 8. Apuntes de Benkos Bioho
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En los meses siguientes de junio, julio y agosto de 2019 comenzaria el proceso con UMECIT
para cumplir con los parametros y requisitos para que me asignaran el Tutor de tesis de grado,
mientras tanto yo empezaba la recopilacion e investigacion de toda la informacion posible
acerca de la biografia de Benkos Biohd, también de la época de la colonia y la esclavitud en
América en el siglo XVI; para ello me vali de todo tipo de material audiovisual, desde
canciones de salsa como “la rebelién” del cantante y compositor Joe Arroyo, hasta peliculas

como 12 afios de esclavitud de Steve McQueen y la Misién de Roland Joffe.
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Imagen 9. Boceto Benkos Biohd.

Asi mismo, volvi a leer el libro las venas abiertas de América latina de Eduardo Galeano que
habia leido afios atras y recopilé también bastantes imagenes sacadas de distintas paginas de
internet donde mostraban ilustraciones, grabados, acuarelas, dibujos etc; elaboradas por
artistas modernos y antiguos que retrataron o documentaron la esclavitud en la época de la
colonizacion, pero quizas lo mas importante era que habia encontrado articulos y autores
interesantes como el artista plastico y también escritor Gustavo Tatis entre otros que

aportaron a la construccion definitiva del guion del comic.

El mes de septiembre de 2019 fue el mes mas esencial para mi proyecto no solamente porque
ya habia terminado el guion previamente y me encontraba en el proceso de disefio y
conceptualizacion del comic en su estética, grafica y personajes, sino también fue el periodo

en el cual me asignaron el tutor para la tesis y asi mismo UMECIT aprobaba por completo
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mi proyecto luego de cumplir con los todos parametros y requisitos exigidos para la
elaboracion de una tesis de grado en maestria.
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Imagen 11. Bocetos Benkos Biohd
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Con la asignacion de la Mg. Sandra Chaparro como mi tutora de tesis, logre encontrar al fin
lo que me faltaba para tener la seguridad en mi trabajo de tesis y al mismo tiempo el enfoque
que el comic necesitaba, ademas de su infinita paciencia y sus sugerencias y aportes que me
permitieron enriquecer el marco tedrico y los antecedentes histéricos de la tesis ademas de
orientarme y corregirme en el proceso de la elaboracién de la tesis y de esta manera
convertirla en un verdadero proyecto de grado de maestria. También fue la misma tutora
guien me aconsejo y explico desde un principio como elaborar este diario de campo y gracias
a eso desde ese entonces recopile la informacién de manera mas detallada y ordenada para
poderla incluirla después al final en este diario y asi llevar un reporte personal y a la vez

detallado de todo el proceso de creacion del comic Benkos Biohd: El esclavo rey.

Ademas de la guia y colaboracion prestada por la Mg. Sandra Chaparro en la elaboracion de
mi de tesis de grado, tuve también la fortuna y bendicidn de recibir la ayuda de cinco de mis

estudiantes de artistica del grado 502: Yasmeilis Bustos, Daniela Ramos, Daniel Donado,

Imagenes 12, 13, 14. Estudiantes dibujando para el comic Benkos Biohd

Hubeimar Cérdenas y Lorena Chona, quienes de manera desinteresada en las horas del
descanso (10:00 a.m.-10:30 a.m.) de la jornada escolar de lunes a viernes durante los meses
de octubre y noviembre de 2019, me colaboraron incondicionalmente para la elaboracion del
comic. En estos meses ademas los alumnos me animaron y alentaron siempre mostrando un

gran interés por el proyecto y por conocer todo acerca de Benkos Bioho, los personajes y la
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tesis para la maestria que me encontraba realizando; gracias a estos cinco estudiantes y a los
demas alumnos de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe que siempre me acompafiaron
y colaboraron durante esos arduos dias de trabajo en la realizacion del comic pero que fueron

menos agotadores y dispendiosos gracias a la colaboracion de estos nifios.

De esta manera se termind el afio escolar y llegamos al mes de diciembre de 2019, ain me
faltaban las ultimas paginas por terminar del comic y las correcciones por realizar al trabajo
de la tesis de grado dejado por la tutora Mg. Sandra Chaparro, sin embargo también me
encontraba de vacaciones y habia aprovechado para visitar a mi familia en Bogota luego de
mas de 2 afios sin verlos y de paso mi viaje a la capital me sirvié para encontrarme ese viernes
20 de diciembre de 2019 en el centro comercial Unicentro con mi amiga y compafiera de
universidad, la disefiadora grafica Mayerlis Mendoza con quien no me veia hacia una década
y luego de una tarde de café y viejos recuerdos le explique a mi colega que me encontraba
realizando la tesis para mi maestria en Ciencias de la educacion con la UMECIT de Panama
y que ademas me hallaba terminando un comic como parte del proyecto de grado como
siempre lo habia sofiado en la universidad y que necesitaba de su talento y experiencia para

la diagramacion y tipografia que faltaban para la historieta.

Imagenes 15, 16, 17. Bocetos de la historieta Benkos Biohd
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Mayerlis Mendoza es una mujer muy talentosa y profesional que siempre esta ocupada desde
gue la conozco y es debido a su impecable trabajo, ella es una disefiadora muy cotizada por
agencias de publicidad y empresas particulares, y es quizas de las pocas personas (sino la
Unica) que conozco gue se dan el lujo de escoger sus trabajos y sus propios clientes. Para mi
fue un privilegio que esa tarde mi amiga hubiera aceptado ayudarme después de tantos afios
sin vernos, también me motivo mucho gue le hubiera encantado la historieta y su estética pese
a que aun no estaba terminada del todo. Esa tarde mientras nos despediamos después de un
caluroso abrazo, acordamos que le enviaria los archivos de la historieta toda terminada y
escaneada hoja por hoja con las indicaciones que ella me habia dado, junto con todos los
referentes graficos y sobre todo “El machote” ( es el nombre que se le da al prototipo final
de una revista o libro con las ultimas indicaciones que contendra este, para que el disefiador
grafico pueda determinar qué paginas perteneceran a un mismo pliego de papel ademas del

tipo de tipografia, diagramacion, etc).

Asi mismo aproveche lo gque me restaban de esas vacaciones de diciembre en Bogota para
averiguar y cotizar como seria la impresién de 30 comics de Benkos Bioho a color en Visual
Set. S.A. una empresa de artes graficas que me habia recomendado Mayerlis. Por ultimo y
luego de pasar el afio nuevo con mi familia en la capital, regrese nuevamente al corregimiento
de Media Luna — Cesar el 5 de enero del afio 2020 para reiniciar un nuevo afio académico y

a la vez terminar las Gltimas paginas y los mapas que ademas iba a incluir en el comic.

Al final terminar el comic me llevo méas tiempo de lo que habia esperado y fue debido a la
realizacion de los mapas y los cuales me toco dibujar con exactitud a las imagenes referentes
gue tenia; fue finalmente el 2 de febrero de 2020 que termine definitivamente de elaborar el
comic, y luego me tomo 15 dias mas realizar “El machote” que es a la vez la 3ra parte de
este diario de campo: Disefio, diagramacion y referentes, también incluye la bibliografia que
utilice, ademas del guion del comic y las indicaciones para cada globo, vifieta y dialogo que
debia ir en cada una de las paginas de la historieta para que no solo Mayerlis desde la
distancia en su apartamento en Bogota entendiera el proceso, estética y disefio que queria

para el comic, sino cualquier otra persona.
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Imagen 18. Mapa geografico de América, Europa y Africa.

4.4.3 Disefio, diagramacion, guion y referentes

Como lo mencioné en parrafos anteriores, esta tercera parte de este diario de campo es “El
machote” que le envié a Mayerlis para la diagramacion de la historieta; pero también le inclui
la bibliografia, bocetos, imagenes referentes, comentarios de algunas vifietas y paginas en
particular y la relevancia que tuvieron en el disefio y creacion del comic. Por eso cuando
desarrolle esta parte tiempo atrds y mucho antes de incluirla finalmente en este diario de
campo, decidi que debia llevar unas indicaciones muy claras para que Mayerlis pudiera
entender lo que debia realizar y asi mismo cualquier otra persona que leyera este texto
posteriormente lograra a la vez comprender lo que llevo este proceso de diagramacion, disefio
y direccidn artistica en la realizacion de la historieta Benkos Biohd pero sobre todo mostrar

que todo fue el resultado de un largo proceso creativo con una seria investigacion.
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De esta manera para poder entender toda la informacion que sigue a continuacion en este

diario de campo se deben seguir las siguientes indicaciones, y las cuales explican la manera

en que esté clasificada y distribuida toda la informacion que comprenden esta historieta:

Los textos que aparecen en este diario de campo de color rojo corresponden
a las indicaciones, ideas, sugerencias y recomendaciones que le hice a la
disefadora gréafica para la diagramacion del comic. Todo lo que esta con texto
de color rojo NO aparece impreso en la historieta; también se respeto y se
dejé el contenido original al enviado previamente en “El machote”.

Los textos que a aparecen en este diario de campo de color azul corresponde
al guion del comic y a todos los demas textos que estan incluidos en la
historieta y que Sl aparecen impresos en el comic. (Nota: aunque aqui en este
diario de campo estos textos aparecen de color azul para diferenciar su
contenido de la demés informacion incluida en esta parte, en la impresion
final y definitiva del comic este texto es de color negro)

Los textos que a aparecen de color negro corresponden a la narracion y
explicacion que hago para este diario de campo y su realizacion, nada de lo
que esta escrito en este color NO aparece en el comic.

. La fecha roja le indica a la disefiadora grafica donde debe ubicar

»

los textos 0 imagenes que corresponden a la historieta.

»l a flecha negra le indica al lector algo en especial que el autor de este

diario de campo le quiere indicar o explicar.
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EJEMPLOS DE TIPOGRAFIA Y TEXTURA DE LAS HOJAS

Imagenes 19,20,21. Tipografia a considerar para el cémic

La idea y concepto para la estética del comic es que simule un texto o carta antigua; cada una
de las paginas debe tener texturas de envejecido, manchas de tinta como si la historieta fuera
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un documento antiguo. Para la tipografia del comic se sugiere utilizar: Mistral la cual por su

disefio y estilo se asemeja a la caligrafia clasica de la época.

PORTADA

El Esclavo Rey

Imagenes 22,23. Portada y escudo cémic Benkos Bioho.
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Todas las portadas de los comics comerciales o independientes sin excepcidn tienen ubicado
casi siempre en las esquinas superiores o inferiores de estas los logos de sus editoriales que
las identifica y caracteriza como por ejemplo: DC, Marvel, Image, Dark Horse entre muchas
otras; por eso y para de esta manera emular un comic en todos sus aspectos, decidi colocarle
el logo del colegio a la portada y emular de esta manera a esas grandes editoriales, pues en

este caso el colegio seria la editorial para este proyecto.

RECTOR

Mg. Augusto Alario Montero

JEFE DE AREA CIENCIAS SOCIALES

Doc. Delis Ospina Arias

ESTUDIANTES QUE COLABORARON CON EL
COMIC

Daniela Villero Claro (502)

Daniel Donado Guerra (502)
Hubeimar Cardoza Cardenas (502)
Lorena Chona Rojas (502)
Yulianys Sdnchez Bustos (502)
TEXTOS

Victor Amariz

DISENO GRAFICO
Mayerli Mendoza

HISTORIA-COLOR-DIBUJOS




Doc. Ronald Alario Vargas

INSTITUCION EDUCATIVA RAFAEL URIBE
URIBE

MEDIA LUNA - CESAR

XC

Todos los comics traen también en
sus contratapas todos los créditos de
los principales jefes de la editorial y
cada uno de los artistas vy
disefiadores graficos que
participaron.  Asi  mismo vy
continuando con la propuesta de la
portada de incluir el logo del
colegio como si fuera la editorial
del mismo, de igual manera para
este comic se incluyeron las
personas que colaboraron o
participaron en este de una u otra

manera.



Capitulo 1
El Esclavo Rey

XCl

Imagen 23. Ejemplo de decoracion

La ilustracion que esta a la derecha es un ejemplo de cémo podria ir decorada esta pagina
colocandole algunos adornos alusivos a Africa, ademéas del efecto de envejecido y las

manchas de tinta mencionadas anteriormente.
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El disefio y escritura del prologo fue la parte méas estudiada y detallada de toda la historieta.
Las 6 paginas que lo conforman debian a la vez resumir de forma grafica, simbdlica y
argumental todo el contexto histérico de la esclavitud en América en el siglo XVI, como lo
explica Eduardo Galeano en la pagina 23 de su libro Las venas abiertas de América latina:

“esclavos negros en un numerosisimo «proletariado externo» de la economia
europea. La esclavitud grecorromana resucitaba en los hechos, en un mundo
distinto; al infortunio de los indigenas de los imperios aniquilados en la
América Hispanica hay que sumar el terrible destino de los negros
arrebatados a las aldeas africanas para trabajar en Brasil y en la

Antillas...”
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Imagen 24. Ejemplos de simbolos a considerar para el comic.
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De igual manera cada pagina del prélogo lleva simbolos alusivos a Africa clasificados en
animales, artesanias, simbolos tribales, instrumentos musicales, lugares, plantas y frutas. Asi
mismo las ilustraciones que aparecen en cada una de las paginas fueron escogidas luego de
una previa seleccion de mas 100 diferentes imagenes que habia descargado de internet
durante los meses previos al desarrollo del guion; la idea era ser o mas fiel a estas imagenes
para darle mayor veracidad histérica al comic.

S EREE _ EERNFE - EEEREE.

PROLOGO

Era el afio de mil seiscientos, dos siglos
después del descubrimiento de Ameérica.
Los espafioles, portugueses e ingleses
compiten despiadadamente por reclamar
todos los tesoros, recursos y territorios que
comprenden el extenso  continente
alerTCano, su paso devastador, pero sobre
todo el uso de la esclavitud como base
econémica y social de sus gobiernos,
ocasionaron que nuestros antepasados
indigenas con su cosmogonia ancestral y
cultural fueran casi exterminados por
completo al ser convertidos en esclavos.

Imagen 25. PAG.1

Imagen 26. Imagen del prologo.
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Conocedores los conquistadores
de los escases de mano de obra que
habia y que era el sustento de su
poderio econémico; resuelven sin
dudarlo secuestrar negros desde
Africa para traerlos al nuevo
continente en donde...

Serfan  azotados, humillados,
abusados, maltratados, marcados y
vendidos como esclavos para
remplazar en las  labores
inhumanas que desempefiaban la
diezmada poblacion indigena.

Imagen 27. PAG. 2

En cada esquina de
prélogo  se  encuentran
respectivos simbolos africanos.

Imagen 28. Referencia.
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Sin embargo, los afios fueron
pasando y los esclavos africanos
demostraron ser una raza fuerte y
orgullosa, a pesar de los brutales
abusos y humillaciones a los que
siempre eran sometidos; esto
ocasion6 la fuga de muchos
“Cimarrones” nombre con el que
fueron conocidos los negros que
escaaban del yugo de sus amos y se
pternaban en territorios inhdspitos.

Imagen 29. PAG.3

Imagen 30. Referencia.
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Este término lo utilizaban
despectivamente los
espafioles y portugueses
que Vivian en América
para referirse a los
animales que  fueron
domesticados y que, al
verse liberados, huian y se
volvian salvajes.

Imagen 31. PAG.4

o ’ﬂ';_f?j . T
Imagen 32. Referencia
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Los ‘“cimarrones” mas que
esclavos que huian para
conservar la libertad, fueron
hombres que se negaron a ser
presos y humillados, guerreros
que sirvieron de inspiracion
para otros negros que nunca
olvidaron sus raices, tradiciones
y cultura, héroes que lucharon
por recobrar su dignidad de la
Gnica manera que era posible, la
del camino del libre albedrio. ..

Imagen 33. PAG. 5

Imagen 35. Referencia.
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Imagen 36. PAG. 6

En esta pagina se debe colocar la imagen recortada de la pagina 7 para que sirva como
transicion para la historia y formato de Comic que se presenta al pasar la pagina. La imagen
recortada se debe colocar en el centro de la pagina como indica el ejemplo.
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Hey!!

Miren este negro no va a aguantar
mucho,

Se los dije...

Aqui se debe dejar igual esta
pagina y lo Unico que se debe
agregar es el texto. Con esto se
cumpliria la transicién con la
pagina anterior y La imagen que se
coloco.

Imagen 37. Pégina 7.




Imagen 38. PAG. 7

Esta parte del inicio del comic fue
concebida desde su escenografia:
el arbol de los manglares seco, de
la misma manera que los nombres
e historias de los personajes fueron
tomados de personajes
afrocolombianos:  Braulio vy
Candelario Obeso
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Eso les pasa por desobedecer

Creyeron que podian escapar

y que no los atrgpariamos...

animales salvajes que

Son
ecesitan un castigo.

Imagen 39. PAG.8

Imagen 40.
Referencia.
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El impacto de piedra que recibe el esclavista y la exageracion de esta misma situacion fue
tomado como referente de esta imagen de Mortadelo Y Filem6n por sus cualidades y

caracteristicas propias de la exageracion de un golpe.
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Era un bocon, hablaba
demasiado, no valia la pena

Que siguiera rebuznando

No merecia que me ensuciara
las manos,

con una piedra fue suficiente
para que se callara

Me llamo
BENKOS BIOHO

Y he venido a liberar a mis
hermanos...

Imagen 41. PAG. 9
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Nifio desata a tu padre
mientras

me ocupo de  estas

i1Si sefior!!

Ahora prepéarense porque es
gora de que

Reciban su merecido

JA, JA,JA JA, JA

;Crees que te tenemos
miedo?, que idiota!!, hemos
escuchado a cientos de ratas
como tu decir lo mismo y
cada una de ellas

Imagen 42. PAG. 10
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Prepérate para morir...

Al igual que se hizo con la imagen 12
en paginas anteriores; en esta parte de
la historia se tomé como referente
algunas vifietas del Manga Crows
Zero para mostrar las habilidades de
lucha las cuales le eran atribuidas a
Benkos Biohd debido a su tenacidad
de enfrentar a los espafioles sin armas
de fuego como relatan las leyendas.

Imagen 43.
PAG.11
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Imagen 44, 45. Referencias.
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Imagen 47,48,
Referencias.

Imagen 46. PAG.12

Siguiendo la dindmica de las paginas anteriores, escogi esta vifieta del manga Crows Zero no
solo por ser mi vifieta favorita y una que siempre quise dibujar sino ademas y principalmente
por la espectacularidad de su secuencia y la originalidad de los planos que el autor realizo
para esta escena.
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MOS0, pero me
pregunto,

;Serd mas rapido tu
cuchillo que mi arma?

Imagen 49. Referencia

Imagen 48. PAG.13

El disefio del arma fue tomado de una imagen de una pagina de internet de armas antiguas;
la razdn para escoger este disefio fue por los decorados y detalles que trae la misma y que la
hacen ser llamativa para el enfrentamiento de armas del protagonista y el villano.
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177

Imagen 51. Referencias

Imagen 50. PAG.14

Se utilizo esta vifieta de autor anénimo como referente para adaptarla a la escena de la
historieta y de esta manera nos permite mostrar un duelo similar a una pelicula de vaqueros.
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Imagen 53. Referencia.

Imagen 52. PAG.15

Esta parte fue tomada de una de las vifietas del manga Hokuto Non sen nos permite mostrar
el arquetipo del héroe y sus atributos fisicos caracteristicos ademas por movimientos
inverosimiles, exageracion de la fuerza y velocidad. Como podemos apreciar esta vifieta
resume magnificamente estas cualidades.
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Imagen 54. PAG.16
Al igual que su fortaleza fisica; Benkos
Bioho era reconocido por tener conocimientos

ancestrales de magia dado su origen africano.

Imagen 55. Referencia
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“Oh, mi sefior Papa Legba,
esclchame: abre las puertas del
infierno 'y muéstrale a este
monstruo el sufrimiento que le
aguarda por todo el mal que le
ha causado a tus hijos...

Papa Legba doy gracias atiy a
los Loa por tu ayuda y escucha.

Ababo.”

Esta pagina es especial por que
muestra  las habilidades
méagicas y las cuales eran
atribuidas a Benkos Biohd; por
eso seria pertinente que el texto
llevara algun efecto que refleje
eso, algunos brillos y luces
para que acentGe el caracter
méagico de sus palabras.
También colocarle dentro de
los globos y el texto varias
veces y pequefio el simbolo de
Papa Legba que esta en este
ejemplo:
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Yo, yo....

....S0y un monstruo

Imagen 56. PAG.17

Cuando imaginé el guion de la historieta siempre tuve claro que al igual que los héroes de los
comics que son para un publico en general (Batman, Superman, Iron Man, Spiderman, etc.)
Benkos Bioh6 no asesinaria a los villanos, ni tampoco sus motivos serian de algun tipo de
venganza, aunque seria mostrado como un guerrero implacable ninguno de sus enemigos
moriria y al contrario de los malvados actos de cada uno de los esclavistas, estos recibirian
su merecido acorde a los atributos que queria resaltar en Benkos Bioho.

Por ejemplo el uso de la piedra y el cuchillo como las Gnicas armas que utilizaban los
Cimarrones, ademas de sus propios pufios y la magia en algunos casos como les atribuian los
espafioles horrorizados y frustrados al no poder someter Benkos Biohd y a los otros
Cimarrones.
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Imagen 57. PAG.18

CXI

Una vez que has visto el
pfierno no necesitas
estar

Alli, te atormentara
siempre  hasta  que
mueras y vuelvas.

Permite que te ayude
hermano

Mil gracias, pero

Espera un momento por
favor

Quiero que mi hijo
conozca la historia del
Rey

Que lo acaba de salvar,
gue sepa quién es el
héroe que ha liberado a
cientos de esclavos....
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Jun Rey?, ¢é1?
Pero si es un negro como nosotros.
El es un rey, aunque no lo creas. ..

...Hace un tiempo atrds un esclavo
me contd la historia de Benkos
Bioho: un pggro traido de Guinea y
conuertfdo en esclavo junto con su
amilia, el mismo “Cimarrén” que
una noche alist6 unos cuantos
enseres, reunid algunas armas,
despert6 a su mujer e hijos y junto
con 13 esclavizados mas emprendio
el camino hacia la libertad
adentrandose en los agrestes paisajes
de los manglares, ciénagas Yy
pantanos de la Matuna y luego en los
Montes de Maria. ...
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Alli durante semanas, meses y luego
de afios de lucha y sacrificio contra

ke |0s perros rabiosos de
su antiguo amo y también contra los
soldados del gobernador Gerénimo
de Suazo; Benkos Biohd victorioso
se autoproclamo Rey de Arcabuco
como el nombre que tenia la
parroquia cercana, humillando de
esta manera a los espafioles como
nadie lo habia hecho jamas.
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Esta parte de la historia del comic fue tomada
de los escritos de Gustavo Tatis y de aqui fue
donde surgi6 la idea del titulo de la historieta:

El esclavo Rey

Imagen 59. Boceto Benkos Bioho
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eso no debes
Eer en las apariencias
hijo, por que

Un esclavo jamas podra
ocultar su pobreza....

. Pero Un Rey pude
vestirse como quiera y
puede un dia disfrazarse
de esclavo y venir a
liberarte.

o palabras me
enorgullecen  hermano,
pero

Prefiero que me llamen
Benkos Biohd, eso de ser

Rey es cosa de
espafioles...

. ahora es el momento
de partir, iremos hasta el
palengue donde

Vivo con mi familiay mis
hermanos libres

Imagen 60. PAG. 20

Imagen 61. Boceto Benkos Bioho
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¢Cree usted que algun dia pueda
ser un Rey

¢ Como usted?
JA, JA, JA, JA, JA

Claro que si, al palenque a donde
vamos,

Todos somos Reyes

Imagen 62. PAG.21

Esta parte final del Comic fue lo
primero que concebi dado que afios atrés habia leido el manga de Rurouni Kenshin'y siempre
me parecio muy interesante ver como su autor tomo personajes reales de la historia del Japén
como Makoto Shizio (personaje a la derecha Img. 20) un despiadado asesino que se hizo
famoso por querer derrocar al gobierno Meiji y el cual es representado en este manga con una
gran fidelidad historica.

Imagen 63. Referencia
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Imagen 64. PAG.22 Imagen 65. PAG.23

Las paginas 22 Y 23 deben terminar diagramadas de esta manera para que se siga el orden de
la secuencia como se muestra en estos ejemplos.
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Imagen 66. PAG.24
Imagen 67. PAG.25

La pagina 25 no existe, tocaria realizarla, esta pagina seria toda de negro y serviria de
transicion para las siguientes dos paginas que son el Epilogo y que irian de color negro.
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EPILOGO

Afos  después, mientras
paseaba desarmado por el
mercado de la ciudad, Benkos
Biohé fue capturado de
manera fraudulenta por los
espafioles y luego condenado
a la horca en marzo de 1621;
su cuerpo seria descuartizado
y entregado a los perros.

Imagen 68. PAG.26

La idea de mostrar las paginas de color negro en esta secuencia que comprende el Epilogd
era darle la estética de luto y tristeza que correspondian a la muerte de manera traicionera 'y
cruel en la cual murié Benkos Bioho.

Se respeto el disefio de las paginas que estaban en el prélogo y también se le incluyeron
simbolos en cada esquina; todo esto para que hubiera una continuidad gréafica y estética con
la diagramacion de la historieta.
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Imagen 69. PAG.27

Imagen 70. Referencia.

CXVIII

La muerte de Benkos Biohd
ocasiono mas rebeliones y
guerras por parte de los
furiosos “Cimarrones” que
querian vengar su muerte.
Muchos negros fueron
asesinados y  nuevamente
esclavizados, pero  otros
sobrevivieron y continuaron
huyendo y mantuvieron el
legado de libertad, fundaron el
palenque de San Basilio,
considerado uno de los
primeros pueblos libres de
América y declarado
Patrimonio Oral e Inmaterial
de la humanidad por Ia
UNESCO en 2005. FIN
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Arcabuco: En un principio, fue un caserio, posteriormente fue elevado al rango de Distrito
mediante la legislatura de Tunja de 1858 y hoy es un municipio acogedor de Boyac4, y hace
parte de los 123 municipios con que cuenta el Departamento.

Esclavitud: Es una situacion en la cual una persona (el esclavo) es propiedad de otra (el
amo). Constituye una forma particular de relacion de produccion econémica que se remonta
a la Edad Antigua, aunque no de forma equivalente en todas las civilizaciones.

Imagen 71. PAG.28

Guinea: Es un pais de Africa
occidemtal, antiguamente
caubcido como Guinea
rancesa. Guinea es un pais
muy rico en minerales,
incluyendo la bauxita,
diamantes, oro y aluminio. Su
economia depende de la
agricultura y de la extraccion
minera.

Héroe: En la mitologia y el
folclore, un héroe o heroina es
un personaje que comunmente
posee habilidades y rasgos de
personalidad idealizados que le
permiten llevar a cabo hazafias
extraordinarias y beneficiosas
para salvar a las personas del
peligro,, por las que es

Loa: Se les denomina Loa a los
espiritus en la religion vudi que
sirven como intermediarios
entre los hombres y el regente
del mundo sobrenatural. Son
dioses menores que presentan
ciertas similitudes con los
angeles del cristianismo, pero
a diferencia de estos, se les
sirve.
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Montes de Maria: Son conocidos también como Serrania de San Jacinto, es una subregion
del Caribe, ubicada entre los departamentos de Sucre y Bolivar. Los Montes de Maria se
encuentran en una pequefia zona protegida la cual es el Santuario de fauna y flora de Los
Colorados y los petroglifos de Arroyo Rastro de la cultura zenu.

Palenque: Es el Lugar donde vivian los negros cimarrones en la etapa virreinal y comienzos
de las repUblicas latinoamericanas. Generalmente estaba cercado de madera construido para
defender o para acotar un recinto de un espectaculo o festejo.

Pantanos de la Matuna: Son humedales dominados por vegetacion lefiosa pero sin depositos

e o vwesY " aTVNoeovooeooeoeTeo

de turba apreciables. Estan ubicados al sur con los limites de la ciudad de Cartagena

Papa Legba: Es el protector del
mundo espiritual y el mediador
entre el hombre y los Loa. Es la
principal referencia a la patria
africana y representaba a los
esclavos que esperaban que sus
almas pudieran ser devueltas
después de la muerte.

Rey: Es el jefe de Estado de un
pais cuya forma de
organizacion recibe el nombre
de monarquia; gjerce
normalmente la mas alta
representacion de gobierno,
aunque también puede referirse
al jefe de una etnia o tribu.

Respetar el orden de las
palabras con sus significados
como estan organizados en las
dos  paginas, pues  se
introdujeron alfabéticamente.

Imagen 72.PAG.29 /(PAG.6)
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TRAFICO DE

SCLAVOS ENTRE

AFRICA Y
AMERICA

SIGLO XVI- XVIII

Paises  Europeos
tratantes de esclavos.
Regiones
Importadoras de
esclavos.

[Jonas de captura
de esclavos.

@ Fuentes, presidios
0  depositos  de
esclavos.

e Ciudades y
puertos receptores de
esclavos.

Rutas de la
trata de esclavos.

Imagen 73. PAG.30

Colocar los datos que aparecen en esta pagina de la misma manera como estan
distribuidos en esta pagina, junto con los cuadros de colores que los acompafian
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Imagen 74.PAG.31

El trafico de esclavos entre Africa y América siglos XVI - XVIII

Imagen 75. Referencia  —————
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B oo ddod ddeddasTo

Océano Atlantico

Imagen 76. PAG.32

Colocar los textos que aparecen en el mapa de

ejemplo de la misma manera que su
distribucion en el mismo. Solo se le debe
agregar la palabra:

B.

Imagen 77. Referencia
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4.5 Denominacion de la propuesta BENKOS BIHO: El Esclavo Rey
4.5.1 Descripcion

La Institucién Rafael Uribe Uribe ha abordado la cétedra de Estudios Afrocolombianos
(Ley 70 de 1993 y Decreto 1122 de 1998 de la Constitucion Politica de Colombia) a través
del area de Artistica y del area de Ciencias Sociales, obteniendo resultados que fortalecen la
identidad étnicay cultura de los afrodescendientes colombianos mediante las artes y la ludica,
realizando festivales, homenajes, actos civicos, muestras gastronémicas, exposiciones, etc.

(ver Anexo 1).

En este contexto surge la idea de crear un cémic de género histérico y aventura llamado
BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, una historieta que resalta el arquetipo de Héroe de Comic
y narra las hazafias de uno de los personajes mas representativos de la cultura Afro en
Colombia. Ese personaje es Benkos Bihd, también conocido como Domingo Bioj6, un brioso
guerrero del pueblo Bijago, capturado en el siglo XVI junto con su familia y traido de los
archipiélagos de Guinea-Bissau, en el continente africano, a Cartagena de Indias, el principal
puerto del Nuevo Reino de Granada, para ser vendido como esclavo con su esposa e hijo.
Una noche, tras varios intentos de fuga, junto con su familia y otros esclavos emprenderia
uno de los escapes y rebeliones mas representativos de la historia colombiana, que dejarian
como legado la fundacién del Palenque de San Basilio, declarado en 2005 Obra Maestra Del

Patrimonio Oral e Inmaterial de la humanidad por la Unesco.

Tomando como base estos importantes sucesos histéricos y biograficos se desarrollé la
historia y concepto para el cémic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, empleando
caracteristicas y situaciones narrativas propias del comic para resaltar las cualidades de
Benkos Bihd con el arquetipo de un héroe de historietas: exaltacion del atrevimiento,
exageracion de las virtudes atléticas y mentales, presencia de accién fisica, abundancia de
peripecias y cambios en la suerte contraria, en aras de generar en los estudiantes un importante
referente, similar al de los héroes de historietas a los que los jovenes usualmente estan
familiarizados, pero enmarcado en un contexto y cultura afrocolombiana. Ademas, el Comic

BENKOS BIHO: El Esclavo Rey tiene mapas y un glosario de palabras acorde a la temética
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gue se trata para enriquecer, aportar y contextualizar a los estudiantes con el tema de la
esclavitud y la cultura Afro en el siglo XV1.

4.5.2 Fundamentacion

La idea de emplear los comics como una herramienta para la ensefianza surge de los
diferentes problemas y falencias que tiene la educacion hoy en dia. Podemos sefialar
innumerables obstaculos como la falta de interés, que impide o limita el aprendizaje de los
jévenes; pero el propoésito de ensefiar es el de persistir en la formacion académica y sobre
todo ampliar el espectro de medios, estrategias y herramientas que faciliten, solucionen y
atraigan la atencion del estudiante y le generen un interés por aprender sin importar las

limitaciones que se tengan.

Los comics permiten captar la atencién del nifio, joven o adulto; es un arte secuencial
antiguo (los jeroglificos egipcios lo demuestran) usado por el hombre para contar una historia,
y que en la actualidad se compone de texto, imagen y disefio. Actualmente, su uso y
popularidad es masivo como consecuencia del boom de las peliculas de sUper héroes, el

internet y los videos juegos que en estas Ultimas dos décadas lo han potencializado.

Toda esta nueva moda y resurgir de los comics permite atraer la atencion del estudiante,
usando este arte secuencial como herramienta de estudio, debido al caracter dinamico que
tiene por ser un medio narrativo. La creacion y reproduccién de historias contribuye a la
motivacién y desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje del estudiante. Por otro lado, el
cdmic cuenta con diversos géneros (aventura, bélico, ciencia-ficcidon, comico, costumbrista,

etc.) lo que permite una mayor diversificacion de temas y areas para poder ensefar.

4.5.3. Objetivos de la propuesta

4.5.3.1. Objetivo general
e Implementar el comic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey como herramienta

de estudio y rescate de los simbolos, historia y cultura afrocolombiana en las
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clases de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe en el

corregimiento de Media Luna, Cesar.

4.5.3.2. Objetivos especificos

e Ensefiar a través del comic el origen y el legado cultural afrodescendiente en
la historia de Colombia.

e Emplear el arquetipo de héroe y aventura en el codmic para resaltar la
importancia de Benkos Biho en la historia de la afrocolombianidad

e Fomentar la lectura a través de los comics de los estudiantes de sexto grado
de la Instituciéon Educativa Rafael Uribe Uribe en el corregimiento de Media

Luna, Cesar.

4.5.4. Metas
4.5.4.1. Capsula cientifica

4.5.4.2.Fichas hemerograficas.

Titulo: BENKOS BIHO: El Esclavo Rey
Autor: Ronald Alario Vargas

Publicacion: Media Luna- Cesar

Edicion: Institucion Rafael Uribe Uribe
Pais: Colombia.

Fecha: Mayo 2020

Péaginas: 28
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45.5. Beneficiarios

Con el comic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, los principales beneficiarios son los
estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa Rafael Uribe Uribe, quienes accederan
a un nuevo método de ensefianza, cultivando en ellos el interés por la lectura y el aprendizaje,
ademas de generar un sentido de pertenencia por la cultura afrocolombiana, la cual posee una

marcada influencia en la historia de nuestro pais.

4.5.6. Productos
e 30 Historietas de BENKOS BIHO: El Esclavo Rey tamafio carta,
impresas a color, de 28 péaginas cada una.

e 32 Impresiones a color tamafio medio pliego (50x70 cm) de cada una

de las paginas y portada del comic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey

4.5.7. Localizacion
Media Luna-Cesar, Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe:
e Biblioteca
e Sala de Audiovisuales
4.5.8. Metodologia

Para la implementacion del Comic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey se empleara la
dinamica utilizada en la catedra de Afrocolombianidad, en la cual se ha logrado captar la
atencion del estudiante a través de la ludica y el arte, motivandolos a desarrollar sus
habilidades cognitivas y académicas con la creacion de un comic propio a partir de ejemplos
vistos en las clases, los cuales permitiran orientar el estilo y tematica que se abordara. Ademas
de la lectura y desarrollo del Comic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, la realizacion de

gjercicios de caricaturas y exposiciones de esta permitiran afianzar lo visto.
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4.5.9. Preparacion:

Durante varias clases se orientara a los estudiantes con ejemplos de comics de diversos
temas, estilos y propuestas con el fin de contextualizar al alumno de sexto grado con su uso
y aplicacién como herramienta de estudio y medio de entretenimiento. Asi mismo, se
realizaran ejercicios de caricatura para afianzar lo visto y se les mostrara el comic BENKOS
BIHO: El Esclavo Rey como ejemplo fehaciente de un trabajo realizado en la Institucion
Educativa. Se les explicara la estructura narrativa y grafica del mismo y también su propésito
como material educativo y didactico para que los estudiantes elaboren sus propuestas y las

socialicen en las clases posteriores.

4.5.10. Desarrollo de una actividad:

El docente har& una introduccion acerca de los comics y sus diversas aplicaciones como
herramienta de entretenimiento y ensefianza, luego mostrara diversos ejemplos de autores
que han realizado comics enfocados en la ensefianza y el aprendizaje de un tema, ademas de
otros que han representado una biografia de algun personaje histérico en especial; también se
mostraran ejemplos de distintos géneros que conforman los comics, principalmente del

género histdrico, el cual se empleara para el desarrollo de la clase.

En el transcurso de las siguientes clases, los estudiantes elaboraran sus propios comics
historicos a partir de sus propias experiencias y gustos. El docente realizara con los
estudiantes ejercicios de narracion, caricatura y diagramacion, y posteriormente socializara
las propuestas hechas por los estudiantes. Luego de realizar sus propios comics, los
estudiantes de sexto grado asistiran a la sala de audiovisuales para participar en la exposicion
del comic BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, la cual estara acompafiada de masica africana,
imagenes empleadas para el comic y un texto alusivo a la afrocolombianidad,

complementando lo visto en clases anteriores.

45.11. Ambientacion:
Para la elaboracion y desarrollo de la actividad de los Comics y su implementacion en la
Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe se utilizara el salén de clases del area de Artistica

del colegio. Cada estudiante empleara sus materiales acordes para su propuesta: Vinilos,
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pinceles, block de hojas blancas, marcadores, colores, regla, borrador y lapiz. Ademaés del
salon de artistica, también se empleara el salon de audiovisuales de la Institucion para la
exposicion del Comic de BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, la cual estard decorada con
imagenes representativas de Africa y un texto ampliado de medio pliego que explica el
propésito de la exposicion. También se utilizara el televisor de 50 pulgadas de la sala de
Audiovisuales para proyectar imagenes referentes al proyecto, y se emplearan parlantes de la

sala de Audiovisuales para ambientar la exposicion con sonidos de tambores africanos.
Algunos puntos importantes para propiciar un buen ambiente en el grupo son:

Espacios fisicos adecuados: lluminacion, mesas para dibujar, buena ventilacion, sillas

cdémodas, salén de clases apropiado.

Lectura de material basico: Eisner, W. (1985). El comic y el arte secuencial. Norma
Editorial. Unesco y OCDE. Taller practico de Comprensién de Textos. Editora Cultural

Internacional. Capitulo primero: Més que el Hombre Arafia: mitos, impreso en Uruguay.

Trabajo en grupo: Los estudiantes de grado sexto de la Institucion Rafael Uribe Uribe
realizaran cada uno sus propios Comics e historias de personajes representativos de la cultura
e historia Colombiana. Para realizar el cdmic, durante varias clases se realizaran ejercicios de
caricaturas, diagramaciéon y narracion de aventuras que reforzaran los conocimientos
adquiridos a partir de los ejemplos vistos de distintos autores de comics para que el estudiante

tenga una idea clara de la propuesta que quiere realizar.

4.5.12. Actividades que hacen parte de la estrategia por resolucién de
problemas:

Cada alumno socializara el comic en el salén de clases. En cada exposicion se realizara

un debate entre los alumnos de manera constructiva, compartiendo sus errores y aciertos en

la realizacion de este, con el objetivo de generar espacios de reflexion y tolerancia que

orientan a los alumnos a aceptar la opinidn y diferencia del otro.
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4.5.13. Temas que se desarrollaran en las actividades
e Afrocolombianidad
e LaEsclavitud en América en el siglo XVI
e Biografia de Benkos Biho
e ;Qué es un Palenque?
e ElComic
e Lanarrativa del género de aventura

e El Héroe del Comic y sus caracteristicas

Para lograr el éxito de la aplicacion del disefio de la propuesta se tendrd en cuenta la

agrupacion de tres lineas o fases son:

4.5.13.1.Fase de iniciacion y concienciacion
El proyecto BENKOS BIHO: El Esclavo Rey se socializara al inicio del afio escolar
(Enero de 2020) con los docentes del area de Artistica y Sociales para posteriormente, en una
reunion programada, presentarlo al rector y a todo el cuerpo docente de la Institucion para
acordar y programar las fechas del desarrollo de la propuesta. También se explicara a los
estudiantes del grado sexto de la Institucién Educativa Rafael Uribe Uribe, al inicio de clases

escolares, el desarrollo de la propuesta y el propdsito que se quiere con esta.

4.5.13.2.Fase de institucionalizacion
Después de haber acordado y concretado la reunién entre docentes, Rector y
administrativos para socializar el proyecto BENKOS BIHO: El Esclavo Rey, en el que se
tendran en cuenta aportes y sugerencias para el proyecto, se estipulara el cronograma para
la ejecucion de este, ademas de estipular un nuevo plan de estudios para que la propuesta

vaya articulada con los temas que se desarrollaran en el area de Artistica y Sociales.
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4.5.13.3.Fase de consolidacion
La propuesta de BENKOS BIHO: El Esclavo Rey esta planteada para ser expuesta en la
sala de Audiovisuales el 21 de Mayo de 2020, dia oficial de la Afrocolombianidad. Se llevara

a cabo con los respectivos homenajes, presentaciones y actividades que la complementan.

4.6. Resultados Cuestionario

Para conocer como ha sido el proceso de los estudiantes luego de participar en el desarrollo
y en la implementacién del Comic Benkos Bioho, se llevé a cabo el cuestionario para medir
el conocimiento y el aprendizaje adquirido por un grupo de estudiantes del grado sexto de la
Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Media Luna, Cesar. Como se
explicé en el apartado anterior, el cuestionario consistié en 13 preguntas: las dos primeras de
justificacion, las cuatro siguientes (del 3 al 6) de opcidon multiple con Unica respuesta, las
siguientes cinco (del 7 al 11) son de opcién verdadero o falso, la pregunta 12 es de
justificacion, y la 13 consiste en una propuesta artistica. Luego de aplicar los resultados, los

comentarios son los siguientes:

En la primera pregunta ¢Por qué crees que el autor del comic denomina el esclavo rey al
personaje de Benkos Biohd?, al ser una pregunta abierta, los estudiantes tuvieron la libertad
de expresar su opinion. Entre las afirmaciones claves que se desprenden de las respuestas de

los estudiantes, se destacan los siguientes:

- Benkos Biohé recibi6 ese nombre por ser un ejemplo para los cimarrones
- Fue un lider que guio6 a los esclavos que querian ser libres

- Salvé a los esclavos y eso lo convirtio en rey

En la segunda pregunta ;Qué entendiste por el término “Cimarrén”? los estudiantes

respondieron los siguientes términos claves

- Esclavos que huian
- Negros que se escapaban de sus amos

- Esclavos que buscaban la libertad
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En la tercera pregunta ¢En cudl de los siguientes siglos se desarrolla la historia del comic?,
16 estudiantes respondieron la opcion B; 5 estudiantes respondieron la opcion A, y un
estudiante respondid la opcion D.

3. ¢En cudl de los siguientes siglos se desarrolla la
historia del comic?

= Siglo XIX  =Siglo XVl = Sasa vl Siglo X\

Gréfico 12. ¢En cudl de los siguientes siglos se desarrolla la historia del comic? Fuente: elaboracion
propia

En la cuarta pregunta los paises tratantes de esclavos que la historia menciona eran... 17
estudiantes mencionaron la opcion A, mientras que cinco estudiantes respondieron la opcion
D.

4, Los paises tratantes de esclavos que |a historia
menciona eran

Gréfico 13. Los paises tratantes de esclavos que la historia menciona eran... Fuente: elaboracion
propia
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En la quinta pregunta de los siguientes instrumentos musicales y animales cuales son de
origen africano, 18 de ellos respondieron la opcion C, mientras que solo 4 mencionaron la
opcion A.
5. De los siguientesinstrumentos
musicales y animales cudles son
de origen africano
G,

» El tambor y el rinoceronte » La trompeta y el Hgre

Gréfico 14. De los siguientes instrumentos musicales y animales cuales son de origen africano.
Fuente: elaboracion propia

En la sexta pregunta el héroe Benkos Bioh6 huy6 durante meses de las tropas del gobernador
Geronimo de Suazo y el asedio de los perros rabiosos a través de... 15 estudiantes

respondieron la opcion D, 5 estudiantes mencionaron la opcion A, mientras que 1 estudiante
contesto la opcion C.

6. el héroe Benkos Biohd huyo durante meses
de las tropas del gobernador Gerénimo de
Suazo y el asedio de los perros rabiosos a

través de...
20
1t
15
F .
o i JE—
La parroquia El marCanbe ysus Laselvaagrestey  Losmanglares,
cercana de costas los paramos Ciénagas y pantanos

Arcabuco
Grafico 15. El héroe Benkos Biohd huyo durante meses de las tropas del gobernador Gerénimo de

Suazo y el asedio de los perros rabiosos a través de... Fuente: elaboracion propia
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En la séptima pregunta se les pidi6 a los estudiantes que contestaran si eran verdaderos o
falsos los siguientes enunciados: Palenque era el nombre con el cual los espafioles
denominaban a las viviendas donde tenian bajo su yugo a los esclavos negros y los loa eran
guerreros africanos del mundo sobrenatural. En el primer enunciado, 8 estudiantes
respondieron que era verdadero, mientras que 14 comentaron que era falso. En cuanto al
segundo enunciado, 13 estudiantes contestaron que era verdadero, mientras que 9

respondieron falso.

Palenque era el nombre con lo que los
espanoles denominaban a las
viviendas en donde tenian bajo su
yugo a los esclavos negros

sV sF

Los loa eran guerreros africanos del
mundo sobrenatural

sV sF

Gréficos 16 y 17. Palenque era el nombre con lo que los espafioles denominaban a las viviendas en
donde tenian bajo su yugo a los esclavos negros y los loa era guerreros africanos del mundo

sobrenatural. Fuente: elaboracion propia
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En la octava pregunta se les pidio a los estudiantes que respondieran si eran verdaderos o
falsos los siguientes enunciados: Benkos Bioh¢ en su ruta de escape estuvo en los Montes de
Maria y Guinea fue el lugar del nacimiento del héroe Benkos Bioh6 En el primer enunciado,
los 22 estudiantes respondieron que era verdadero, mientras que en el segundo enunciado 21

estudiantes comentaron que era verdadero y uno respondio6 gue era falso.

Benkos Biohé en su ruta de escape
estuvo en los Montes de Maria

sV sF

Guinea fue el lugar del nacimiento del
héroe Benkos Bioho

\

sV sF

Graficos 18 y 19. Benkos Bioho en su ruta de escape estuvo en los Montes de Maria y Guinea fue el
lugar del nacimiento del héroe Benkos Bioho. Fuente: elaboracidon propia

En la novena pregunta se les pidi6 a los estudiantes que respondieran si eran verdadero o falso
los siguientes enunciados: En mayo de 1621 fue condenado a la horca Benkos Bioh6 y Nueva

Orleans fue una ciudad receptora de esclavos. En el primer enunciado, nueve estudiantes
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respondieron que era verdadero, mientras que 13 contestaron que era falso. En cuanto al
segundo enunciado, 14 estudiantes manifestaron que era verdadero y 8 respondieron que era
falso.

En mayo de 1621 fue condenado a la
horca Benkos Bioho

sV nF

Nueva Orleans fue una ciudad
receptora de esclavos

sV uF

Graficos 20 y 21. En mayo de 1621 fue condenado a la horca Benkos Biohd y Nueva Orleans fue una

ciudad receptora de esclavos. Fuente: elaboracion propia

En la décima pregunta se les pidid a los estudiantes que respondieran si era verdadero o falso
los siguientes enunciados: San Basilio de Palenque es un patrimonio oral e inmaterial para
la humanidad y la esclavitud surge como un castigo a los hombres malvados. En el primer
enunciado, 19 estudiantes respondieron verdadero y 3 contestaron falso, mientras que en el
segundo enunciado los 22 estudiantes respondieron que era falso.
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San Basilio de Palenque es un
patrimonio oral e inmaterial para la
humanidad

g

sV »}

La esclavitud surge como un castigo a
los hombres malvados

sV af

Graficos 22 y 23. San Basilio de Palenque es un patrimonio oral e inmaterial para la humanidad y la

esclavitud surge como un castigo a los hombres malvados. Fuente: elaboracion propia

En la undécima pregunta se les pidi6 a los estudiantes que respondieran si eran verdadero o
falso los siguientes enunciados: Cartagena se encuentra cerca de Palenque de San Basilio y
Benkos Bioho tenia familia y escaparon juntos de la esclavitud. En el primer enunciado, 20
estudiantes respondieron que era verdadero, mientras que dos contestaron que era falso. En
el segundo enunciado, 21 estudiantes respondieron que era verdadero, mientras que uno

contesto que era falso.
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Cartagena se encuentra cerca de
Palenque de San Basilio

\

sV s F

Benkos Biohé tenia familia y
escaparon juntos de la esclavitud

\

sV sF

Grafico 24 y 25. Cartagena queda cerca de San Basilio de Palenque y Benkos Bioho tenia familia 'y

escaparon juntos de la esclavitud. Fuente: elaboracién propia

En la duodécima pregunta ¢Crees que en la actualidad se practica la esclavitud?, la mayoria
de los estudiantes respondieron afirmativamente, por lo que se les pidi6 que explicara de qué

manera se da. Entre las respuestas mas destacadas se encuentran:

- Millones de personas en Asia viven en esclavitud
- Seven casos reales en la television

- Lagente que trabaja y no recibe dinero suficiente por su trabajo
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En la decimotercer y ultima pregunta, se les pidio a los estudiantes que desarrollaran una
propuesta artistica que les agradara y con la que plasmaran lo aprendido en la historia. Entre

las propuestas més destacadas se encuentran

Dimon
—Bolivar

Imagen 78. Dibujo realizado por estudiante de la I.E. Rafael Uribe Uribe
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Imagen 79. Dibujo realizado por estudiante de la I.E. Rafael Uribe Uribe.
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Interpretacion de datos

4.7.1. Encuestas aplicadas a estudiantes

Los estudiantes estan familiarizados con el comic: saben lo que es, logran
identificarlo, lo han leido y a la mayoria les gusta.

La mayoria de los estudiantes identifican el comic con tres términos basicos:
“dibujos”, “historia”, como es ldgico; sin embargo, llama la atencién que
muchos de ellos asocian al comic con “diversidbn” y muy pocos con
aprendizaje, lo que demuestra que en su imaginario tienen al cobmic como un
elemento de entretencidn, desconociendo que también puede ser parte de su

proceso de aprendizaje.

Los estudiantes se mostraron dispuestos a participar en la implementacion del
cdémic como herramienta para el aprendizaje, lo que demuestra que su interés

por adquirir nuevos conocimientos esta intacto.

4.7.2. Encuestas aplicadas a padres de familia y docentes

Los padres de familia y profesores consideran que el sistema de educacion
colombiano es muy regular, principalmente por la falta de recursos para las
instituciones educativas, la falta de personal docente y falta de compromiso
de los estudiantes.

Un gran porcentaje de los encuestados destacan que la metodologia impartida
en las clases es buena; no obstante, consideran que puede ser mejor a partir de

la implementacion de estrategias que estimulen a los estudiantes.
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- Los encuestados tienen un buen concepto acerca del comic como herramienta
de ensefianza, mostrdndose de acuerdo en implementarlo en clases,
considerando que seria una herramienta novedosa que atraparia la atencion de

los estudiantes.
4.7.3. Analisis Documental
El anlisis documental nos presenta las siguientes consideraciones:

- Los estudios concuerdan en que el cémic es una herramienta util para la
educacion, el cual le trae muchos beneficios a los estudiantes a nivel
educativo, social y personal.

- El beneficio principal que trae el comic es fomentar el interés en los
estudiantes por aprender, presentandole una nueva forma de adquirir
conocimiento.

- Entre los aspectos que educativos que fortalece el comic es la creatividad, la
comprension lectura, la ortografia y la produccién de escritos.

- El contexto audiovisual en el que se desenvuelve el comic les permite a los
estudiantes adquirir conocimientos a través de la imagen y el texto,

manteniendo su atencidn y aprendiendo de una forma préctica y sencilla.

4.7.4. Diario de Campo
- Como se evidencio en los antecedentes, el comic no solo ayuda a fortalecer a
la educacion, sino que le permite observar y desarrollar aspectos historicos
que han sido olvidados en las aulas de clases. A través de esta herramienta, la

afrocolombianidad puede recuperar su lugar en la historia colombiana,
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ensefiandoles a los estudiantes y a la comunidad educativa que los
afrodescendientes han sido parte importante del desarrollo de nuestro pais.
Ante la dinamica que presenta el comic, los estudiantes mostraron su interés
en participar en su desarrollo. A través de los dibujos y las conversaciones,
los estudiantes pudieron explorar su creatividad y su ingenio para desarrollar
historias y para aprender mucho mas sobre la historia de Colombia.

Un aspecto muy importante que se debe destacar en lo analizado en el Diario
de Campo es que se cred un vinculo muy fuerte entre los estudiantes y el
profesor, en el que los estudiantes lograron fortalecer aspectos sociales como
la confianza, el respeto y la tolerancia hacia sus compafieros y hacia el
profesor, viéndolo como un amigo mas alla de la figura de autoridad que este
posee. En ese orden de ideas, la relacion profesor-alumno se fortalece, lo que

permite la facilidad de la transicion de conocimiento.
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4.1.Conclusiones

4.1.1. Primer cuestionario

A partir de los resultados obtenidos en el primer cuestionario, podemos evidenciar la
percepcion de los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe
del corregimiento de Media Luna, Cesar, acerca del comic como un elemento de diversion,
mas no educativo. No obstante, la diversion también puede ser utilizada en el proceso de
aprendizaje, convirtiéndola en un objetivo docente por ser atractiva y motivadora (Chacén,
2008), por lo que es el puntapié inicial para fortalecer el concepto educativo del comic que se
pretende daré los estudiantes.

Los procesos de aprendizaje en la I.E. Rafael Uribe Uribe son objeto de comentarios
mixtos entre los padres de familia y profesores de la institucion. Los que destacan
positivamente sus procesos de aprendizaje afirman que los estudiantes reflejan resultados
buenos, y se evidencia un compromiso por parte de los actores de la educacién para llevar a
cabo este proceso de forma practica. Entre los aspectos negativos destacan los pocos recursos
educativos utilizados para que los nifios puedan fortalecer su proceso de aprendizaje, lo que
demuestra la necesidad de buscar nuevos métodos y nuevas herramientas que permitan
desarrollar nuevos espacios educativos

El comic tiene potencial para ser utilizado como estrategia en el proceso de aprendizaje
para los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe del
corregimiento de Media Luna, Cesar. Esto se evidencia a partir de los resultados de las
encuestas, en el que los padres de familia y maestros mostraron total apoyo a su
implementacion como herramienta para el aprendizaje.

A partir de la disposicion que muestran los estudiantes, padres de familia y maestro con
respecto a la implementacion del cémic, su impacto en los procesos de aprendizaje puede ser
positivo, a partir del conocimiento previo, se puede evidenciar que el comic es visto como

una herramienta interesante y novedosa que puede proveer nuevas rutas de conocimiento.
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4.1.2. Segundo cuestionario

Con base en los resultados evidenciados en el cuestionario realizado después de la
implementacion del comic, podemos identificar que se ha forjado una relacién entre el cOmic y el
desarrollo social y académico en la institucién. Con la participacion de los estudiantes en la
construccion y la implementacion del cémic, se evidencia que hay un compromiso educativo,
puesto que los estudiantes entienden la dindmica del desarrollo de esta herramienta como una
oportunidad para formar su personalidad, aflorando su parte creativa y generando un sentido
de pertenencia con las clases que imparte el profesor que utilice el cémic.

Elimpacto del cémic en los procesos de aprendizaje de los estudiantes se evidencia en los
resultados del segundo cuestionario, en el que un gran porcentaje de los estudiantes
contestaron afirmativamente las preguntas, evidenciando que su conocimiento sobre el
contexto historico, geografico y artistico a partir de lo que significd la esclavitud para el siglo
XVly laaparicion de Benkos Bioh6 como el salvador de los ‘cimarrones’ en América ha sido
debidamente aprendido. Por lo tanto, su impacto ha sido positivo: a pesar de que hubo
estudiantes que no contestaron acertadamente las preguntas, se generd en ellos un interés por
aprender y corregir los errores, ademéas de poner en su conocimiento nuevos aspectos de la
historia de los afrodescendientes en Colombia.

Se evidencian los procesos de aprendizaje con relacién al uso del comic y su
transversalidad con otras asignaturas a partir de la diversidad de asignaturas gque estan
presentes en el cuestionario. Cabe destacar que para su realizacion se tuvo en cuenta materias
como historia, artistica, geografia y lenguaje, las cuales se relacionan entre si y hacen parte
de aspectos fundamentales en el desarrollo del estudiante. Todas se engloban en el marco de
las ciencias sociales, la cual es una asignatura fundamental en la educacion.

La historia esta presente en el desarrollo de Benkos Bioho, al mostraron un aspecto hasta
ahora desconocido de la esclavitud en América y nos da pistas sobre el origen de San Basilio
de Palengue; la geografia en el conocimiento sobre la procedencia de Benkos Biohd, donde
vivié la mayor parte de su vida y donde los esclavos que huyeron pudieron asentarse y vivir
como hombres libres; lenguaje para conocer cdmo se escriben correctamente los términos y
descubrir nuevas lenguas, y artistica para plasmar, a través de dibujos o poemas, el

conocimiento adquirido acerca de esta parte de la historia afrocolombiana.
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Para concluir, se debe reconocer el comic como una estrategia en el proceso de
aprendizaje para los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe
Uribe del corregimiento de Media Luna, Cesar, puesto que en este trabajo se evidencian
buenos resultados preliminares acerca de su uso. Se not6 predisposicion, compromiso, sentido
de pertenencia e interés por el aprendizaje en los estudiantes, por lo que debe tenerse en cuenta

su uso para futuras clases y propuestas educativas.

4.2.Conclusiones de la implementacion de la propuesta

El comic BENKOS BIOHO: El Esclavo Rey permiti6 dar el paso inicial hacia el rescate de
los simbolos, historia y cultura afrocolombiana, sirviendo como herramienta de estudio para
los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe en el
corregimiento de Media Luna, Cesar. Como se evidencia en los resultados del cuestionario
luego de ser implementado el comic, los estudiantes pudieron reconocer elementos propios
de la cultura afrocolombiana, ademés de aprender sobre la historia de BENKOS BIOHO, uno
de los héroes de esta cultura.

A través del cdmic, el profesor pudo ensefiar a sus estudiantes sobre el origen y el legado
cultural afrodescendiente en la historia de Colombia. Los alumnos pudieron comprender a
través de las imagenes y las conversaciones la importancia de BENKOS BIOHO para la

cultura afrodescendiente, siendo la guia y el héroe que liber6 a los esclavos del yugo espafiol.

El comic permite, a través de la implementacion del héroe y aventura, inculcar en los
estudiantes la importancia de BENKOS BIOHO en la historia de la afrocolombianidad. A
través de sus hazafas, los estudiantes comprendieron que este personaje es parte fundamental
del origen y la fundacion de San Basilio de Palenque, el primer pueblo libre de América. El
comic le otorga a BENKOS BIOHO las caracteristicas propias de un héroe para agrandar su

leyenda y resaltar su importancia para la historia de Colombia.

Finalmente, con el comic se pudo fomentar la comprensién lectora entre los estudiantes de
sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe Uribe, ademés del aprendizaje de nuevos

términos para su lenguaje, que son propios de la cultura afrodescendiente.
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4.3.Recomendaciones

La principal recomendacion que realiza esta investigacion es la implementacion de una
estrategia que permita estimular la motivacion de los estudiantes por aprender. En este caso,
el comic se presenta como una herramienta interesante, teniendo en cuenta que los padres de
familia y profesores reconocen que el comic puede jugar un papel importante como estrategia
en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, destacando que es una herramienta practica y
novedosa.

Es beneficioso efectuar un plan estratégico que permita a los alumnos alcanzar su potencial
de estudio, teniendo en cuenta que estan en una etapa de la vida donde estan en constante
aprendizaje. Llegado a este punto, cabe destacar que el comic se presenta como una
herramienta adecuada para estimular ese conocimiento, ayudandolo a cambiar el imaginario
de los nifios sobre el cémic como método de entretencidn, para convertirlo en un método de
aprendizaje.

Sin embargo, también se debe insistir en el desarrollo de méas investigaciones y estrategias
que incluyan el cémic como método de aprendizaje. Teniendo en cuenta que la educacion
hace parte fundamental del desarrollo de la sociedad, la cual vive en constante cambio, se
debe trabajar en pos de encontrar herramientas que le permitan al docente implementar su
conocimiento de forma que los estudiantes se muestren interesados por aprender. Los alumnos
estan en una edad en donde son receptivos, y la forma cémo la informacién es recibida por
ellos determinara su grado de importancia. EI comic, al ser orientado principalmente hacia el
publico infantil y juvenil, puede ser un puente para la transmision de ese conocimiento que

necesita.
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Anexo 1
Encuesta dirigida a los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Rafael Uribe
Uribe del corregimiento de Media Luna, Cesar, para evaluar su percepcion sobre los

comics.

1. ¢Sabes lo que es un comic?

S
No
2. ¢Has leido un comic alguna vez?
Si__
No
3. ¢Tegustan los comics?
Si__
No
4. ;Qué es lo que mas te gusta de los comics?
5. ¢Te gustaria que en las clases se desarrollaran comics?
Si

No



Si

No

Si

No

CLX

6. ¢Crees que los comics serian un buen método de aprendizaje?

7. ¢Consideras que aprenderias mas si las clases se ensefian utilizando comics?
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Anexo 2
Encuesta dirigida a padres y maestros de los estudiantes de sexto grado de la Institucién
Educativa Rafael Uribe Uribe del corregimiento de Media Luna, Cesar, para evaluar su

percepcion sobre la educacion y los cémics.
1. ¢Qué opina sobre la calidad de la educacion en Colombia?
Esbuena
Esregular
Esmala

¢(Por que?

2. ¢Qué opina sobre la metodologia utilizada en las clases de la Institucion
Educativa Rafael Uribe Uribe?

Es buena
Es regular
Es mala

¢Por qué?

3. ¢Cambiarias algo de la metodologia utilizada en las clases de la Institucion
Educativa Rafael Uribe Uribe?
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Si
No__

En caso de responder si, ¢qué cambiarias?

4. ;Qué opinas sobre implementar el comic como método de aprendizaje?

5. ¢Crees que los comics serian un buen método de aprendizaje?

Si_
No
¢Por qué?
6. ¢Consideras que los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa
Rafael Uribe Uribe podrian aprender mas facilmente con los comics?
Si___
No

¢Por qué?
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPANTES DE INVESTIGACION
DENOMINADA ANALISIS DEL COMIC COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE
PARA LOS ESTUDIANTES DE 6° GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA & :
RAFAEL URIBE URIBE DE MEDIA LUNA - CESAR.

El propdsito de esta ficha de consentimiento es proveer a los participantes en esta
investigacion con una clara explicacién de la naturaleza de esta, asi como de su rol en ella
como participantes.

La presente investigacion es conducida por el docente Ronald Alario Vargas, de la
Universidad UMECIT, cuyo propdsito es apoyar el trabajo de campo del proyecto de
investigacion de la Maestria en Ciencias De La Educacién que cursa el docente en la
actualidad.

La participacidn es este estudio es estrictamente voluntaria. La informacién que se
recoja serd confidencial y no se usara para ningun otro propésito fuera de los de esta
investigacion y los parametros de esta se ajustan a la Sentencia C-900 de 2001 proferida por
la Corte Constitucional.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante su participacién en él. Igualmente, puede retirarse del proyecto en
cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguin procedimiento y/o
pregunta le parece incomodo o inapropiado, tiene usted el derecho de hacérselo saber al
investigador o de no responderlas de acuerdo a su derecho a la informacién contemplado
en el articulo 20 de la constitucion politica de 1991.

Teniendo en cuenta lo anterior, yo identificado con
cedula de ciudadania expedida en acepto que mi
hijo y/o menor a cargo participe en la

investigacion conducida por el docente Ronald Augusto Alario Vargas.

Me han indicado también que mi hijo tendrd que responder cuestionarios,
preguntas, y hacer una propuesta artistica, y ademads que su nombre puede ser utilizado en
la investigacidon que lleva el docente para obtener el titulo de posgrado.

Reconozco que la informacion que provea mi hijo y/o menor a cargo en el curso de
esta investigacion es estrictamente confidencial y no serd usada para ningun otro propdsito
fuera de los de este estudio sin mi consentimiento. He sido informado de que mi hijo y/o
menor a cargo puede hacer preguntas sobre el proyecto en cualquier momento y que puedo
retirarse del mismo cuando asi lo decida, sin que esto acarree perjuicio alguno para el menor
o para el padre y/o tutor conforme lo dispone la ley.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPANTES DE INVESTIGACION

ez DENOMINADA ANALISIS DEL COMIC COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

Caa e PARA LOS ESTUDIANTES DE 6° GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
,.,»'25{:3 RAFAEL URIBE URIBE DE MEDIA LUNA - CESAR.

Nombre del Participante Firma del Tutor y/o Padre Fecha
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NOMBRE
ESTUDIANTE

DEL

NOMBRE DEL
ACUDIENTE O PADRE
DE FAMILIA

DOCUMENTO
IDENTIFICACION

DE

Sonia Cardenas

Odilda Mercado

c.c. 30263365

Ramon Cardenas Odilda Mercado c.c. 30263365
Hubeimar Cardenas Nidia Gomez c.c. 1.090.020. 550
Luis Cuadros Jorge Cuadros c.c. 30061665
Lorena Chona Edwin Lopez c.c. 71533971
Santiago Cuadros Jorge Cuadros c.c. 30061665
Darla Jose Duran Libeth Riobo c.c. 37273095
Daniel Donado Ana Guerra C.C. 76433462

Wendy Garcia Soraida Barbosa c.c. 1.067.806. 507
Andrea Garcia Soraida Barbosa c.c. 1.067.806. 507
Andrea Juliana Garcia Yuleinys Granados c.c. 1062395141
Juan Pablo Julio Griceida Caicedo c.c. 33525313
Mary Angela Lesmes Yalenys Abril c.c. 36264022
Isabel Martinez Carmella Arenas c.c. 1.090.020. 550
Ana Murgas Yaneth Villaba c.c. 42404669
Luna Murgas Yaneth Villaba c.c. 42404669
Esteban Olivares Alex Olivera c.C. 73433806
Jean Pol Quintero Yuleinys Granados c.c. 1062395141
Elias Rios Ilba Rosa Nieto c.c. 30061665
Yasmeilys Sanchez Doris Bustos c.c. 1082395178
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Yulianys Sanchez

Doris Bustos

c.c. 1082395178

Youneck Vargas

Carmella Arenas

c.c. 1.090.020. 550

Daniela Villero

Jose Villero

c.c. 3090612
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CUESTIONARIO

Comic Benkos Bioh6

Nombre y apellidos Edad: Curso:

A partir de la lectura y andlisis del comic Benkos Biohé responde y realiza las siguientes
preguntas:

1. ¢Por qué crees que el autor del comic denomina El esclavo Rey al personaje

de Benkos
Bioho?
2. (Qué entendiste por el término” Cimarrén”?

3. ¢Encudl de los siguientes siglos se desarrolla la historia del comic?

Siglo XIX
Siglo XVI
Siglo VI
Siglo XIllI

oo oe

4. Los paises tratantes de esclavos que la historia del comic menciona eran:

o

Inglaterra-Portugal-Espafia
b. Francia-Espafa-Portugal
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o

Espafia-Portugal-Italia
d. Portugal-Francia-Espafa

5. De los siguientes instrumentos musicales y Animales cuales son de origen
africano:

La guitarray el Leon

El piano y la jirafa

El tambor y el rinoceronte

La trompeta y el tigre

El héroe Benkos Biohdé huyo durante meses de las tropas del
gobernador Gerdnimo de Suazo y el asedio de los perros rabiosos a
través de....

La parroquia cercana de Arcabuco

El mar caribe y sus costas

La selva agreste y los paramos

Los Manglares, ciénagas y pantanos

oo o

S ™o

~

Responde Falso o verdadero:

Palenque era el nombre con el cual los espafioles denominaban a las
viviendas en donde tenian bajo su yugo a los esclavos negros
b. Los Loa eran guerreros africanos del mundo sobrenatural

o

8. Responde Falso o verdadero:

a. Benkos Bioh6 en su ruta de escape estuvo en los Montes de
Maria__

b. Guinea fue el lugar de nacimiento del héroe Benkos Biohd

9. Responde Falso o verdadero:
a. En mayo de 1621 fue condenado a la horca Benkos Bioh6
b. Nueva Orleans fue una ciudad receptora de esclavos

10.Responde Falso o verdadero:

a. San Basilio de Palenque es un patrimonio oral e inmaterial para la
humanidad

b. La esclavitud surge como un castigo a los hombres malvados__
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11.Responde Falso o verdadero:
a. Cartagena se encuentra cerca del Palenque de San Basilio
b. Benkos Bioh¢ tenia familia y escaparon juntos de la esclavitud

12.¢:Crees que en la actualidad se practica la esclavitud? Si tu respuesta
es afirmativa explica de qué manera se da.

13. A partir de la experiencia de leer el comic de Benkos Bioh6 y haber
estudiado su contenido durante un tiempo, desarrolla una propuesta
artistica que te agrade y con la cual quieres manifestar lo aprendido
en esta historia. Puede ser algo escrito como un cuento, poema o un
ensayo, también puede ser ilustrado con un dibujo, una pintura o un
comic.
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ANEXO 5

INSTITUCION EDUCATIVA RAFAEL URIBE URIBE
(Afrocolombianidad)

2019
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